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I. Einleitung

Dieses Manual gibt Einblick in Mdoglichkeiten der film- und medienwissenschaftlichen
Verwendung der Annotationssoftware Advene (Aubert & Prié 2005; www.advene.orq). Ziel ist
es diese vielfaltig und strukturiert zu beschreiben, um damit den Einstieg und die Benutzung
der Software mdglichst einfach zu gestalten. Das vorliegende Dokument ist ein Ergebnis der
BMBF-Nachwuchsgruppe “Affektrhetoriken des Audiovisuellen” und dokumentiert die
Analyseschritte in Verbindung mit der AdA-Filmontologie, einem im Projekt erarbeiteten und
auf eMAEX basierenden Analysevokabular.

Fir das Manual bieten sich drei Einstiegspunkte an:

e Der Quick Start Guide (II) ermdglicht einen direkten und unkomplizierten Einstieg,
indem er die grundlegendsten Funktionalitaten der Software in Form einer Schritt-fur-
Schritt-Anleitung erlautert.

e Advene Basics (lI) erlautert im Detail die wichtigsten Bedienelemente, Funktionen,
Einstellungsmaoglichkeiten und Praxistipps fur die  Verwendung der
Annotationssoftware Advene. Die Erlauterungen orientieren sich grob an der
Chronologie eines Annotationsprozesses (vom Interface Uber die grundlegenden
Einstellungen zur Erstellung und Bearbeitung von Annotationen bis hin zu deren
Visualisierung, Auswertung und Ausgabe in andere Dateiformate), aufgrund ihres
Detailreichtums dienen diese Ausfiihrungen primar als non-lineares Nachschlagewerk.

e Der Abschnitt zum Arbeiten mit der AdA-Filmontologie (IV) folgt in den einzelnen
Schritten eines kompletten Annotationsprozesses der im Projekt entwickelten
Analysesystematik — von Hinweisen zur (semi-)automatischen
Einstellungssegmentierung bis hin zur Ausgabe von Analysedaten in einer
anpassbaren html-Timeline. Dieses systematisierte Vorgehen lasst sich auch in andere
Forschungskontexte tibertragen.

Das vorliegende Manual richtet sich so an sehr unterschiedliche Nutzer*innen:
Neueinsteiger*innen, die ausprobieren méchten, inwiefern Videoannotationen ein hilfreiches
Tool fur ihre Filmanalysen darstellen; Advene-Nutzer*innen, die sich einen vertieften Einblick
in den Funktionsumfang des Programms verschaffen moéchten; Film- und
Medienwissenschaftler*innen, die sich das methodische Vorgehen zur Analyse von filmischen
Ausdrucksbewegungen und Affektrhetoriken aneignen moéchten. Das Manual ist mit
zahlreichen internen und externen Verlinkungen versehen, die ein schnelles Navigieren
zwischen den unterschiedlichen Anleitungsebenen ermdglichen sollen.

Alle Ressourcen, die in diesem Manual erwahnt werden, sind kostenfrei verfigbar und
guelloffen. Wir hoffen damit Studierenden, Wissenschaftler*innen und anderen Interessierten
gleichermal3en einen Zugang zu Techniken und Praktiken der digitalen Filmanalyse zu
ermdglichen.

Das Manual ist auf Deutsch und auf Englisch verfliigbar und steht unter einer Creative
Commons Attribution ShareAlike 3.0 Lizenz, d.h. es kann frei verbreitet und modifiziert werden.
Das Manual ist nur ein Teil der Dokumentation, das im Zusammenspiel mit weiteren
Projektveroffentlichungen genutzt werden kann. AdA-Filmontologie — Ebenen, Typen, Werte
ist eine Ubersicht tiber die Analysekonzepte der AdA-Filmontologie, das gleichzeitig auch als
Inspiration fur die Zusammenstellung eigener Filmanalyse-Vokabularien dienen kann. In dem
Arbeitspapier ,Hinweise zum kollaborativen Annotieren mit der AdA-Filmontologie® finden sich
spezifische Hinweise zur konkreten Anwendung der AdA-Filmontologie in Projektkontexten, in
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http://www.advene.org/
http://www.advene.org/
https://www.empirische-medienaesthetik.fu-berlin.de/media/emaex_methode_deutsch/eMAEX-_-Ansaetze-und-Potentiale-einer-systematisierten-Methode-zur-Untersuchung-filmischer-Ausdrucksqualitaeten.pdf
https://www.ada.cinepoetics.fu-berlin.de/ada-toolkit/index.html
https://www.ada.cinepoetics.fu-berlin.de/ada-toolkit/index.html

denen mehrere Analysierende gleichzeitig einen umfangreichen Filmkorpus konsistent
beschreiben: Intersubjektive Abstimmungen zu spezifischen Analyseentscheidungen stehen
hier im Zentrum und sind das Ergebnis projektinterner Abstimmungsprozesse zwischen
Expertenannotator*innen.

Projekt “Affektrhetoriken des Audiovisuellen” (AdA)

Die vom Bundesministerium fir Bildung und Forschung geforderte eHumanities-
Nachwuchsgruppe “Affektrhetoriken des Audiovisuellen” (2016—2021) war eine Kooperation
zwischen dem Seminar fur Filmwissenschaft an der Freien Universitat Berlin und dem Hasso-
Plattner-Institut fir Digital Engineering in Potsdam. Leitung: Jan-Hendrik Bakels.
Wissenschatftliche Mitarbeiter: Jasper Stratil und Thomas Scherer (FU), Henning Agt-Rickauer
und Christian Hentschel (HPI). Unter Mitarbeit von Olivier Aubert, Matthias Grotkopp und
Joscha Jager. Mit Unterstliitzung durch Anton Buzal, Yvonne Pfeilschifter, Jodo Pedro Prado,
Rebecca Zorko und Maximilian Steck. Und unter der Mentorenschaft von Hermann Kappelhoff
und Harald Sack.

https://www.ada.cinepoetics.fu-berlin.de/
https://projectada.qgithub.io
https://github.com/ProjectAdA

Die zugrundeliegende eMAEX-Systematik wird von Filmwissenschaftler*innen der
Kollegforschungsgruppe Cinepoetics weiterentwickelt und die methodischen Entwicklungen
des AdA-Projekts werden dort aufgegriffen:

http://www.cinepoetics.fu-berlin.de/
https://www.empirische-medienaesthetik.fu-berlin.de/emaex-
system/emaex kurzversion/index.html

AdA-Filmontologie

Bei der AdA-Filmontologie handelt es sich um ein maschinenlesbares Filmanalysevokabular,
das aus dem eMAEX-Ansatz entwickelt wurde. Filmanalytische Zuschreibungen an Video-
Segmente kdnnen so als Linked Open Data ausgegeben werden. Die Filmontologie ist
dreigliedrig strukturiert und umfasst 8 Ebenen, 78 Typen und 503 Werte, die allesamt auf
Englisch und Deutsch definiert sind.

Die AdA-Filmontologie steht unter Creative Commons Attribution-ShareAlike 3.0 Lizenz.

Fur genauere Angaben siehe: https://projectada.github.io/ontology/



https://www.ada.cinepoetics.fu-berlin.de/
https://projectada.github.io/
https://github.com/ProjectAdA
http://www.cinepoetics.fu-berlin.de/
https://www.empirische-medienaesthetik.fu-berlin.de/emaex-system/emaex_kurzversion/index.html
https://www.empirische-medienaesthetik.fu-berlin.de/emaex-system/emaex_kurzversion/index.html
https://projectada.github.io/ontology/
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and Publishing Linked Open Film-Analytical Data”. EKAW Posters and Demos 2018.
Nancy, 2018.

e Agt-Rickauer, Henning/Hentschel, Christian/Sack, Harald: “Semantic Annotation and
Automated Extraction of Audio-Visual Staging Patterns in Large-Scale Empirical Film
Studies”. 14th International Conference on Semantic Systems (SEMANTICS 2018),
2018.

Advene

Advene ist eine frei verfigbare Open-Source-Software fir Videoannotation und
Hypervideoauthoring (auf Linux, Windows und MacQOS), die eine Vielzahl von
unterschiedlichen und stark modifizierbaren Funktionen anbietet. In enger Zusammenarbeit
mit Olivier Aubert wurde Advene daraufhin erweitert, dass Nutzer*innen ohne
Programmierkenntnisse moglichst einfach semantische Filmanalysedaten nach der AdA-
Filmontologie erzeugen und visualisieren kénnen. Dazu wurden zahlreiche Optimierungen an
der Bedienung sowie an Visualisierungsoptionen vorgenommen.

Ressourcen

http://advene.org/

Advene-Wiki: https://github.com/oaubert/advene/wiki (Anleitung, FAQ, etc.)

Aubert, Olivier/Prié, Yannick: “Advene: active reading through hypervideo.” ACM
Hypertext'05, 2005.



http://www.digitalhumanities.org/dhq/vol/14/4/000496/000496.html
http://www.digitalhumanities.org/dhq/vol/14/4/000496/000496.html
http://www.digitalhumanities.org/dhq/vol/14/4/000496/000496.html
https://dh2020.adho.org/wp-content/uploads/2020/07/488_AdAFilmontologyamachinereadableFilmAnalysisVocabularyforVideoAnnotation.html
https://dh2020.adho.org/wp-content/uploads/2020/07/488_AdAFilmontologyamachinereadableFilmAnalysisVocabularyforVideoAnnotation.html
https://www.mediaesthetics.org/index.php/mae/article/view/83/207
https://www.mediaesthetics.org/index.php/mae/article/view/83/207
http://www.mediaesthetics.org/index.php/mae/issue/view/12/showToc
https://www.researchgate.net/profile/Henning-Agt-Rickauer/publication/328902207_Authoring_and_Publishing_Linked_Open_Film-Analytical_Data/links/5bea9fc4a6fdcc3a8dd211f0/Authoring-and-Publishing-Linked-Open-Film-Analytical-Data.pdf
https://www.researchgate.net/profile/Henning-Agt-Rickauer/publication/328902207_Authoring_and_Publishing_Linked_Open_Film-Analytical_Data/links/5bea9fc4a6fdcc3a8dd211f0/Authoring-and-Publishing-Linked-Open-Film-Analytical-Data.pdf
https://www.fiz-karlsruhe.de/sites/default/files/FIZ/Dokumente/Forschung/ISE/Publications/Agt-Rickauer-Semantics-2018.pdf
https://www.fiz-karlsruhe.de/sites/default/files/FIZ/Dokumente/Forschung/ISE/Publications/Agt-Rickauer-Semantics-2018.pdf
https://www.fiz-karlsruhe.de/sites/default/files/FIZ/Dokumente/Forschung/ISE/Publications/Agt-Rickauer-Semantics-2018.pdf
http://advene.org/
https://github.com/oaubert/advene/wiki
https://dl.acm.org/doi/pdf/10.1145/1083356.1083405?casa_token=54W-BnqOQDoAAAAA:vOHdSvrNek3RWWF2esW-kfg0h7pDoZ6dGS-NBY1W3-9Fnjfh9EnZ1uCiqLjxtQujzMah5LjzmPka

[I. Quick Start Guide

Willkommen im Advene Quick Start Guide! Ziel dieses Kapitels ist es auf wenigen Seiten einen
grundlegenden Eindruck der Software zu vermitteln und die Nutzer*innen dazu zu befahigen
einfache Analysen selbst zu erstellen ohne sich mit den Details des Programms zu befassen.

Installation
Die aktuelle Advene-Version (3.13) ist fur Linux-, MacOS und Windowssysteme verfugbar und
kann via advene.org heruntergeladen werden.

Einrichtung: Paket und Videodatei

Advene dient zur Video-Annotation, d.h. im Zentrum des Prozesses stehen eine Videodatei
des Untersuchungsgegenstandes sowie die in Advene erzeugten Metadaten in Form eines
Pakets mit der advenespezifischen Dateiendung “.azp”. Dieses Paket ist die Datei, die alle
Annotationen flr ein bestimmtes Video enthalt. Ein neues, leeres Paket wird immer
automatisch beim Offnen von Advene erstellt.

Neben der Mdglichkeit, ein neues Paket von Grund auf neu zu erstellen, ist es auch mdglich,
mit einem bereits vorhandenen Paket zu arbeiten, wie etwa einer Vorlage mit bereits
definierten Analysesystematiken. Eine dieser Systematiken ist die bereits erwahnte AdA-
Filmontologie, deren Templates unter diesem Link heruntergeladen werden kénnen (mehr zum
AdA-Template findet sich in V. Arbeiten mit der AdA-Filmontologie). Um auf ein bestehendes
Paket zuzugreifen unter dem Reiter ‘File’ die Option ‘Open package’ auswahlen.

Da ein Paket jeweils die Annotationen fur ein bestimmtes Video enthalt, muss dieses in einem
separaten Schritt verkntpft werden. Dafur unter dem Reiter ‘File’ die Option ‘Associate a video
file’ auswahlen. Um zu Uberprifen, ob es sich um die richtige Videodatei handelt, empfiehlt es
sich diese nach dem Verkniupfen im Videoplayer lUber den Playbutton anzuspielen — nur um
zu sehen, ob Ton und Bild korrekt wiedergegeben werden.


https://advene.org/download.html
https://www.ada.cinepoetics.fu-berlin.de/ada-toolkit/index.html
https://www.ada.cinepoetics.fu-berlin.de/ada-toolkit/index.html
https://www.ada.cinepoetics.fu-berlin.de/ada-toolkit/index.html

Interface / Views

Sobald Paket und Video gedéffnet sind, erscheinen die Annotationen in einem Funktionsbereich
namens "Timeline" am unteren Rand der Benutzeroberflache. Der Timeline-Bereich sieht wie
die klassische Zeitlinie einer Videoschnittsoftware aus, in der Clips nacheinander angeordnet
sind. Hier werden hauptsachlich die Annotationen und Annotationstypen bearbeitet. Die
Timeline ist nur eine von mehreren sogenannten Views, die es in Advene gibt. Jede View
entspricht einer anderen Darstellungs- oder Visualisierungsform fiir Annotationen. Anders
gesagt bietet eine View immer eine alternative Mdglichkeit, deine Annotationen im Programm
anzuzeigen.

Advene - new_pkg - Template package

File Edit View Player Packages Help
= -Z8e AL/
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v || g Popups @ Package find... x

Links ' History || No active dynamic view
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Im oberen Ment von Advene gibt es eine Reihe von Symbolen, mit denen diese Views auf der
Benutzeroberflache geoffnet werden kdnnen. Views werden aktiviert entweder durch das
Klicken auf eines dieser Symbole, wodurch es automatisch in den dafiir am besten geeigneten
Bereich eingebettet wird, oder per Drag and Drop des Symbols in die von Dir gewahlte Zone.
Neben der bereits erwahnten Timeline-Ansicht ist die Tabellenansicht (Table View) auch von
Bedeutung: Wahrend in der Timeline Annotationen eines gleichen Typs in ihrer
chronologischen Reihenfolge horizontal angezeigt werden — mit besonderem Fokus auf die
Darstellung ihrer Dauer —, erscheinen die selben Annotationen in der Table View als vertikal
ausgerichtete Tabelle, die nach unterschiedlichen Kriterien sortiert werden kann. Mehr
Informationen zu den einzelnen Visualisierungsformen gibt es in den Kapiteln 1.2 Timeline
View, 1.3 Table View und 1.4 Transcription View.




Annotieren
Nun kann die Arbeit in der Timeline beginnen!

In Advene kann das gewahlte Video auf mehreren Ebenen (Typen) beschrieben werden,
denen die Annotationen jeweils zugeordnet sind. Ein Annotationstyp bezieht sich auf ein
spezifisches Element im Bild oder Ton des geladenen Videos, etwa auf die Kameraperspektive
oder die Musikstimmung. Jeder Typ wird als ein Balken auf der linken Seite der Timeline
angezeigt; jeder Balken hat eine eigene Timeline-Spur, in der die Annotationen jeweils liegen.

Advene - Macht_Wahrheit_einsam.azp - AdA Core Template package

File Edit View Player Packages Help
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Die Annotationstypen kdnnen nach Belieben ein- und ausgeblendet werden (z. B. um die
Ubersichtlichkeit des Interfaces zu wahren). Die Auswahl der angezeigten Annotationstypen

erfolgt nach dem Anklicken des Symbols ®in der linken, oberen Ecke der Timeline. Dies
offnet in einem Pop-Up-Fenster eine Tabelle, deren linke Seite die angezeigten und rechte
Seite die versteckten Typen anzeigt. Die Auswahl wird mithilfe der Pfeiltasten in der Mitte der
Tabelle durchgefuhrt. Auf der linken Tabellenseite kdnnen Annotationstypen auf3erdem per
Drag and Drop auf der Timeline vertikal neu angeordnet werden.

Nachdem die gewunschten Annotationstypen ausgewahlt worden sind, kénnen Annotationen
erstellt werden. Um eine neue Annotation zu erstellen, einfach mit der rechten Maustaste in
die gewlnschte Spur klicken und ‘New annotation at mouse position’ oder ‘New annotation at
player time’ auswahlen — abhéngig davon, ob die neue Annotation nach der Position des
Mauszeigers oder anhand des aktuellen Videoplayer-Timecodes erstellt werden soll (letzteres
ist natdrlich immer praziser). Falls eine Annotation auf einer nicht erwiinschten
Timelineposition erstellt wird, kann diese folgendermaf3en angepasst werden: entweder durch
Ausrichtung der Annotationsgrenze per Drag and Drop an einer anderen Annotation der Spur
(die sogenannte ‘align’-Funktion) oder durch die einzelne Bearbeitung der Anfangs- und
Endzeit der Annotation (in der Edit View). Zusatzlich kann die Bedienung durch die
Verwendung von Tastenkombinationen deutlich beschleunigt und vereinfacht werden.
Dartber hinaus kénnen Annotationen aus einer Spur kopiert und geléscht sowie in andere
Spuren kopiert oder verschoben werden. Eine detaillierte Beschreibung all dieser Vorgéange
und Funktionen kann unter 5.2 Annotation erstellen und bearbeiten aufgerufen werden.




Nachdem Annotationen erstellt wurden, muss ihnen ein Wert zugeordnet werden. Werte sind
nichts anderes als der Inhalt der Annotation. Annotiert man mit einem Paket, das auf dem AdA-
Template beruht, und befindet man sich zum Beispiel auf der Spur ImCo | Image Brightness,
sind die verfugbaren Werte zur Beschreibung der Bildhelligkeit laut der geltenden AdA-
Filmontologie bright, medium, dark und bright-dark. Diese Werte kbnnen entweder in der oben
bereits erwahnten Edit View bearbeitet, oder indem die Annotation auf der Timeline
ausgewahlt und auf der Tastatur die Eingabetaste gedrickt wird, manuell eingetippt werden.
Mehr darlber unter 5.3 Annotationswerte eingeben.

AuRBerdem gibt es in Advene zwei wichtige Grundfunktionen, um bestimmte Annotationen
automatisch zu erstellen. Die eine ist die 5.4.2. Automatische Einstellungssegmentierung, die
mit jedem erkannten Schnitt auf Bildebene eine neue Annotation erstellt. Die andere ist die
5.4.1. Waveform der Lautstéarke erstellen. Diese lasst sich durch den Filter ‘Sound enveloppe
automatisch generieren (und im AdA-Template anschlieBend in den daflir vorgesehenen
Annotationstyp As | Volume kopieren). Ubrigens werden die resultierenden Annotationen nicht
wie Ublich als Text, sondern als Saulendiagramm numerischer Werte dargestellt.

’

Advene bietet nicht nur verschiedene Mdglichkeiten, Annotationen und Ansichten herzustellen
und zu bearbeiten, sondern ermdglicht es auch, diese nach Wunsch anzupassen. Dafir unter
dem Reiter ‘Edit’ die Option ‘Preferences’ auswahlen. In diesem Bereich sollte man auch
bestimmte grundlegende Einstellungen vor Annotationsbeginn aktivieren und tberprifen.
Detaillierte Angaben zu den Einstellungen finden sich in Sektion 2. Einstellungen dieses
Manuals.

Und was kann man dann mit den Annotationen machen? Advene bietet verschiedene
Funktionen, um die durch Annotationen erstellten komplexen wund feingliedrigen
Metadatensatze in aufschlussreichen Weisen zu visualisieren. Neben den bereits erwahnten
Views, die vor allem fir den Annotationsprozess gedacht sind, lassen sich Ergebnisse auch
als dynamische Untertitel, Videomontage, Grafik oder Statistiken ausgeben. Siehe dafir die
Kapitel 8. Visualisierung und 9. Statistische Auswertung. Nicht zuletzt kénnen in Advene
erstellte Annotationen fir die weitere Verwendung in anderen Programmen oder fir
Einstellungsprotokolle als CSV- oder TSV-Dateien exportiert werden. Dartiber hinaus lassen
sich auch Videoclips und Stills exportieren. Hierfiir lohnt sich ein Blick in das Kapitel 10. Export.




Checkliste

Habe ich alles bereit?

> aktuelle Advene-Version installiert (3.13, Juni 2021)
> Videodatei (siehe dazu Il 4.)
> Annotationsvokabular schon tberlegt? zur AdA-Filmontologie LINK

> Paketvorlage: AdA-Template.azp LINK
Erste Schritte in Advene...

> Paket 6ffnen bzw. neu speichern
> Video verknipfen

> Advene-Settings Uberprift? (zu u.a. Framerate siehe |1l 2.6.)
...und es kann losgehen mit der Annotation

> Was soll annotiert werden?
o Vorschlag fur Basisspuren im AdA-Template als Ausgangspunkt

o Wie kann ich neue Annotationsspuren anlegen? (siehe [11 5.1.1.)

> Annotationen anfertigen
o Automatische Annotationen? siehe z. B. Einstellungserkennung oder

Lautstarke (111 5.4.)
o Manuelle Annotationen erstellen (111 5.2.) und befillen (111 5.3.)

> Annotationen Uberprifen? siehe 111 6.

> Annotationen visualisieren? zur AdA-Timeline (1V_7.)
Weiterarbeiten mit den Annotationen

> Export in andere Programme z. B. als Tabelle [Il 10.

> Export als AdA-Timeline-Grafik (1V 7.1.4.)


https://www.ada.cinepoetics.fu-berlin.de/ada-toolkit/index.html
https://www.ada.cinepoetics.fu-berlin.de/ada-toolkit/index.html

[1l. Advene Basics

Im Folgenden werden die wichtigsten Ansichten, Funktionen, Einstellungsmdglichkeiten und
Bedienelemente fiir die Verwendung der Annotationssoftware Advene erlautert, die Advene
Basics. Die Reihenfolge der einzelnen Abschnitte folgt dabei grob der Chronologie eines
Annotationsprozesses, aufgrund der detaillierten Erklarungen soll dieser Abschnitt aber primar
als non-lineares Nachschlagewerk dienen.

Advene ist eine frei verfligbare Open-Source-Software, die es ermdglicht ohne
Programmierkenntnisse Annotationen — zum Beispiel semantische Filmanalysedaten nach
Logik der AdA-Filmontologie — in zeitlicher Abhangigkeit von einer Videodatei zu erstellen,
bearbeiten und visualisieren.

Die folgenden Erlauterungen bieten keine Gesamtdarstellung der Software, sondern
orientieren sich an den zentralen Funktionen und Vorgehensweisen wie sie im Projekt
“Affektrhetoriken des Audiovisuellen” Anwendung gefunden haben.

Hinweis: Eine eigene Einflihrung in die Software Advene bieten die Tutorial-Screencasts:
https://www.advene.org/screencasts.html#screencasts

1. Arbeitsoberflache (Interface)

Advene - Too_Big_to_Fail.azp - Too Big to Fail (2011) - Curtis Hanson

File Edit View Player Packages Help

-2 8. \RAI/VIEWS./.M xams el (=e B o o Q

@ Annotationt... x @ Transcription %

Links | History || No active dynamic view v | s

Snapshot Content Type Begin 4~ End
medium closeup ImCo | Field Size 00:00:17.962 00:00:19.95

neither ImCo | Field Size 00:00:19.958 00:00:22.16¢
medium long shot,[TO],medium shot ImCo | Field Size 00:00:22.166 00:00:22.87
medium closeup ImCo | Field Size 00:00:22.875 00:00:23.70
medium closeup,[TO],medium shot  ImCo | Field Size 00:00:23.708 00:00:28.29
medium long shot ImCo | Field Size 00:00:28.291 00:00:29.50!

medium long shot ImCo | Field Size 00:00:29.500 00:00:30.25!

edm long shot TABLE VI EW

o

6 C
1mark=0m36.62s |00:00:00.000 |00:00:36.621  |00:01:13.242  |00:01:49.863 |00:02:26.484 |00:O3:p3.105 |00:04:16.347  |00:04:52
X ‘

&) 1100% w | (2] | Noscrolling > XK = Qs

Inspector 8
Annotation 5facae61-
- 00:03:08.750-00:03:1¢
v Screenshot

> ©]W’ |Prologue: The beginning afdthe“end
> o oTPieiogueres [ I sl 1] ) W[ R RHNID IS FiE o8 FAN WHEmES [0 W ) (6
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Contents
medium long shot,[TC

=

3:08.750 - 00:03:19.08:

Der obige Screenshot zeigt einen typischen Workspace in Advene. Ganz oben findet sich die
Menduleiste, Uber die verschiedene Funktionen in Advene aufgerufen werden kdnnen. Direkt
darunter werden in der Icon-Leiste Symbole angezeigt, tber die wichtige Funktionen und
Ansichten in Advene direkt ausgewahlt werden kénnen. In der linken oberen Halfte wird im
Videoplayer die verknipfte Videodatei wiedergegeben.

Advene erlaubt es Annotationsdaten auf unterschiedliche Arten zu visualisieren und sie in
diesen Ansichten zu bearbeiten. Fir unterschiedliche Aufgaben eignen sich verschiedene
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/Users/thomassc/Google%20Drive/AdA/AdA%20FU/Hauptphase/Publikationen/Manual/Affektrhetoriken_des#_Projekt_
/Users/thomassc/Google%20Drive/AdA/AdA%20FU/Hauptphase/Publikationen/Manual/Affektrhetoriken_des#_Projekt_
https://www.advene.org/screencasts.html#screencasts

dieser Views, die neben den Symbolen in der Icon-Leiste auch Uber den Reiter ‘View’
aufgerufen werden konnen. Im obigen Beispiel werden links die Snapshots (Vorschaubilder,
die Advene wahrend des Annotierens automatisch generiert) und rechts die Table View
angezeigt. Vor allem fur textlastige Annotationen kann an dieser Stelle auch die Transcription

View angezeigt werden. Zur Transkription gré3erer Textmengen bietet sich zudem der Note-
taking Editor an. Im unteren Bereich des Workspaces, unterhalb des Videoplayers, wird
Ublicherweise die Timeline View angezeigt. Der Package Finder bietet die Moglichkeit, sich
alle im Paket befindlichen Elemente und Views anzeigen zu lassen.

Neben diesen Views gibt es weitere Formen der funktionsgebundenen Visualisierung, wie den
Checker zur Uberprifung der Dateneingabe oder Montage zur Erstellung von
annotationsbasierten Videozusammenschnitten.

Binnenunterteilung in Arbeitsbereiche

Es ist moglich den Standard-Workspace zu verandern und sich jede Ansicht in einem
beliebigen Arbeitsbereich anzeigen zu lassen. Advene unterscheidet dabei zwischen drei
Bereichen, die relativ zum Videoplayer mit Himmelsrichtungen bezeichnet werden.

Um eine bereits gedffnete Ansicht zu verschieben, einen Rechtsklick auf die Ansicht — im
unteren Beispiel ‘Timeline’ — ausfiihren und unter der Option ‘Detach’ die gewlinschte Position
auswahlen. Auferdem ist es mdglich eine Ansicht in einem neuen Bereich rechts vom
aktuellen Arbeitsbereich oder auch in einem eigenen Fenster zu 6ffnen.

& Timeline »

o M

mark=0m5|

| >

<> Display w
Capture whole screenshot I

Tipp: So lassen sich auch mehrere unterschiedliche Ansichten der Timeline gleichzeitig
anzeigen.
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Workspace speichern und aufrufen

Um einen Workspace zu speichern, unter dem Reiter ‘File’ die Option ‘Save workspace’ und
‘...as package view’ auswahlen.

File Edit View Player Packages Help

New package & Al /
Open package
| Image Intrinsic Movement ann¢

Associate a video File ...as standard workspace

Im sich 6ffnenden Fenster kénnen nun Name und Id fir den Workspace vergeben werden.
AulRerdem kann er als Standard-Workspace festgelegt werden.

Saving workspace

Enter a view name to save the workspace
Title | Workspace 01|

Id Workspace_01
Default workspace

Cancel | OK

Alle Workspaces lassen sich Uber den Package Finder aufrufen und verwalten. Dazu unter
dem Reiter ‘View’ die Option ‘Package finder’ auswahlen. Unter ‘List of views’ und ‘Adhoc
views’ werden alle gespeicherten Workspaces aufgefihrt.
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1.1 Videoplayer

Die Wiedergabe von Videos ist natirlich zentral fir den Annotationsprozess. Daher wird im
Folgenden kurz die Bedienung des Videoplayers, die Abfrage von Medieninformationen sowie
die Verwendung von dynamischen Ansichten erlautert.

(Fur eine bebilderte Schritt-fir-Schritt-Anleitung zur Verkntpfung einer Videodatei siehe: Videodatei

verknipfen)

No active dynamic view v ||gp| &

!

00:00:33.258
B <« s> K« BBl W10 - + | Pause

1.1.1. Playersteuerung

Die Steuerung des Videoplayers funktioniert sehr intuitiv. Uber die Verwendung von
Tastenkombinationen kann der Arbeitsprozess zuséatzlich vereinfacht und beschleunigt
werden.

Uber das Play- bzw. Pause-Symbol kann die Wiedergabe des Videos gestartet bzw.
angehalten werden. Alternativ kdnnen dafiir auch die Tastenkombinationen [CTRL] + [space]
und [CTRL] + [tab] verwendet werden.

00:00:33.258
B <« o> ke BBl W10 - +|C ==
00:00:23.484

Ul <« »> ke b Wit - + | @

Uber das doppelte Pfeilsymbol mit dem Strich nach links bzw. rechts kann im Video einen
Frame zuriick bzw. nach vorne gesprungen werden. Alternativ kann dafiir auch die
Tastenkombination [CTRL] + [down] bzw. [CTRL] + [up] verwendet werden.

B60:00:33.258

B <« LUNREE R Pause
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Uber das doppelte Pfeilsymbol nach links bzw. rechts kann im Video in groReren Abstanden
zurick bzw. nach vorne gesprungen werden. Alternativ kann dafur auch die
Tastenkombination [CTRL] + [left] bzw. [CTRL] + [right] verwendet werden.

00:00:33.258()
Kd B3 W 10 - + @ Pause

Der gewlinschte Zeitsprung kann unter dem Reiter ‘Edit’ in den ‘Preferences’ unter Time-
related’ festgelegt und dort jederzeit verandert werden.

Die Zeile ‘Time increment’ definiert das doppelte Pfeilsymbol nach links bzw. rechts. Im
unteren Beispiel ist hier ein Wert von 1000 ms, also einer Sekunde pro Sprung festgelegt.

Preferences o

Paths GUI General Workspace Video Player Time-related | Timeline parameters Textcontent TextTo-Speech

Time format HH:MM:SS.sss v
Default FPS 24 v
Time increment 1000 = [+
Second time increment | 5000 - +
Third time increment | 40| -+

Custom Up/Down

Scroll increment 100 - | +
Second scroll increment | 1000 - +
Player sync 3000 =+

Achtung: Die Funktionalitat der Pfeilsymbole und Tastenkombinationen &ndert sich sofort mit
der Anderung in den ‘Preferences’. Damit auch das Textfeld den neu festgelegten Zeitsprung
anzeigt, wenn der Mauszeiger dartiber bewegt wird, muss Advene neu gestartet werden.

[/ L K| P> KA PP

Rewind (1.00 s) [Control-Left] B Rewind (1.50 s) [Control-Left]

) el
] = 8 = (= 3¢ W 2 8 = (o a

Uber einen Klick auf das Vollbild-Symbol wird das Video bildschirmfiillend dargestellt. Uber die
Taste [esc] kann die Ansicht wieder verlassen werden.

ge:g@:33.258. )
B> < > K Bl w10 - + @ Pause

Uber das Lautsprecher-Symbol kann die Lautstarke geregelt sowie der Ton komplett
stummgeschaltet werden.
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BB:88:33. 258 )

B <« o> k4B 10 - + | Pause

Uber das Eingabefenster sowie das Plus- und Minus-Symbol kann die
Wiedergabegeschwindigkeit gesteuert werden. Die normale Wiedergabegeschwindigkeit
entspricht dabei dem Wert 1.0.

00:00:33.258()
P <« > ka BBl wjio - + [ Pause

Uber einen Klick auf den blauen Pfeil wird das Loopen fiir die aktuell ausgewahlte Annotation
aktiviert. Der der Annotation entsprechende Videoabschnitt wird dann in Dauerschleife immer
wieder abgespielt.

Erfordert der Annotationsprozess das mehrfache Ansehen eines Segments, kann durch die
Loopfunktion eine Endlosschleife der aktuell ausgewéhlten Annotation wiedergegeben
werden. Dies kann zum Beispiel beim Heraushdren eines schwer verstandlichen Wortes oder
bei der ausfiihrlichen Freitextbeschreibung komplexer Bildkompositionen von Nutzen sein.

00:00:33.258() -
B <« b ka B W) | 1.0 + | |C Pause

1.1.2. Medieninformationen abrufen (Display media information)

Um sich die Medieninformationen des verknipften Videos anzeigen zu lassen, unter dem
Reiter ‘Player’ die Option ‘Display Media information’ auswahlen.

Player Packages Help
Go to Time
Verify video Checksum

Save Imac

Restart player

" DisplayMediainformation

Update annotation screenshots

Select player 4

Im sich 6ffnenden Fenster werden nun Informationen wie der Dateipfad des Videos und die
Framerate angezeigt.
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Popups | @ Package find... »

Information »
Media information
URI: file://fhome/film/Margin_Call.mp4
Framerate: 1/ 24 (0.04)
Duration: 01:46:31.382 (6391382 ms)
(cached: 01:46:31.382)
Current position: 00:00:33.595 (33595
ms)

Original image size: 720 x 406
Image cache information: 680 values.
Memory: 174 (4.60 MB) - Disk

[1409b46a1ee9f43b5afb1e2c8d36a0d2]:
506 (11.76 MB)

1.1.3. Dynamische Ansichten (Caption Dynamic View)

Uber einen Rechtsklick auf einen Annotationstyp in der Timeline View und die Option
‘Generate a caption dynamic view...” kann eine dynamische Ansicht dieser Spur erstellt
werden.

00:00:37.553 ImCo | Field Size

Copy id

Create a co ent view
00:00:38.553 Generate a captionynamic view...

Display as transcription

Display annota intable

Dynamische Ansichten werden beim Erstellen automatisch gespeichert. Sie kénnen entweder
im Package Finder unter ‘List of views’ und ‘Dynamic views’ aufgerufen werden oder in der
Zeile uber dem Videoplayer. Dort wird zudem die gerade aktive View angezeigt.

No active dynamic view sp || #
» Caption textual annotations » 4

» Caption Motf | Setting annotations »

» Caption MotFf | Image Content annotations »

» Caption Cam | Camera Angle annotations » "

» CaptionImCo | Image Intrinsic Movement annotations »

00:01:07.348( }
U <« v Ka Bp w10 - +|@ Playing
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Der Inhalt der Annotationen der ausgewahlten Spur wird nun im Videoplayer als Untertitel
angezeigt.

» CaptionImCo | Field Size annotations » v (k|| &

>
medium clogup
Fl

B> <@ b ka BBl W10 |-+ | Pause

00:00:17.962

Diese Funktion eignet sich zum Beispiel gut zur einfachen Uberpriifung von Annotationen.

1.2. Timeline View

In der Timeline View sind die Annotationen in ihrer zeitlichen Anordnung und Ausdehnung
grafisch angezeigt. Je weiter rechts eine Annotation auf der Timeline liegt, desto spater der
Abschnitt im Video, der sie zugeordnet ist — zum Beispiel eine Einstellung im Film. Die
verschiedenen Annotationstypen sind als einzelne Zeilen, auch Spuren genannt, dargestellt.
Da in dieser Ansicht mehrere Annotationstypen gleichzeitig visualisiert werden kénnen, wird
das Zusammenspiel unterschiedlicher Beschreibungsdimensionen besonders deutlich.
AuRerdem kdnnen in dieser Ansicht neue Annotationen besonders einfach und prazise erstellt
werden.

& Timeline x

(O] ’T:j »| @ = (@& 100% v | (9] | Noscrolling >y X = Qs
1mark=0m36.62s |00:00:00.000  |00:00:36.621 ]00 01:13.242  |00:01:49.863 |00:02:26.484 |00:03:03.105  |00:03:39. 726 |00:04:16.347  |00:04:52.9Inspector &
< > 2 - = Annotation 5facae61-|

R TR i BB 00:03:08.750- 00:03:19
<>® Seg | Scene Prologue The begmnmg of the end t v Screenshot

<> o EiemaGaTe VRN | O 0 R | S --n IS (O (O
> ojmea v sie o[ {I I I I TN oo T el Fimedmeslmessimei foniond e [Simsii] e o st
& mca s v N R ) I s i

00:03:08.750-00:03:19.083

Zum Offnen der Timeline View das Timeline-Symbol aus der Icon-Leiste auf einen
Arbeitsbereich ziehen.

s |DB|e & ¥ & Q@ L0 BE EO

Tipp: Eine Anpassung der Darstellung der Timeline ist unter dem Reiter ‘Edit’ in den
‘Preferences’ unter ‘Timeline parameter’ moglich.

Im Folgenden werden kurz der Inspector als Element der Timeline View, die verschiedenen
Funktionen zur Anpassung der Ansicht sowie das Speichern und Aufrufen einer Timeline View
erlautert.
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1.2.1. Inspector

Im Inspector — meist rechts neben der Timeline angezeigt — werden die zentralen
Informationen zur aktuell ausgewahlten Annotation dargestellt. Dies umfasst den Namen der
Annotation bzw. (sofern aktiviert) die individuelle UUID der Annotation (hinterlegt mit der der
Annotation zugewiesenen Farbe), ihre Dauer sowie die Beginn- und Endzeit der Annotation.
Darunter wird bei Screenshot ein dem Bereich der Annotation zugeordneter Snapshot
angezeigt. Unter Contents findet sich der Inhalt der Annotation, in diesem Beispiel die einer
Einstellung zugewiesene Einstellungsgrolle.

Inspector| &

Annotation 5facae00-F106-11ea-acdb-c4461960896c (d: 00:00:00.709)
00:00:22.166-00:00:22.875

w Screenshot

Contents
medium long shot,[TO],medium shot

1.2.2. Annotationstypen zur Anzeige auswahlen (Displayed annotation types)

Die einzelnen Zeilen in der Timeline View bilden je einen Annotationstyp ab.

2 Timeline x

(] @, B ®» @ = & 5% v (@ Noscrolling A 4

1mark=0m51.05s |00:14:27.884  ]00:15:18.936

Qs

9.988 |00:17:01.040 [00:17:52.092 |00:18:43.144 |00:19:34.196  |00:iInspector

5
2 1l

00:15:06.544 - 00:15:09

¢ > @[Textannotation| ' ~ Screenshot

<> ©[seg | Expressive Movement]

¢ > (seg | Argumentation Unit oy, welL i you chad
S @[Seg | Scenéi ‘Scene 4: Night hours - Sci imething's wrong

<> & [[gTDialogueTexq figiN | ENEEEER 10 000 0 |

<> o

. ~ 00:15:06.544 - 00:15:09.757

Da meist nicht alle vorhandenen Spuren annotiert werden, kann es sinnvoll sein, sich nur eine
Auswahl an Annotationstypen in der Timeline anzuzeigen zu lassen. Uber einen Klick auf das
bunte Quadrat mit der gelben Hand kénnen Annotationstypen in der Timeline ein- und
ausgeblendet sowie ihre Reihenfolge angepasst werden.

& Timeline »

OE ~~ 0
1mark=0m36.62s [o
<] >

< > ®|5eqg | Scene E
<>« |io| Dialogue Text
¢ > @[ImCo | Field Sizg [n

<> ®|ImCo | Image Brighl
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Im sich 6ffnenden Fenster sind auf der linken Seite alle Annotationstypen angezeigt, die aktuell
in der Timeline zu sehen sind (eingeblendet), wahrend auf der rechten Seite die
Annotationstypen angezeigt sind, die nicht zu sehen sind (ausgeblendet).

Displayed annotation types X

Displayed

Text annotation

Seg | Expressive Movement
Seg | Argumentation Unit
Seg| Scene

Lg | Dialogue Text

Lg | Text Diegetic

Lg | Text Nondiegetic

Lg | Text Aesthetics

ImCo | Field size

ImCo | Image Brightness
ImCo | Light Contrast
ImCo | Colour Design

ImCo | Colour Composition
ImCo | Colour Saturation
ImCo | Colour Range

ImCo | Colour Accent

Schema Ann. count
Basicschema \]
Segmentation 0
Segmentation 0
Segmentation 1
Language 48
Language 0
Language 0
Language ]

Image Composition 36
Image Composition 24
Image Composition 0
Image Composition 0
Image Composition 0
Image Composition 0
Image Composition 14
Image Composition 0

Displayed Schema

<All<

=All =

Ann. count

Cancel

Uber den Button ‘<All<’ bzw. >All>’ kénnen alle Annotationstypen nach links bzw. nach rechts
verschoben werden. Um einen einzelnen Annotationstypen zu verschieben, diesen auswéahlen
(orange hinterlegt) und anschlieRend Uber den Button ‘<<<’bzw. >>>’nach links bzw. nach
rechts verschieben. Die Reihenfolge der Annotationstypen kann per Drag and Drop angepasst
werden. Die Auswahl abschlieRend mit ‘OK’ bestatigen.

An der Zahl, die hinter dem jeweiligen Annotationstyp eingeblendet ist, kann abgelesen

werden, wie viele Annotationen in dieser Spur bereits vorliegen.

Displayed annotation types .

Schema Ann. count

Displayed

seg | Scene

Lg| Dialogue Text
ImcCo | Field Size

Schema Ann. count
Segmentation 1
Language 48

Image Composition 36

Displayed

Text annotation
<<

Seg | Expressive Movement
Seg | Argumentation Unit

Lg | Text Diegetic
Lg | Text Nondiegetic
<All< | 9| Text Aesthetics

Basic schema 0
Segmentation 0
Segmentation 4]
Language 0
Language 0
Language 0

ImcCo | Image Brightness Image Composition 24

= ImCo | Light Contrast
ImCo | Colour Design

> all> ImCo | Colour Composition
ImCo | Colour Saturation

ImcCo | Colour Range
ImCo | Colour Accent
ImCo | Texture

3> R .
ImCo | Animation

ImcCo | Visual Patterns
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Image Composition 0
Image Composition 0
Image Compeosition 0
Image Composition 0
Image Composition 14
Image Composition 0
Image Compeosition 0
Image Compeosition 0
Image Composition 0

OK

Cancel




Nach Auswahl der Annotationstypen kann die Timeline zum Beispiel so aussehen:

& Timeline

(V] o 5@ = (& [5% |+ (9] |Noscrolling - K =@

1mark=0m51.05s o |00:14:27.884 |00:15:18.936 [0P:16:09.988 |00:17:01.040 |[00:17:52.092 [00:18:43.144 |00:19:34.196

ol e, S, o T = |
= RN ALY o) b / , e %
<> @ Scene 4: Night hours stething's wrong :
<> ©|Lg| Dialogue Text mmi | E§EEER I TR O |
¢> @imco| Fild sice [tcaces-s164-11ca-a7bdaerel] [ o] [ e[dasfant  fosrcscidanrce] Jadef daiedaantod |

+

Tipp: Auch in der Timeline View kann die Reihenfolge der Spuren per Drag and Drop geandert
werden.

1.2.3. Scrolling-Einstellungen

Fur die Timeline View sind verschiedene Scrolling-Einstellungen verfiigbar. Wird nicht die
gesamte Laufzeit des Videos in der Timeline abgebildet, sondern naher gezoomt, kann so
eingestellt werden, ob und wie sich der angezeigte Bereich beim Abspielen des Videos
beweqgt.

100% | « | (4) i‘i_ﬁ_ﬂ_i-izlvl' ‘ X =C

.1.662 ?)1:30:31 Continuous scrolling  )1:31:09.964 |01

Bei ‘No scrolling’ bewegt sich der angezeigte Bereich der Timeline nicht automatisch, sondern
nur durch manuelles Scrollen.

Bei ‘Continuous scrolling’ bewegt sich der angezeigte Bereich in der Timeline kontinuierlich
und parallel zur Wiedergabe im Videoplayer, sodass der Playhead — die vertikale Linie, die
sich in der Timeline entsprechend dem Timecode im Videoplayer bewegt — immer in der Mitte
des Bereichs bleibt.

Bei ‘Discrete scrolling’ bewegt sich der Playhead immer bis zum Ende des angezeigten
Bereichs. Sobald der Playhead nicht mehr zu sehen ist, springt der angezeigte Bereich
automatisch so weit nach vorne, dass sich der Playhead erneut in der Mitte des angezeigten
Bereiches befindet.

Bei ‘Annotation scrolling’ springt der angezeigte Bereich immer in dem Moment ein Stiick nach

vorne, in dem der Playhead eine neue Annotation erreicht und richtet den angezeigten Bereich
SO aus, dass die betreffende Annotation mittig dargestellt wird.
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1.2.4. Zoomstufe einstellen

Uber die Zoomstufe kann der in der Timeline angezeigte Bereich angepasst werden. So kann
zum Beispiel fur detailliertes Arbeiten an kurzen Einstellungen hineingezoomt werden, damit
ein kiirzerer Zeitabschnitt Gber die gesamte Lange der Timeline angezeigt wird. Ebenso kann
fur einen besseren Uberblick herausgezoomt werden, um die gesamte Dauer des verkniipften
Videos in der Timeline darzustellen.

:30:10.664
0-1 30:10.66 5% —
~ : e Y 72
B < > KBy, D10 - + |
2%
o g ’—-ﬁ
& @ = (&) [100% | = | (9] || Noscrolling v

|01:30:31.096

|01:30:50.530 |0

Uber die Schaltflache kann entweder einer der voreingestellten Werte ausgewahlt werden oder
manuell ein Wert zwischen 1 und 100 eingegeben werden. Alternativ kann die Zoomstufe auch
Uber die Tastenkombination [CTRL] + [Zahl] angepasst werden — von 100% ([CTRL] + [1]) bis
2% ([CTRL] + [9]).

Uber das Minus- bzw. Plus-Symbol kann schrittweise heraus- bzw. hineingezoomt werden.
Alternativ kann zum Heraus- bzw. Hineinzoomen auch die Tastenkombination [CTRL] + [-]
bzw. [CTRL] + [+] verwendet werden.

Uber einen Klick auf die L™ wird der angezeigte Bereich wieder auf 100% gesetzt.

Tipp: Sollten die Annotationen in der Timeline View nicht richtig angezeigt werden, kann es
helfen die Zoomstufe zu verandern und so die Timeline neu zu laden. Die Timeline kann
auRRerdem Uber einen Rechtsklick auf ‘Timeline’ (Registerkarte links tber der Timeline View)
und die Option ‘Refresh’ neu geladen werden.

© Timeling
Detach

Save default options

Limit display to current area

< >® Display whole movie
Capture whole screenshot
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1.2.5. Anzeigebereich begrenzen (Limit display to current area)

Uber einen Rechtsklick auf ‘Timeline’ (Registerkarte links tber der Timeline View) und die
Option ‘Limit display to current area’ wird der in der Timeline angezeigte Bereich auf die
aktuelle (hineingezoomte) Auswahl begrenzt.

Limit dis pay to current area

Display w

Die aktuelle Zoomstufe — im Beispiel 5% — wird so zu den neuen 100%. Auf diese Weise kann
stufenweise sehr viel naher gezoomt werden als auf die urspriinglichen 1% der verknlpften
Videodatei.

& Timeline =

@ 5 6 = lEJ|5% vlliJ No scrolling - 5(

1mark=0m48.47s

=
: L&

|00:16:09.320 |00:18:34.718  |00:19:23.184 |00
=1 . \ ¥ & &

a

<> @ . Sne 4 Night hours somthing's wrong . ‘ i .

<> o . |mn | BEEEE@ W | UO0sEN]
<> @[ImCo | Field size] dafcace6-5164-11ea-a7ae-{daf{d[d [ |of] [[[[d [[ddai{da] | [aatcactc]datca{dd]d{ [da]aqa{darld{ []

< > ®[ImCo | Image Brighiness| d4fcdcc2-5164-11ea-a7ae-qddfcacdd4|24[2|da{|[ddarcad] [ [darcacdddarcacddd] [dd{d4a{dafldarc]

& Timeline x

o) 5@ = &Imocy vllij No scrolling - K =

1mark=0m48.47s [00:14:17. 00:15:05.872  [00:15:54.338  [00:16:42.804  [00:17:31.270  [00:18:19.736  [00:19:08.202  [00:19:56
<[@]» "I B g T TR T USRS

<> @ IScene 4: Night hours - something's wrong

<» © . limmn | EREEEE 0 W UNOOSME)
<> @[ImCo | Field size] dafcace6-5164-11ea-a7ae-{d4f{d[d{[[o][[][[][faafdaf[] [darcactciaarca{doqa] [ddfdqdfdaaq |

< > ®[ImCo | Image Brightness| d4fcdcc2-5164-11ea-ajae-qd4fcacd d4(2d2[d4]][ddarcad] | [asfcacdgdarcacddd] [dd]dda]dardard

[} C

Auch um einen Untersuchungsabschnitt abzugrenzen — wenn zum Beispiel nur eine Szene
aus einem Film annotiert wird — bietet sich diese Funktion an.

Mit der Funktion ‘Display whole movie’ kann wieder zur Anzeige des gesamten verknipften
Videos in der Timeline zurtickgekehrt werden.
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1.2.6. Ganze Videodatei anzeigen (Display whole movie)

Wurde der in der Timeline angezeigte Bereich Uber ‘Limit display to current area’ auf einen
Teil des verknipften Videos beschrankt, kann diese Begrenzung Uber einen Rechtsklick auf
‘Timeline’ (Registerkarte links ber der Timeline View) und die Option ‘Display whole movie’
wieder aufgehoben werden.

Limit display to current area S
Dispay whole movie I
Capture whole screenshot
Lok ik MEd

Nun wird in der Timeline wieder das gesamte verknipfte Video angezeigt.

1.2.7. Timeline View speichern und aufrufen

Um eine Timeline View — das bedeutet die Auswahl und Reihenfolge von Annotationstypen,
die Zoomstufe sowie den Anzeigebereich — zu speichern, einen Rechtsklick auf ‘Timeline’
(Registerkarte links tber der Timeline View) ausfilhren und die Option ‘Save view’ auswahlen.

IE

fault options

~
A

current area

o
~

Display whole movie

Capture whol
J - |8

Fal
b

Im sich 6ffnenden Fenster kbnnen nun Name und Id fUr die Timeline vergeben werden.

Saving Timeline s

Enter a view name to save this parametered view
Title Timeline_part_01|

Id 'Timeline_part_m

Cancel oK
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Die Views lassen sich Uber den Package Finder — unter dem Reiter ‘View’ die Option ‘Package
finder’ auswahlen — aufrufen und verwalten. Unter ‘List of views’ und ‘Adhoc views’ werden
alle gespeicherten Timeline Views aufgefihrt. Dort kann die gewiinschte Timeline View beim
Offnen eines Pakets aufgerufen werden, sollte sie nicht bereits angezeigt werden.

Popups | & Package find... =
View Timeline_part_01

Too Big ko Fail (2011) - Curtis H| List of views Adhoc views < UULL

Id: Timeline_part_01
List of schema elements Static views AdaCorpusAnalysis
List of views Dynamic views Timeline_part_01 Edit view
List of query elements Workspace 01 OpeninGUI
ResourceFolder root Adminviews

Hinweis: Bei der Verwendung des AdA-Templates ist bei den ‘Adhoc views’ im Package
Finder bereits die Ada Corpus Analysis View mit einem ausgewahlten Basis-Set an
Annotationstypen gespeichert.

Auch beim Offnen einer neuen Timeline — dazu das Timeline-Symbol aus der Icon-Leiste auf
einen Arbeitsbereich ziehen — kdnnen die gespeicherten Timeline Views getffnet werden.

08:17:25.355 )
P o<« b ka B FY 0|10 - +| @

Open a new view

Open a saved view P

AdaCorpusAnalysis

Timeline_part_01
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1.3. Table View

In der Table View lassen sich die Annotationen eines Annotationstyps als Tabelle darstellen
und bieten so einen schnellen Uberblick tber die bestehenden Annotationen in einer Spur. So
kénnen die Annotationswerte — jedoch nicht die Annotationsgrenzen — schnell und einfach
bearbeitet werden. In dieser Ansicht ist es aul3erdem moglich die Annotationen zum Beispiel
nach Dauer oder nach Werten zu sortieren.

Popups £ Package find... ® & Annotation k... x

v
=]
w
b=
w
=
[=]
T
(]
o
2
i
1]
=2
bl

Type Begin ~ End Duration
medium shot,[TO],medium closeup ImCo | Field Size 00:14:54.958 00:16:23.166 00:01:28.208

closeup ImCo | Field Size 00:16:23.166 00:16:36.333 00:00:13.167
shoulder closeup ImCo | Field Size 00:16:36.333 00:16:42.200 00:00:05.867
shoulder closeup ImCo | Field Size 00:16:42.200 00:16:48.688 00:00:06.488
shoulder closeup ImCo | Field Size 00:16:48.688 00:16:51.646 00:00:02.958
shoulder closeup ImCo | Field Size 00:16:51.646 00:16:54.540 00:00:02.894
closeup ImCo | Field Size 00:16:54.540 00:16:57.896 00:00:03.356

medium closeup,[TO],shoulder closeup ImCo | Field Size 00:16:57.896 00:17:05.386 00:00:07.490

shoulder closeup ImCo | Field Size 00:17:05.386 00:17:07.857 00:00:02.471
shoulder closeup ImCo | Field Size 00:17:07.857 00:17:10.580 00:00:02.723
shoulder closeup ImCo | Field Size 00:17:10.580 00:17:12.500 00:00:01.920

TARESEZNIN:
il

Zum Offnen der Table View das Table-Symbol aus der Icon-Leiste auf einen Arbeitsbereich
ziehen und anschlieRend den gewtlinschten Annotationstyp, fir den die Table View getffnet
werden soll, auswéhlen.

=

=

B8 | ¥ & Q@3 L@

| B8
B

B B O

Alternativ kann die Table View Uber einen Rechtsklick auf den gewiinschten Annotationstyp in
der Timeline View und die Option ‘Display annotations in table’ gedffnet werden.

ImCo | Field Size

Copy id FieldSize

Create a 1ent view
Generate a caption dynamic view...
Display as transcription

" Displayannotationsintable
Export to another Format...
Split acc o0 annotations

@ Apply HPI ept extraction...

Selecta

<@l Create a new annotation...

— Delete all annotati

1° @ Renumber annt

4d>® Shotvalidation view...

annotations(s) - statistics

{> ofmco e i
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AuRerdem kdnnen Annotationstypen, aber auch eine Auswahl von Annotationen per Drag and
Drop aus der Timeline View auf einen Arbeitsbereich gezogen werden. Im sich 6ffnenden
Fenster kdnnen sie Uber die Option ‘in a table’ in der Table View getffnet werden.

Popups & Package find... x

Use annotations:
Scene 4: Night hours - somethi| Lij to edit them
B e

List of views ea static view
List of query elements
ResourceFolder root Image Composition
Camera

Montage
Acoustics

Bodily Expressivity
Motifs

detected

s _ronverked

Die Bearbeitung und Sortierung der Werte in der Table View funktioniert im Wesentlichen wie
in einem Textverarbeitungsprogramm. Uber einen Klick auf einen der Reiter wird die Tabelle
nach der jeweiligen Kategorie, zum Beispiel alphabetisch nach dem Inhalt oder nach dem
Beginn der Annotationen geordnet.

Popups 2 Package find... ® & Annotation b... ®
Content Type Begin ~ End

medium shot,[TO],medium closeup ImCo | Field Size 00:14:54.958 00:16:23.166

closeup ImCo | Field Size 00:16:23.166 00:16:36.333
shoulder closeup ImCo | Field Size 00:16:36.333 00:16:42.200
shoulder closeup ImCo | Field Size 00:16:42.200 00:16:48.688
shoulder closeup ImCo | Field Size 00:16:51.646 00:16:54.540
closeup ImCo | Field Size 00:16:54.540 00:16:57.896

medium closeup,[TO],shoulder closeup ImCo | Field Size 00:16:57.896 00:17:05.386
shoulder closeup ImCo | Field Size 00:17:05.386 00:17:07.857
shoulder closeup ImCo | Field Size 00:17:07.857 00:17:10.580

shoulder closeup ImCo | Field Size 00:17:10.580 00:17:12.500

a U

3 2

] o
[1] =

[=]

=4

Uber einen Klick auf einen der Snapshots (Vorschaubilder) kann eine einzelne Annotation
ausgewahlt werden. Diese ist dann orange hinterlegt.

Uber [enter] oder einen Klick auf den Inhalt 6ffnet sich das Texteingabefeld, sodass der Inhalt
der Annotation bearbeitet werden kann. Uber ein erneutes [enter] wird das Texteingabefeld
wieder geschlossen und automatisch zur nachsten Annotation in der Table View gesprungen.
Diese kann nun auf die selbe Weise bearbeitet werden.

Zudem ist es mdglich, sich mit den Pfeiltasten [up] und [down] in der Table View zu bewegen.
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Uber [space] springt der Videoplayer an den Beginn der ausgewahlten (und orange
hinterlegten) Annotation und kann — ohne die Tabelle zu verlassen - duber die
Tastenkombinationen der Playersteuerung bedient werden.

Hinweis: Uber einen Rechtsklick auf ‘Annotation table view’und die Option ‘Export as
CSV’ kdnnen die Annotationen als CSV-Datei exportiert werden.

1.4. Transcription View

In der Transcription View werden alle Annotationen eines Annotationstyps aufeinanderfolgend
als Flie3text dargestellt. Jede Zeile bildet dabei den Inhalt einer Annotation ab. Diese Ansicht
eignet sich vor allem, um bei der Annotation von groRen Textmengen den Uberblick zu
behalten und ist daher besonders bei der Transkription von gesprochenen Inhalten oder der
manuellen Korrektur von Untertiteln hilfreich.

Popups © Package find... % & Transcription x

B vQaC X
City, this is Eric.
Give me Elliot.
City.
Hey, it's Will Emerson.
William, how are you?
I'm all right. How's the trouble and strife?
Mh, busting my ass, as always.
You see, that's why | tried to tell you, John, why do you think I'm single?
I know you did. What can I do for you?
Listen. | jusk got the tap on my shoulder, and we've got some risk over here that we need to move.
So today it looks like my loss is your gain.
What kind of size we talking?
It should be on your screen. | just sentit.
Jesus. Where does this land?
96 on the dollar.

Zum Offnen der Transcription View das Transcription-Symbol aus der Icon-Leiste auf einen
Arbeitsbereich ziehen und anschlieRend den gewilnschten Annotationstyp, fur den die
Transcription View ge6ffnet werden soll, auswahlen.

| DB\ & & QB H @ B E EO
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Alternativ kann die Transcription View Uber einen Rechtsklick auf den gewilnschten
Annotationstyp in der Timeline View und die Option ‘Display as transcription’ gedffnet werden.

Lg | Dialogue Text

00:00:01.992
™

Copy id DialogueText

: Create a comment view

i SY K Generate a caption dynamic view...
00:14:54.958 W

Display annotations in table

Export to another format...

00:17:17.068

Split according to annotations
& Timeline x Apply HPI concept extraction...

new annotation...
Delete all annotations
Renumber annotations...
<> @ Shot validation view...

165 annotations(s) - statistics

Die Transcription View eignet sich, um bestehende Annotationen zu Uberprifen und zu
bearbeiten, neue Annotationen zu erstellen oder Annotationsgrenzen zu verandern ist in dieser
Ansicht nicht moglich.

Jede Annotation wird als eine Zeile dargestellt. Die Annotation, die dem aktuellen Timecode
im Videoplayer zugeordnet ist, wird jeweils fett hervorgehoben. So kann zum Beispiel parallel
zur Wiedergabe des Videos der Dialog mitgelesen und nicht nur der Inhalt, sondern auch grob
die Annotationsgrenzen kontrolliert werden. Zum Bearbeiten einer Annotation einfach an die
gewinschte Stelle klicken.

Popups & Package find... * & Transcription =

S vQaaC
Everyone's going out, man. You should... Come on.
Mo, man. I'm cool. Thanks.
Okay. well, if you change your mind, just give me a call.
1 will.
Come.
Where you guys going?
The Grand.
| will call you when | am done.
Allright.
Hey, be glad you're still alive.
lam.
Have a good night, man.
You, too.
Mama, there's wolves in the house.
Mama, they won't make nice.

Uber einen Klick auf den griinen Pfeil kann zwischen verschiedenen voreingestellten
Darstellungsoptionen gewechselt werden, die zum Beispiel Anfangs- und Endtimecodes der
Annotationen mit anzeigen oder die Annotationen nicht in einzelnen Zeilen, sondern als
durchgehenden FlieRtext darstellen. Uber einen Klick auf das Werkzeug-Symbol (ganz rechts
in der Transcription View) lasst sich die gewtinschte Darstellungsweise spezifizieren und eine
‘Default representation’ festlegen.
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Uber einen Klick auf den griinen Haken werden die Anderungen an den Annotationen
tbernommen.

Popups £ Package find... = & Transcription =

g G -
BlvQa& ¢ XK
Everyone's going out, man. You should... Come on.

Mo, man. I'm cool. Thanks.

Okay|. well, if you change your mind, just give me a call.
1 will,

Export als Textdokument

Uber einen Klick auf das Download-Symbol (ganz links in der Transcription View) kann der
Inhalt des angezeigten Annotationstyps als Textdokument exportiert werden.

Popups © Package find... » & Transcription x

| _GC. =i 2
Bl Qad»C K
Everyone's going out, man. You should... Come on.

Mo, man. I'm cool. Thanks.

Okayl. well, if you change your mind, just give me a call.
1 will]

1.5. Package Finder

Der Package Finder wird direkt beim Offnen eines neuen Pakets (meist rechts vom
Videoplayer) angezeigt. Zum manuellen Offnen des Package Finder das entsprechende
Symbol aus der Icon-Leiste auf einen Arbeitsbereich ziehen.

]
" el

DS\ & v & @ 6

E B .

Alternativ kann der Package Finder auch tber den Reiter ‘View’ und die Option ‘Package
finder’ getffnet werden.

1= |
Links o
Transcription

0 +% Annotation table view

Hinweis: Sollten beim Offnen eines Pakets nicht alle Views angezeigt werden, den Package
Finder noch einmal manuell 6ffnen, um alle im Paket enthaltenen Daten wiederzugeben.
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In der linken Spalte des Package Finder findet sich in der obersten Zeile der Name des Pakets.
Uber einen Klick darauf werden verschiedene statistische Angaben zu den im Paket
enthaltenen Daten aufgelistet, unter anderem die Gesamtzahl der enthaltenen
Annotationstypen und Annotationen.

Popups = & Package find... =

Occupy Wall Street (201 1}_Se,Package Occupy Wall Street (2011) - Sem
Maltsev:

List of schema elements 12 schemas

662 annotations in 84 annotation types

List of query elements Mo relationin 1 relation type

7 queries
ResourceFolder root 32 views
Description:
Converted from /home/oaubert/doc/advene/
ada/AdA-dev/ontology/ada_ontology.owl

Annotation statistics:

Count: 662 annotations

Min duration: 00:00:00.033
Max duration: 00:01:36.317
Mean duration: 00:00:03.805
Median duration: 00:00:01.917
Total duration: 00:41:59.468

171 distinct values.
Edit

b Metadata

Uber einen Klick auf ‘List of schema elements’ kann man sich jedes Schema des Pakets, die
zugehoérigen Annotationstypen sowie die wiederum dazu zugehdrigen Annotationen
auffachern lassen. Zur jeweils nachsten Ebene gelangt man tiber die Auswahl eines Schemas
bzw. Annotationstyps. So kann man sich beispielsweise vom Schema ‘Image Composition’
zum Annotationstyp ‘Field Size’ zur Annotation ‘medium shot’ durchklicken.

Hinweis: Unter einem Schema lassen sich mehrere Annotationstypen bindeln, die zum
Beispiel alle die Sprache oder die Bildkompaosition beschreiben.

Hinweis: Im AdA-Template sind hier bereits verschiedene Annotationslevel als Schema sowie
die darin enthaltenen Annotationstypen hinterlegt.

Popups = & Package find... x

Occupy Wall Street (2011) - Ser List of schema elements Image Composition ImCo | Field Size Annotation 2

00:00:00.000
List of schema elements ___ LEEIECELE imCo|Fleldsize(4)  Jneither KNP
List of views Segmentation ImCo | Image Brightness (48) medium shot
List of query elements Language ImCo | Light Contrast (0) medium shot
ResourceFolder root imCo | Colour Design (0) medium shot O

Camera ImCo | Colour Composition (0)

Montage ImCo | Colour Saturation (0)
Acoustics ImCo | Colour Range (18)
Bodily Expressivity ImCo | Colour Accent (0)
Motifs ImCo | Texture (0)

Optional ImCo | Animation (0)
detected ImCo | Visual Patterns (0)

s_converted ImCo | Aspect Ratio (0)
ImCo | Image Intrinsic Movement (48)
ImCo | Dominant Movement Direction (14)

ImCo | Splitscreen Number (0)

medium closeup,[TO],shoulder closeup
medium closeup

shoulder closeup,[TO],medium closeup
medium closeup

medium shot

medium closeup

shoulder closeup

medium shot

medium long shot

medium shot

neither

medium shot

Uber einen Rechtsklick in die Spalte ‘List of schema elements’ kdnnen neue Schemata
angelegt werden.
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Uber einen Rechtsklick auf einen Annotationstyp koénnen wie in der Timeline View
verschiedene Aktionen ausgefihrt werden.

Tipp: Uber den Package Finder lassen sich Annotationstypen mit sehr vielen Annotationen
am einfachsten I6schen. Soll ein Annotationstyp zum Beispiel in der Timeline View geldscht
werden, werden zunéchst alle Annotationen grafisch dargestellt, was bei einer hohen Anzahl
an Annotationen durchaus etwas Zeit in Anspruch nehmen kann. Da beim Package Finder
diese grafische Darstellung entféllt, klappt das Loschen hier deutlich schneller.

Es kann sein, dass der Annotationstyp auch nach dem L&éschen noch im Package Finder
angezeigt wird. Dieser Fehler lasst sich beheben, indem ein anderes Schema ausgewahlt und
dann zurtickgewechselt wird.

Popups = e Package find... x
List of schema elements Image Composition ImCo | Field Size

Basic schema
Segmentation ImCo | Image Brightness
Language ImCo | Light Contrast (0)|

ImCo | Field Size

Image Composition ImCo | Colour Design (0)
Camera ImCo | Colour Compositi lum closeup,[TO],shoulder closeup

Montage ImCo | Colour Saturatio SC um closeup

Acoustics ImCo | Colour Range (18] der closeup,[TO],medium closeup
Bodily Expressivity ImCo | Colour Accent (0)
Motifs ImCo | Texture (0)
Optional ImCo | Animation (0)
detected ImCo | Visual Patterns (0
ImCo | Aspect Ratio (0)
ImCo | Image Intrinsic M

s_converted

ImCo | Splitscreen Numi

A) | Discretescrolling ﬁ<

iifi
Q

Unter ‘List of views’ werden alle im Paket enthaltenen Views aufgefuhrt.

Dabei finden sich unter ‘Dynamic views’alle fir einzelne Annotationstypen angelegten Caption
Dynamic Views.

Popups = & Package find... »

Occupy Wall Street (2011) - Ser List of views Dynamic views

List of schema elements Static views Caption Lg | Dialogue Text annotations
m Caption Seg | Expressive Movement annotations
List of query elements Adhoc views

ResourceFolder root Adminviews
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Unter ‘Adhoc views’ finden sind wiederum alle gespeicherten Views fiir die Timeline.

Hinweis: Im AdA-Template ist hier zudem die Ada Corpus Analysis View hinterlegt.

Popups & Package find... »

Too Big to Fail (2011) - Curtis H| List of views Adhoc views

List of schema elements Static views AdaCorpusAnalysis

List of views Dynamic views
List of query elements Workspace_01

ResourceFolder root Admin views

1.6. Note-taking Editor

Im Note-taking Editor kdbnnen gréRere Textmengen einfach transkribiert und Gber das Setzen
von Zeitstempeln den Timecodes im Videoplayer zugeordnet werden. Die Texte werden nicht
automatisch mit anderen Ansichten synchronisiert, kénnen aber in Annotationen konvertiert
werden. Daher eignet sich die Funktion, um zunachst gré3ere Textmengen anzulegen und
erst im Folgenden die Annotationsgrenzen genauer anzupassen.

Popups ' Package find... » ! Note taking »

TEEXEE XY-K0

[ =]
! Gentlemen? ! Will. Mr. Rogers. ! Come with us, boys. ! sam, this is
Seth Bregman and this is Peter Sullivan. ! will? ! Uh-huh. ! Where are we

going? - We're going to get a second opionion on your work, Peter..

Zum Offnen des Note-taking Editors das Note-taking-Symbol aus der Icon-Leiste auf einen
Arbeitsbereich ziehen.

B

| i
8

Bee || & QB LA G BE E D@

H

Alternativ kann der Note-taking Editor auch Uiber den Reiter ‘View’ und die Option ‘Note taking
gedffnet werden.

File Edit View Player Packages H

Timeline

Links = Histg
o +
Note taking
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Im sich 6ffnenden Fenster kann nun Text eingegeben werden. Uber einen Doppelklick wird an
der gewiinschten Stelle ein Zeitstempel eingefligt, der dem aktuellen Timecode im Videoplayer
entspricht. Alternativ kann dazu die Tastenkombination [CTRL] + [enter] verwendet werden.
Uber einen Klick auf einen Zeitstempel springt der Videoplayer zum hinterlegten Timecode.
Bei einer spateren Konvertierung entspricht der Text zwischen zwei Zeitstempeln dem Inhalt
einer Annotation. Die Annotationsgrenzen werden ebenfalls an den Zeitstempeln ausgerichtet.

Tipp: Mit der Tastenkombination [CTRL] + [space] kann die Wiedergabe im Videoplayer
einfach gestoppt und fortgesetzt werden.

Popups ' Package find... & Mote taking »
wBEaRX=AETaF 0

Seth Bregman and this is Peter Sullivan.

Gentlemen? i will. Mr. Rogers. Ll Come with us, boys. kst Sam, this is
Where are we

Ll I
N

going? We're going to get a second opionion on your work, Peter. . ==

Ist das Uhren-Symbol aktiviert, wird, wenn nach einer Unterbrechung erneut Text eingegeben
wird, automatisch ein Zeitstempel vor diese neue Eingabe gesetzt. Diese Funktion kann den
Transkriptions-Prozess enorm beschleunigen.

Q- &lYe

Ist der orange, nach unten zeigende Pfeil aktiviert, werden im Note-taking Editor alle
Zeitabschnitte grau hinterlegt, die im Videoplayer vor dem aktuellen Timecode liegen. Ab dem
Zeitabschnitt, der dem aktuellen Timecode im Videoplayer entspricht, ist der Text nicht mehr
hinterlegt. So ist zu einem Timecode im Videoplayer immer direkt der entsprechende
Zeitabschnitt im Note-taking Editor ersichtlich.

Popups ¢ Package find... * ! Note taking =
B8R X=QE Y0

Seth Bregman and this is Peter Sullivan.

going? '™ 'We're going to get a second opionion on your work, Peter.

Gentlemen? - will. Mr. Rogers. - Come with us, boys. - Sam, this is

e will? Liadd Uh-huh. Lienda

Where are we

Es ist auch moglich, mit einem Zeitstempel nicht nur (wie im obigen Beispiel) den Beginn einer
Eingabe — der dann automatisch durch den Zeitstempel zum Beginn der nachsten Eingabe
begrenzt wird —, sondern auch (wie im unteren Beispiel) das Ende einer Eingabe zu markieren.
Dadurch entsteht automatisch ein “leerer” Zeitabschnitt ohne Text, der bei einer Konvertierung
eine leere Annotation produziert. Soll fir einen solchen Fall keine eigene Annotation erstellt
werden, kann beim Konvertieren die Option ‘Generate annotations for empty contents’
abgewahlt werden.
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Popups & Package find... ®* | Notetaking =
BEENX=sQAOa¥0

! Genktlemen?) ! ! ill. Mr. Rogersl ! Come with us, boys. ! Sam,

this is Seth Bregman and this is Peter Sullivan. ! will? ! Uh-huh. ! Where

are we going? /= We're going to get a second opionion onyour work, Peter. =/

Achtung: Eingaben und Anderungen, die im Note-taking Editor gemacht werden, werden nicht
(wie zum Beispiel bei der Transcription View) automatisch mit anderen Ansichten
synchronisiert. Die Annotationen mussen fur einen Wechsel in den oder aus dem Note-taking
Editor immer konvertiert werden.

Uber das Zahnrad-Symbol kénnen Annotationen aus vorhandenen Annotationstypen in den
Note-taking Editor konvertiert werden und stehen dann dort als Text mit Zeitstempeln zur
Verfligung.

Qe &d o

- & G % K

Uber das unten umrandete Symbol (unten) kénnen Texte aus dem Note-taking Editor in
Annotationen konvertiert werden.

Die Annotationen kénnen in jeden bestehenden Annotationstyp eingefiigt werden. Uber die
Option ‘Delete existing annotations in this type’ kann dabei ausgewahlt werden, ob die
vorhandenen Annotationen bestehen bleiben oder vor dem Einfligen geléscht werden.

Q™M &d o

Alternativ kann Uber ‘Create a new annotation typ’ auch eine neue Spur fir die im Note-taking
Editor erstellten Annotationen angelegt werden.

Converting transcription o

Choose the annotation-type where to create annotations.

select type Textannotation

Create a new annotation type
Delete existing annotations in this type

Generate annotations for empty contents

Cancel OK
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Nach dem Konvertieren kénnen die Annotationen nun zum Beispiel in der Timeline View
dargestellt und weiter bearbeitet werden.

Q ny & O = = |19% v (9 Discretescrolling ‘< = C Qs
1mark=0m3.76s |00:30:27.§08 [00:30:30.767 |00:30:34.526  [00:30:38.285 |00:30:42.044  |00:30:45.803 00:30:49.562  [00:30:53.321  |00:30:57.08(Inspector
No annotation
<{0d[> Dialdmplahe
< > ®|Text annotation| ¥ Screenshot
L - Contents
<> @ |GentiemdwillCome with us, boys. |[5am, this is Seth Bregn{will? [Uh-h{WherdWwe're going to geta second o
]
+

'

Uber die beiden Speicher-Symbole konnen die Eingaben im Note-taking Editor als txt-Datei
gespeichert werden.

LEEx%X=a0 [0

Uber das Datei-Symbol kann eine Textdatei im Note-taking Editor — zum Beispiel eine zuvor
mit dem Note-taking Editor erstellte und gespeicherte Datei — getffnet, bearbeitet und in
Annotationen konvertiert werden.

1.7. Edit View (fur einzelne Annotationen)

Um die Edit View einer einzelnen Annotation zu 6ffnen, in der Timeline View einen Rechtsklick
auf die gewunschte Annotation ausfuhren, die oberste Zeile im sich 6ffnenden Fenster (hier
wird der Inhalt der Annotation angezeigt) und dann die Option ‘Edit’ auswahlen.

Hinweis: Auch flr Annotationstypen gibt es eine Edit View. Dort kdnnen die Einstellungen fir
eine Spur angepasst werden.

Type ImCo | Field Size »  Browse
opy id 3b50bega-9e7e-11ea-958a-c4461960896¢ Query
o.. Openinweb browser
Loop Delete
Duplicate
Highlight
Save snapshot...

—

—_— =

— .
L=l W]
s Ly

o v
il £

Begin: 01:30:14.042

Duration: 00:00:17.107
Center and M
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In der Edit View kdnnen nun Anfangs- und Endzeit der Annotation sowie ihr Inhalt bearbeitet

werden.

Popups © Package find... ® & Editing long... x

¢ 2 @
Fragment | Metadata Relations Tags
End

01:30:14.042 | 01:30:31.149 |
MIME Type| Keyword list
7
™| i L= Q
1 long shot

Die Zeiten kdnnen entweder manuell eingegeben werden oder tber einen Klick auf das +

Symbol neben dem Eingabefenster auf den aktuellen Timecode im Videoplayer angepasst
werden. Uber die Pfeiltasten kann der Timecode je um eine Sekunde (doppelte Pfeile) bzw.

eine Zehntelsekunde (einfache Pfeile) verandert werden.

Popups & Package find... % 2 Editing clos... x

v & & 2 ¥
Fragment = Metadata Relations Tags

Begin End

wt 00:17:27.396 ||k

MIME Type Keyword list

[

Lol -J\l '-\-:I Q
1 closeup

Im unteren Eingabefeld kann der Inhalt der Annotation in Freitexteingabe eingefligt werden.
Wird mit [enter] ein Umbruch eingefligt, erscheint in der nachsten Zeile die Zahl Zwei und so
fort. Um Problemen bei der Darstellung und Auswertung der Annotationswerte vorzubeugen,
empfiehlt es sich den gesamten Inhalt einer Annotation ohne Umbruch einzugeben.
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Oberhalb des Eingabefeldes wird der MIME-Type angezeigt, der dem ganzen Annotationstyp
zugeordnet ist.

Popups & Package find... % & Editing clos... x

€ 2 #®
Fragment = Metadata Relations "ags
Begin
00 17 28. 455 0017 27. 396

MIME Type| Keyword list

&8 e a

1 closeup
2

Uber einen Klick auf den rechten der beiden griinen Haken werden alle Anderungen auf die
Annotation (ibernommen. Uber einen Klick auf den linken griinen Haken werden ebenfalls die
Anderungen ibernommen sowie die Edit View geschlossen.

Uber die beiden orangenen Pfeiltasten kann zur Edit View der vorherigen bzw. der néchsten
Annotation in diesem Annotationstyp gesprungen werden.
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2. Einstellungen (Preferences)

Vor dem Annotieren sollten unter dem Reiter ‘Edit’ in den ‘Preferences’ einige grundlegende
Einstellungen tberprift und gegebenenfalls angepasst werden.

Edit View Player Packages
Undo [Ctrl-Z]
Find

Delete [Del]

Im Folgenden sind kurz die einzelnen Bereiche der ‘Preferences’ sowie ausgewahlte relevante
Einstellungen dargestellt.

x Preferences

Paths' GUI General Workspace VideoPlayer Time-related Timeline parameters Textcontent TexETo-Speech

2.1. Paths

Unter ‘Paths’ kann der Imagecache fiir Snapshots (Vorschaubilder) entweder in einem
temporaren Ordner oder in einem anderen Ordner lokal gespeichert werden, sodass die
Snapshots beim néchsten Offnen des Projekts wieder genutzt werden kénnen.

Preferences S5

Paths | GUI General Workspace Video Player Time-related Timeline parameters Textcontent TextTo-Speech

Data ',."home \ Open
Movie path '_ \ Open
Imagecache | /tmp ] _ Open
Shotdetect ',."usr,."bin,."shotdetect \ Open
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2.2. GUI

Unter ‘GUI sollte bei ‘Expert mode’ ein Hakchen gesetzt sein, damit alle in Advene verfligbaren
Einstellungsmaoglichkeiten und Funktionen verwendet werden kénnen.

Preferences X

Paths | GUI | General Workspace VideoPlayer Time-related Timeline parameters Textcontent TextTo-Speech

Interface language (after restart) | English A

Record activity trace
Expert mode
Prefer WYSIWYG

Player control modifier <Primary>

Player controlin edit popups

Open popups embedded east of the video A

History size 5 - +

Remember window size

Bookmark snapshot width 80 -+

Bookmark snapshot precision 150 — | +

Frame selector (shotvalidation...)

Frameselector snapshot width 140 = |+
Frameselector count '8 -+
OK Cancel

2.3. General

Unter ‘General’ sollte bei ‘Use UUIDs’ ein Hakchen gesetzt sein, damit jeder Annotation eine
UUID (universally unique identifier) zugeordnet wird. Dies vereinfacht die Verarbeitung und
Durchsuchbarkeit von Annotationsdaten aus mehreren Paketen. Da sich durch die Aktivierung
keine Nachteile ergeben, ist eine dauerhafte Aktivierung empfohlen.

AuRRerdem ist es sinnvoll bei ‘Auto-save’ die Option ‘is done automatically’ auszuwahlen, um
im bei ‘Auto-save interval (in s)’ festgelegten Abstand automatisch Backups des Pakets im
aktuellen Bearbeitungsstand zu erstellen.

Preferences o

Paths GUI General Workspace Video Player Time-related Timeline parameters Textcontent TextTo-Speech

Use UUIDs
Weekly update check

On exit, always save screenshots v
Auto-save is done automatically v
Auto-save interval (ins) | 300 = | +

38



2.4. Workspace

Unter ‘Workspace’ kann eingestellt werden, dass der jeweilige Workspace (Anordnung von
Videoplayer, Timeline View und weiteren Views) beim Speichern des Pakets ebenfalls
gespeichert wird und dass dieser Workspace beim Offnen des Pakets direkt geladen wird.

Preferences <

Paths GUI General Workspace Video Player Time-related Timeline parameters Textcontent TextTo-Speech

On package saving, | always save the current workspace v

Auto-validation of edited elements

On package load, | always load the saved workspace v

2.5. Video Player

Unter ‘Video Player’ sollte der ‘Video output’ auf ‘Gtk’ gestellt sein. Diese Einstellung
funktioniert fur die meisten Systeme.

Tipp: Bei Problemen mit der Videowiedergabe empfiehlt es sich, die anderen
Auswahlmaéglichkeiten fir den ‘Video output’ auszuprobieren. Um sicherzustellen, dass das
Problem nicht bei der Videodatei liegt, sollte diese zudem testweise in einem anderen
Videoplayer, zum Beispiel dem VLC-Player, abgespielt werden.

Preferences .

Paths GUI General Workspace Wideo Player Time-related Timeline parameters Textcontent TextTo-Speech

Autostart
Fulscreen timestamp

Enable captions

Caption font 'jusr,-"share,ﬂ’fontsjtruetype,ﬂ’freefont;FreeSansBold.ttf \ Open

Enable SVG
Enable snapshots

Snapshot width | 160 - +

Verbosity -1 +

Devices

DVD device ',."dew’d\.rd

Video output Gtk -

Recorder options

Audio input default

Record video
Experimental
Scroller

Caption

oK Cancel
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2.6. Time-related

Unter ‘Time-related’ sollten bei ‘Default FPS’ die jeweiligen fps (Frames per second) des
verknupften Videos ausgewahlt werden, damit Schnittgrenzen korrekt und einheitlich
dargestellt werden.

Preferences %

Paths GUI General Workspace Video Player Time-related Timeline parameters Textcontent Text-To-Speech

Time format | HH:MM:SS.sss v
Default FPS 24 v
Time increment ' 2000 — |+
Second time increment ' 5000 = |+
Third time increment ' 40 - +

Custom Up/Down

Scroll increment 100 = | +
Second scroll increment | 1000 = | +
Player sync 3000 - +

Hinweis: Auf die Einstellung der ftime increments’ wird in der Playersteuerung néher
eingegangen.

2.7. Timeline parameter

Unter ‘Timeline parameters’ kbnnen die Schriftgrée (‘Font size’), Hohe der Annotationen und
Annotationstypen (‘Button height’) sowie die Abstande zwischen den Spuren (‘Interline height’)
in der Timeline View eingestellt werden, um sie an Auflésung und/oder Displaygréfie
anzupassen, falls die Standardeinstellungen schwer zu lesen sind oder sich Uberlappen.

Preferences S5

Paths GUI General Workspace Video Player Time-related  Timeline parameters | Textcontent TextTo-Speech

Font size 14 = [+
Button height 24 - +
Interline height | 12 = |+
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2.8. Text content

Unter ‘Text-content’ kbnnen die Optionen ‘Completion mode’, ‘Predefined terms only’ und
‘Quick fill” ausgewahlt werden.

Preferences ()

Paths GUI General Workspace VideoPlayer Time-related Timeline parameters Textcontent | TextTo-Speech

Completion mode
Predefined terms only

Quick Fill
Abbreviation mode

Abbreviations

Completion mode

Mit ‘Completion mode’ wird eine Autovervollstandigung aktiviert, die auf alle bereits annotierten
Texte zugreift und basierend darauf Vorschlage zur automatischen Vervollstandigung macht.

Predefined terms only

Mit ‘Predefined terms only’ wird eine Autovervollstandigung aktiviert, die die Werte, die fur den

jeweiligen Annotationstyp als ‘Completions’ festgelegt sind, zur automatischen
Vervollstandigung vorschlagt.

Quick fill

Mit ‘Quick fill’ kdnnen fir einen Annotationstyp als ‘Completions’ festgelegte Werte tber die
Zifferntasten einer Annotation zugewiesen werden. Ist eine Annotation (zum Beispiel Gber den
Mauszeiger) markiert — am dickeren Rahmen erkennbar — kann sie durch das Driicken der
entsprechenden Zifferntasten mit dem gewiinschten Wert beftillt werden. Durch nochmaliges
Drucken der gleichen Zifferntasten wird der Wert wieder entfernt.
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3. Paket erstellen und bearbeiten

Far die Arbeit mit Advene werden Pakete verwendet, die als Dateien mit der Endung .azp
(alternativ auch .xml oder .apl) abgespeichert werden. Im Folgenden ist kurz der Umgang mit
einem bzw. mehreren Paketen dargestellt.

3.1. Paket 6ffnen und schlieRen
Paket 6ffnen

Um ein Paket zu 6ffnen unter dem Reiter ‘File’ die Option ‘Open package’ auswahlen.

File Edit View Player Pack

Me ac e

' openpackage
Open recent
Save package [Ctrl-S]

Save package as...

Im sich 6ffnenden Fenster das gewlinschte Paket auswahlen.

Die zuletzt verwendeten Pakete kénnen aufderdem unter dem Reiter ‘File’ Uber die Option
‘Open recent’ gedffnet werden. Dort werden die zehn zuletzt verwendeten Pakete angezeigt.

File Edit View Player Pac
New package
Open package
Openrecent
Save package [Ctrl-5] TEST.azp
Save package as... McKay Adam_The Big Short.mp4
Close package The_Big_Short-split-007-Wrong_nu...
Fergus Charles_Inside_Job.mp4
Inside_Job-split-010-Leverage.azp
Margin-Call 2011_English-ELSUBTIT...
Margin.Call.2011.720p.BluRay.x264....
me T S e The Big_Shortsplit -Time_stand...
Margin_Call-split-024-Scene_24- Th...

Import File

Paket schlie3en

Um ein Paket zu schlieen unter dem Reiter ‘File’ die Option ‘Close package’ auswahlen.

File Edit View Player Pack
MNew pac
Open pac

Save pac

close pacage

Hinweis: Es ist moglich, mehrere Pakete parallel zu 6ffnen und zwischen den Paketen zu
wechseln. Mit ‘Close package’ wird dann das aktuell aufgerufene Paket geschlossen.
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Beim Schlie3en von Advene werden alle getffneten Pakete geschlossen und gegebenenfalls
abgefragt, ob Anderungen gespeichert werden sollen.

3.2. Paket erstellen und speichern

Neues Paket erstellen

Beim Offnen von Advene wird immer automatisch ein neues, leeres Paket aufgerufen. Sofern
kein bestehendes Paket getffnet werden soll, kann direkt in diesem leeren Paket annotiert
werden. Um dieses Paket zu speichern unter dem Reiter ‘File’ die Option ‘Save package as...’
auswahlen.

v Player Pack

Save ge [Ctrl-S]

Save package as...

Close package

Im sich 6ffnenden Fenster kdnnen nun der Name des Pakets sowie der Speicherort festgelegt
und mit ‘Save’ bestatigt werden.

Cancel NEIOTIN Test 01

1 Home 4 ®Yparallels [mDesktop Advene » (e

Q

[m Desktop Name -~ Sjze Modified

Documents
Downloads
Music

Pictures

Videos

Advene files (.xml, .azp, .apl) ¥

Entscheidet man sich beim SchlieRen des Pakets oder von Advene, das Paket zu speichern,
offnet sich ebenfalls das obige Fenster, um Name und Speicherort des Pakets festzulegen.

Hinweis: Zur Annotation anhand der AdA-Routine kann das entsprechende AdA-Template
heruntergeladen und verwendet werden.
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Anderungen an einem bestehendem Paket speichern

Um Anderungen an einem bereits existierenden Paket zu speichern, unter dem Reiter ‘File’
die Option ‘Save package [Ctrl-S]’ auswahlen.

Alternativ kann auch die Tastenkombination [CTRL] + [s] verwendet werden.

File Edit View Player Pack3
New package

Open recent

" savepackage[crls]

Save package as...

Close package
Sollen die Anderungen in einem neuen Paket gespeichert werden, unter dem Reiter ‘File’ die
Option ‘Save package as...” auswéhlen. Diese Option bietet sich an, wenn Anderungen an

einem Paket vorgenommen wurden, die Ausgangsdatei aber dennoch erhalten bleiben soll.

Parallel an mehreren Paketen arbeiten

In Advene ist es moglich, mehrere Pakete parallel getffnet zu haben. Unter dem Reiter
‘Packages’ werden alle gedffneten Pakete angezeigt. Hier kann vom aktuell dargestellten und
annotierbaren Paket zu einem anderen, ebenfalls getffneten Paket gewechselt werden, um
dieses zu bearbeiten.

Advene - Margin_Call-split-002-Scene_2_ Gg

File Edit View Player Packages Help

5 W™ Margin_Call_split_001_Scene_1_Introduction_Manhattan
PRI oo celLoetc o0t scene_1_inroduction.

) - > Margin_Call_split_002_Scene_2_Getting Ffired

Links | History || Ng active dynamic view ~ | e || #

@4'_—_

Ist bereits ein Paket gedffnet, kann unter dem Reiter ‘File’ Gber die Option ‘New package’ ein
weiteres, neues Paket erstellt werden.

File Edit View Player Pack

Save pac

Save pac

Close pac
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3.3. Paket importieren (Import package)

Um ein Paket in ein anderes zu importieren unter dem Reiter ‘File’ die Option ‘Import package’
auswahlen.

File Edit View Player Packd
New pack

Import DVD chapters

Im sich 6ffnenden Fenster das zu importierende Paket auswahlen.

In der ‘Package importer view’ kann nun ein Zusatz — im Beispiel “IMPORTED” — vergeben
werden, der an die Namen aller ausgewahlten und anschlieBend importierten
Annotationstypen angehéangt wird.

Die Annotationstypen, die importiert werden sollen, kénnen durch Anklicken ausgewéhlt
werden. Zur Orientierung ist jeweils hinter dem Namen des Annotationstypen in Klammern die
Anzahl der in dieser Spur vorhanden Annotationen angegeben. So kénnen leere
Annotationstypen beim Import einfach Gbersprungen werden.

Uber den Button ‘All’ kénnen alle Annotationstypen ausgewahlt werden. Uber den Button
‘None’ kbnnen alle Annotationstypen abgewahlt werden. Uber ‘OK’ wird die Auswahl bestatigt
und die ausgewahlten Annotationstypen in die Ausgangsdatei importiert.

Tipp: Mit gedriickter SHIFT-Taste kdnnen mehrere aufeinanderfolgende Elemente markiert
und dann Uber einen Klick auf ‘Selection’ zur Auswahl hinzugefiigt werden. Mit gedrickter
CTRL-Taste kdnnen mehrere einzelne Elemente markiert und tber einem Klick auf ‘Selection’
ebenfalls der Auswabhl hinzugefugt werden.
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Popups & Package find... ® & Package impo... %
Import annotations from /home/eveli/Nextcloud/azp/fe...gmentation/The Last Days of Lehman Brothers RZ.azp
Suffix to append to created types| IMPORTED |

Import? Element
Text annotation (0)
Seg | Expressive Movement (0)
Seg | Argumentation Unit (0)
Lg | Dialogue Text (0)
Lg | Text Diegetic (0)
Lg| Text Nondiegetic (0)
Lg| Text Aesthetics (0)
ImCo | Field Size (0)
ImCo | Image Brightness (0)
ImCo | Light Conkrask (0)
ImCo | Colour Design (0)
ImCo | Colour Composition (0)
ImCo | Colour Saturation (0)
ImCo | Colour Range (0)

AL | None | | Selection | | oK | | Cancel |

Die importierten Annotationstypen stehen nun im Ausgangspaket zur Verfigung und kénnen
zum Beispiel in der Timeline View angezeigt werden.

& Timeline =

OB = (»6 =

1mark=5mz28.87s

< > @|seg | Scene

< > @®/Seg | Scene IMPORTED)|

Diese Funktion ist beispielsweise hilfreich, um verschiedene Annotationen, die zum gleichen
Video erstellt wurden, miteinander zu vergleichen.

Hinweis: Andere Dateiformate kdnnen mit der Funktion ‘import File’ in ein bestehendes Paket
importiert werden.
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3.4. Pakete zusammenfuhren (Merge packages)

Annotationen aus mehreren Paketen, zum Beispiel separat annotierte Szenen eines Films,
kébnnen nahtlos in einem Paket zusammengefihrt werden, sodass am Ende der
Zusammenfuhrung nicht nur alle Annotationen in einem Paket vorliegen, sondern auch alle
Annotationen, die dem gleichen Annotationstyp zugewiesen sind, in einer Spur vorliegen.

Tipp: Sollen mehrere Pakete zusammengefihrt werden, die Annotationen aber in getrennten
Annotationstypen verbleiben, zum Beispiel um die Annotationen zu vergleichen, die Funktion
‘Import package’ verwenden.

Das Ausgangspaket, zum Beispiel das mit den meisten gewiinschten Annotationen 6ffnen
und unter dem Reiter ‘File’ die Option ‘Merge packages’ auswéhlen.

v Player Pac

Im sich offnenden Fenster das Paket auswahlen, das mit dem bestehenden Paket
zusammengefihrt werden soll.

Im nachsten sich 6ffnenden Fenster kénnen nun die Elemente des Pakets ausgewahlt werden,
die dem Ausgangspaket hinzugefiigt werden sollen.

Package Occupy Wall Street (2011) - Sem Maltsev

Merge elements from file:///media/sf_Nextcloud/AdA-data/azp/test-files/occupy_color_test _ts_new2.azp into file:///media/sf_Nextcloud/AdA-data/azp/testfiles/occuyp_domcoltest 2020-11-25_4log.azp
Merge? Action Element Type = None+ Annotation Milliseconds (00:00:05.954,00:00:08.9

83):"2"
update_meta_media_uri Package Analysis of Maltsev_Sem_Occupy_W Package )

update_meta_mediafile Package Analysis of Maltsev_Sem_Occupy_W Package
Update the description Package Analysis of Maltsev_Sem_Occupy_W Package
update_meta_title Package Analysis of Maltsev_Sem_Occupy_W Package

Create element Annotation Type Text annotation (annotatio| Annotation Type

Create element Annotation Type Montg | Shot IMPORTED (b7 Annotation Type

Create element Annotation Type cie-lab 0.05 0.95 0.10 TS IMF Annotation Type

Update the color Annotation Type Dominant Colors for annot: Annotation Type
Create element Annotation 1 (b774e47f-309e-11eb-a89f-001c Montg | Shot IMPORTED
Create element Annotation 2 (b774e480-309e-11eb-a89f-001 Montg | Shot IMPORTED
Create element Annotation 3 (b774e481-309e-11eb-a89f-001 Montg | Shot IMPORTED
Create element Annotation 4 (b774e482-309e-11eb-a89f-001: Montg | Shot IMPORTED
Create element Annotation 5 (b774e483-309e-11eb-a89f-001 Montg | Shot IMPORTED
Create element Annotation 6 (b774e484-309e-11eb-a89f-001 Montg | Shot IMPORTED
Create element Annotation 7 (b774e485-309e-11eb-a89f-001: Montg | Shot IMPORTED
All None Selection OK Cancel

47



Die Elemente, die importiert werden sollen, kénnen durch Anklicken ausgewahlt werden. Mit
‘Create element’ werden zum Beispiel Annotationstypen oder Annotationen aus dem zu
importierenden Paket hinzugeflgt und dafiir im Ausgangspaket neu erstellt. Mit ‘Update ...
werden die Eigenschaften oder Metadaten bestehender Elemente im Ausgangspaket, zum
Beispiel die fuir einen Annotationstyp hinterlegte Farbe, an die Angaben des zu importierenden
Pakets angepasst.

H

Hinweis: Jede Annotation des zu importierenden Pakets wird einzeln aufgefiihrt. Unter
‘Element’ wird dabei die jeweilige Annotation benannt, unter ‘Type’ der Annotationstyp, dem
die Annotation zugeordnet wurde.

Um alle oder alle gewiinschten Annotationen eines Annotationstyps dem Ausgangspaket
hinzuzufigen, missen sowohl die Annotationen als auch der Annotationstyp ausgewahlt
werden. Ist derselbe Annotationstyp im Ausgangspaket bereits vorhanden (das ist zum
Beispiel der Fall, wenn beide Pakete mit demselben Template erstellt wurden), gentigt es alle
gewunschten Annotationen dieser Spur auszuwahlen.

Uber den Button ‘All’ konnen alle Elemente ausgewahlt werden. Uber den Button ‘None’
konnen alle Elemente abgewahlt werden. Uber ‘OK’ wird die Auswahl bestatigt und die
ausgewahlten Elemente in die Ausgangsdatei importiert. Die Timeline wird nun mit den
hinzugefligten Daten neu geladen.

Merge elements from file:///media/psf/Home/Doci
Merge? Action Element Type
update_meta_is_template Package AdA Core Template package (Packa Package
update_meta_ontology_uri Package AdA Core Template package (Packa Package
update_meta_old_id_mapping Package AdA Core Template package (Packa Package

update_meta_media_uri Package AdA Core Template package (Packa Package
update_meta_mediafile Package AdA Core Template package (Packa Package
update_meta_default_adhoc Package AdA Core Template package (Packa Package
Update the description Package AdA Core Template package (Packa Package
update_meta_title Package AdA Core Template package (Packa Package
Update the content View _package-view (_package-view) View
Update the content View _edit-content (_edit-content) View
Create element View Histogram (Histogram) View
Create element View Shot Grid (Shot_Grid) View
Create element View Timeline (Timeline) View

Create element View AdaCorpusAnalysis (AdaCorpusAnalysi View
Create element ew Timeline offline (Timeline_offline)  View

Create element Query NumericAnnotationTypes (NumericAr Query

Create element Query AnnotationTypeSelection (Annotation Query
create_resource str Timeline_offline.html (Timeline_offline.ht str

Tipp: Mit gedriickter SHIFT-Taste kénnen mehrere aufeinanderfolgende Elemente markiert
und dann uber einen Klick auf ‘Selection’ zur Auswahl hinzugefiuigt werden. Mit gedriickter
CTRL-Taste kénnen mehrere einzelne Elemente markiert und mit einem Klick auf ‘Selection’
ebenfalls der Auswahl hinzugeftigt werden.

Hinweis: Mit diesem Vorgehen ist es auch mdglich einem bestehenden Paket ein Template
hinzuzufigen. So kann beispielsweise das AdA-Template in ein Paket importiert werden, um
die html-Visualisierung der AdA-Timeline zu erméglichen. Dazu alle Elemente aus dem AdA-
Template auswahlen und dem gewiinschten Ausgangspaket hinzufugen. Solche
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Visualisierungen kénnen, wie im unteren Beispiel, auch einzeln als ‘Views’einem bestehenden
Paket hinzugefiigt werden.

3.5. Paket aufteilen

Mit der Funktion ‘Split according to annotations’ kénnen aus einem vorliegenden Paket
mehrere neue Pakete erstellt werden. Die Anfangs- und Endpunkte der neuen Pakete ergeben
sich dabei aus den Annotationsgrenzen der Annotationen, die im gewahlten Annotationstyp
vorliegen. Das Ausgangspaket wird sozusagen anhand der Annotationsgrenzen aufgeteilt,
wobei auch die Ausgangsdatei als Paket erhalten bleibt. Um ein Paket aufzuteilen in der
Timeline View einen Rechtsklick auf den Annotationstyp, auf dem die Unterteilung in Pakete
basieren soll, ausfiihren und die Option ‘Split according to annotations’ auswéahlen.

HHDAETD

iment view
:50:52.149 ) e
— aption dynamic view...
Display as tra iption

Display annotatio
:50:33.432

113:16.908

Timeline =

Shotvalidationw

9 annokations(s) - statistics
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4. Videodatei verknupfen

Bevor die Arbeitin Advene beginnen kann, muss das zu annotierende Video verknipft und die
Einstellungen auf die entsprechende Videodatei angepasst werden.

Videodatei verknlUpfen (Associate a video file)

Um eine Videodatei zu verkniipfen unter dem Reiter ‘File’ die Option ‘Associate a video file’
auswahlen und im sich 6ffnenden Fenster eine geeignete Videodatei festlegen.

File Edit View Player Packa

Close package
Save session
Save workspace »

Associatea '\neo I-=i

iate a Video stream
Import File

Process video

Alternativ kann eine Videodatei auch Uber das Video-Symbol in der Icon-Leiste ausgewahit
werden.

- - 2 s (e G AL/

Hinweis: Nach dem Verknlpfen einer Videodatei sollte immer die Framerate des Videos
tberpruft und diese entsprechend in den ‘Preferences’ angepasst werden.
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Framerate des Videos uberpriifen

Vor dem Erstellen von Annotationen sollte immer tberprift werden, ob die Framerate des
verknlpften Videos mit der in den ‘Preferences’ eingestellten Framerate Ubereinstimmt. Dazu
unter dem Reiter ‘Player’ die Option ‘Display Media information’ aufrufen. Die Framerate wird
zusammen mit anderen Videoinformationen im sich 6ffnenden Fenster angezeigt.

Popups = & Package find... =

Information =
Media information
URI: file:///home/film/Margin_Call.mp4
[Framerate: 1/ 24 {0.04)|
Duration: 01:46:31.382 (6391382 ms)
(cached: 01:46:31.382)
Current position: 00:00:33.595 (33595
ms)

Original image size: 720 x 406

Image cache information: 680 values.
Memory: 174 (4.60 MB) - Disk
[1409b46a1ee9f43b5afb1e2c8d36a0d2):
506 (11.76 MB)

Framerate entsprechend in ‘Preferences’ anpassen

Unter dem Reiter ‘Edit’ die Option ‘Preferences’ 6ffnen. Dort unter ‘Time-related’ die Framerate
Uberprifen und gegebenenfalls bei ‘Default FPS’ im Dropdown-Meni an die Framerate des
verknlpften Videos anpassen.

Preferences 0

Paths GUI General Workspace Video Player | Time-related | Timeline parameters Textcontent TextTo-Speech

Time format HH:MM:SS.sss v
Default FPS 24 -
Time increment . 2000 - +
Second time increment . 5000 - +
Third time increment | 1 +

Custom Up/Down

Scroll increment 100 - | +
Second scrollincrement | 1000 - +
Player sync 3000 - +

Hinweis: Bei jedem Programmstart empfiehlt es sich auf diese Weise zu uberprifen, ob die
‘Default FPS’ in Advene mit der Framerate der verknipften Videodatei Ubereinstimmt.
Besonders wenn abwechselnd in verschiedenen Paketen mit verschiedenen Videodateien
gearbeitet wird, ist dieser Schritt empfehlenswert.
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Empfehlungen fir Videodateien

Um Probleme bei der Videowiedergabe zu vermeiden, sind im Folgenden einige Hinweise zu
den technischen Spezifika der verwendeten Videodatei aufgefiihrt.

Die Videodatei sollte bestenfalls als mp4 vorliegen (Videocodec: H.264 und Audiocodec:
AAC).

Die Framerate sollte unbedingt dem Original entsprechen, da sich der Bewegungseindruck
sowie die Laufzeit durch eine abweichende Framerate verdndern konnen. Eine konstante
Framerate ist dabei einer dynamischen vorzuziehen. Gangige Frameraten sind 24, 25, 29.97
oder 30 fps.

Ebenso sollte die Auflésung der DVD bzw. Bluray tibernommen werden (Bildbreite: 480p bzw.
1080p). Anamorphische Bildformate sind besser zu vermeiden. Falls Cropping notwendig ist,
sollte unbedingt das Bildseitenverhaltnis (“Aspect Ratio”) beibehalten werden.

Deinterlacing sollte, falls vorhanden, wenn méglich bei der Transcodierung zum Beispiel tGber
“‘Decomb” ausgeglichen werden.

Fir eine gute Tonqualitat ist eine Bitrate von mindestens 192 Kbit/s zu empfehlen.
Bei ausreichender Rechenleistung des verwendeten Computers, kommt Advene auch gut mit
grolRen Videodateien zurecht. Es sollte daher eher darauf geachtet werden, dass die Datei

nicht zu stark komprimiert ist. So ist eine Dateigrof3e von weniger als 500 MB fir einen 90-
mindtigen Film eher ungewd6hnlich.
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5. Annotationsprozess

Das Annotieren steht im Zentrum der Arbeit mit Advene. Dabei werden Annotationen erstellt,
das bedeutet einzelne Abschnitte eines verknipften Videos in einem Annotationstyp festgelegt
und mit Werten befullt.

@ @ &> @ (=) (® [100% = | (0] | Discretescrolling = ¢
1mark=0m44.05s |00:14:85.229  |00:15:19.284  |00:16:03.339  |00:16:47.394  |00:17:31.449

|00:lB:15.504
TE
< @[> N AT TR

|00:18:59.559  |00:19:43.614
& . [

|00:20:21
Y .

"

= s k! .\ = B .

<> @ Ecen 4: Night ours - sumthing's wrog Scen 5: Ever
<> 2/Lg | Dialogue Text AN | EEEEEM I (IR0 0 |

<> @ medium shot,[TO],mediym cIoIcIDs”sl”sl‘I | | ”mlH ”III]”e””cushnlmeﬂ | ”shoulder 4‘shnulq‘slmuslﬂ |51|m|sh{|m|sho||mHH

¢ s MImcCa | ImaneRrightnea: - T EEEATA | A e rron [hriak o I8 b i i T —
annotation types single annotations

Annotationstypen bezeichnen eine bestimmte Dimension der Beschreibung audiovisueller
Medien, wie die Perspektive der Kamera oder die Stimmung der Musik. In Advene lassen sich
Annotationstypen unter anderem als einzelne Spuren darstellen wie es in der Timeline View
der Fall ist. Annotationen sind zeitlich begrenzte Einheiten, die sich zum Beispiel an
Einstellungen oder Szenen orientieren kdnnen und je einem Annotationstypen zugeordnet
sind. Ihr Inhalt beschreibt auf Ebene des jeweiligen Annotationstyps einen zeitlich festgelegten
Abschnitt des ausgewahlten Videos, zum Beispiel eine Untersicht auf Ebene der
Kameraperspektive oder ein trauriges Musiksttck.

Fur die Eingabe der Annotationswerte gibt es verschiedene Méglichkeiten und Ansichten, die
die Arbeit fur je bestimmte Annotationstypen einfacher machen. Fiir manche Annotationstypen
macht es dabei Sinn, eine Auswahl an vorher definierten Werten festzulegen, andere kénnen
mit individuell formuliertem Freitext gefillt werden. AufRerdem ist es fir manche
Annotationstypen auch méglich Annotationen automatisch zu generieren.

Der Umgang mit Annotationstypen und Annotationen wird im Folgenden genauer dargestellt.

5.1. Annotationstypen erstellen und bearbeiten

Annotationen sind in Advene immer einem Annotationstyp zugeordnet, das bedeutet einer
Beschreibungsebene, auf die sie sich beziehen. So bezieht sich beispielsweise die Annotation
einer halbtotalen Einstellung auf den Annotationstyp der Einstellungsgréf3e. Annotationstypen
lassen sich in der Timeline View als Spuren darstellen, die dann mit Annotationen zu einzelnen
Abschnitten des Video befiillt werden kdnnen. Zur Bearbeitung der Annotationen lassen sich
die Annotationstypen aber auch in anderen Ansichten, wie der Table View oder der
Transcription View anzeigen.
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5.1.1. Neuen Annotationstyp erstellen

Ein neuer Annotationstyp kann durch Klicken auf das Pluszeichen links unter den bestehenden
Annotationstypen in der Timeline View erstellt werden.

Tipp: Werden in der Timeline bereits mehrere Annotationstypen angezeigt, muss ganz nach
unten gescrollt werden. Das Plus wird in der Regel nach der untersten Spur angezeigt. Wird
es nicht angezeigt, kbnnen uber die Funktion ‘Displayed annotation types’ alle bestehenden
Annotationstypen ausgeblendet werden, um das Plus sichtbar zu machen.

& Timeline =

O M > @ =
1mark=0m4.82s
<L >

¢ » (O|Text annotation

+

Im sich 6ffnenden Fenster kénnen nun Name, Id und MIME-Type fir den Annotationstyp
festgelegt werden. Aul3erdem kann er einem Schema zugeordnet werden.

Creation of a new annotation type®

Creation of a new annotation type
Creating a new type.

Title J—1|1eb—afid b-c4461960896¢
Id Ff48183¢c-7c09-11eb-a6db-t
Content type| Plain text content hd
Schema | Basicschema -
=]
| Cancel OK =

Name und Id festlegen

Advene erstellt zwar automatisch einen Namen und eine Id, es empfiehlt sich aber, dem
Annotationstyp einen aussagekraftigen Namen zu geben. Dabei konnen Name und Id
identisch sein.

Achtung: Die Id kann nachtréaglich nicht mehr geandert werden.
MIME-Type festlegen

In diesem Fenster wird auRerdem mit dem MIME-Type (Content type) festgelegt, in welcher
Form die Annotationen dieser Spur befillt werden sollen.
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Plain text content

Sollen die Annotationen mit Freitext befillt werden, wird als MIME-Type ‘Plain text content’
ausgewahlt.

Creation of a new annotation type

Creation of a new annotation type
Creating a new type.

Title | -11eb-9a9d-c4461960896¢

1d €89a3638-4112-11eb-9a9d-

EContent type" Plain text content v

Schema ‘ Plain text content
JSON content

Ii ___ Simple-structured content
v B 4
_Jn”g",‘_‘ x Keyword list

List of numeric values

SVG graphics content

application/x-advene-adhoc-view

Dieser MIME-Type bietet sich zum Beispiel fur die Annotation von Sprache an.

Keyword list

Sollen die Werte, die fir Annotationen in diesen Annotationstyp vergeben werden kdnnen, auf
bestimmte Begriffe beschrankt werden, wird als MIME-Type ‘Keyword list’ ausgewahlt. Die
gewunschten Werte kdnnen in der Edit View des Annotationstyps als ‘Completions’ festgelegt
werden.

Creation of a new annotation type®

Creation of a new annotation type
Creating a new type.

Title | 2-11eb-9a9d-c4461960896¢ |

Id | F7bc79e6-4112-11eb-9a9d- |

¥ Content type| Plain text content -

.|‘* Sschema  Plaintext content
JSON content

Simple-structured content

~ "Keyword list

List of numeric values

SVG graphics content

application/x-advene-adhoc-view

Dieser MIME-Type eignet sich fiir Annotationstypen, in denen immer wiederkehrend die
gleichen Begriffe annotiert werden, zum Beispiel EinstellungsgroRe oder Kameraperspektive.

55



List of numeric values

Fur manche Annotationstypen liegen die annotierten Werte als Zahlenwerte vor und kénnen
in der Timeline View als Wellenform dargestellt werden. Das gilt zum Beispiel fir die
automatisch erstellbare Waveform der Lautstdrke oder auch andere importierte Daten. Fir
diese Spuren wird als MIME-Type ‘List of numeric values’ ausgewahlt.

Creation of a new annotation type

Creation of a new annotation type
Creating a new type.

Title  [2-11eb-9a9d-c4461960896c ||

id  [F7bc79e6-4112-11eb-9a9d- | ‘I
Content type| Plain text content v ]

Schema  Plaintext content
JSON content

Simple-structured content

Keyword list

List of numeric values
SVG graphics content
application/x-advene-adhoc-view

Annotationstyp einem Schema zuordnen

Der neu erstellte Annotationstyp kann zudem einem Schema zugeordnet werden. Unter einem
Schema lassen sich mehrere Annotationstypen bundeln, die zum Beispiel alle die Sprache

oder die Bildkomposition beschreiben.

Hinweis: Bei Verwendung des AdA-Templates sind die Level der AdA-Filmontologie, wie im

unteren Beispiel, bereits als Schemata hinterlegt.

Creation of a new annotation type

Creation of a new annotation type
Creating a new type.

Title [ +11eb-9a9d-c4461960896¢ |

id | F7bc79e6-4112-11eb-9a9d- |

Content type| Plain Fext cantant -
Basic schema

Schema -
Segmentation

Language

Image Composition
Camera

Montage

Acoustics

Bodily Expressivity
Motifs

s_converted

detected

Create a new schema
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Soll der Annotationstyp keinem bestehenden Schema zugeordnet werden, kann Uber die

Option ‘Create a new schema’ ein neues Schema erstellt werden. Der neu
Annotationstyp wird dann direkt diesem Schema zugeordnet.

Creation of a new annotation type

Creation of a new annotation type
Creating a new type.

Title | 2-11eb-9a9d-c4461960896c |

Id | F7bc79e6-4112-11eb-9a9d- |

Content I:ype|_ Plain text content v |

schema  Basicschema
Segmentation
Language
Image Composition
Camera
Montage
Acoustics
Bodily Expressivity
Motifs
s_converted
detected

Create a new schema

erstellte

Wie bei der Erstellung eines Annotationstyps kénnen hier Name und Id fir das neu erstellte
Schema vergeben werden. Es empfiehlt sich, einen aussagekraftigen Namen zu wahlen,

wobei Name und Id identisch sein konnen.

Achtung: Auch die Id eines Schemas kann nachtraglich nicht mehr geédndert werden.

Creation of a new annotation kype

Creation of a new annotation type
Creating a new type.

Title | 2-11eb-9a9d-c4461960896¢ |

Id  [F7bc79e6-4112-11eb-9a0d-c |

Content l:ype|. Plain text content -

schema Create a new schema v

specify the schema title
[163k=b-0a9d-c4461960896c]|

Id | F7bc79e7-4112-11eb-9: |

Cancel | ©OK |
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5.1.2. Annotationstyp in der Edit View bearbeiten

Alle Eigenschaften eines Annotationstyps — ausgenommen die Id — kdnnen auch nach dem
Erstellen noch geéndert werden. Dazu in der Timeline View einen Rechtsklick auf die

gewiinschte Spur ausfiihren, dann den Namen des Annotationstyps in der obersten Zeile und
die Option ‘Edit’ auswahlen.

ImCo | Image Brightness

Copy id ImageBrightness Browse
Create a comment view Query

Generate a caption dynamic view... Openinweb browser
CEHCCEREMNIPN Display as transcription Delete
L\/\, EERER Display annotatio C
Export to another fFormat...
Splitacc

® 5 ® Apply HPI concept extraction... i = ¢

1mark=0m36.62s Selecta color )0:01:13.242  |00:01:49.863
ate a new annotation...

2 Timeline x

¢> © pEgeraogueTeXy
. Renumber an S... (ol
1° @ ImCo | Field Size Shot validation

¢ > ®[ImCo | Image Brightn SEKAEAIESEIEO)

In einem Arbeitsbereich (lblicherweise rechts neben dem Videoplayer) 6ffnet sich daraufhin
die Edit View des Annotationstyps.

Popups & Package find... * £ Editing ImCo... »

4 ¢
Title (name) ' ImCo | Image Brightness|
P Metadata
MIME Type | Keyword list -
Description | Perceived light intensity of a shot. This annotation type provides a rating scale fo\
Color ' string:#f3d92b \
» Advanced

Name bearbeiten

Bei ‘Title (name)’ kann der Name des Annotationstyps geandert werden.
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Metadaten Uberprifen

Im Dropdown-Menl ‘Metadata’ kann die Id des Annotationstyps Uberpriift, allerdings nicht
mehr geéndert werden.

Popups @ Package find... » e Editing ImCo... »

g ¢

Title (name) |' ImCo | Image Brightness
~ Metadata
Id ImageBrightness
URI  file:///home/film/Margin_Call.mp4
Author Undefined id
Date  2020-04-09T13:06:30

MIME Type |' Keyword list

Description | Perceived light intensity of a shot. This annotation type provides a rating scale for

Color [ string:#Fod92b
» Advanced

Hinweis: Die Id wird zum Beispiel fur die Anpassung der AdA-Timeline bendtigt.

MIME-Type bearbeiten

Bei ‘MIME Type’ kann der dem Annotationstyp zugeordnete MIME-Type geandert werden.

(Fur eine Ubersicht der gangigen MIME-Types siehe: MIME-Type festlegen)

Popups & Package find... % ¢ Editing ImCo... ®

Title (name) |’ ImCo | Image Brightness \|
» Metadata
MIMEType | Keyword list -

Description  Plain text content
Color JSON content
» Advanced  Simple-structured content

Keyword list

List of numeric values

SVG graphics content

Beschreibung hinterlegen

Bei ‘Description’ kann eine Beschreibung des Annotationstyps eingeflgt werden.

Hinweis: Im AdA-Template sind hier die entsprechenden Definitionen der AdA-Filmontologie
hinterlegt.
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Farbe des Annotationstyps &ndern

Bei ‘Color’ kann die Farbe ausgewéahlt werden, mit der der Name des Annotationstyps in der
Timeline View hinterlegt ist. Die gewlinschte Farbe kann entweder als Farbcode eingegeben
oder Uber einen Klick auf das farbige Rechteck festgelegt werden.

Popups & Package find... = g Editing ImCo... ®

Title (name) | ImCo | Image Brightness
» Metadata
MIME Type | Keyword list -

Description | Perceived light intensity of a shot. This annotation type provides a rating scale fo

Color string:#f9d92b L J
» Advanced

Farbe der Annotationen andern

StandardmaRig sind die Annotationen in der Farbe des Annotationstyps hinterlegt. Im
Dropdown-Menu ‘Advanced’ kann bei ‘ltem color die Farbe der einzelnen Annotationen
abhangig vom annotierten Wert festgelegt werden. Dies ist vor allem flr Spuren interessant,
deren Annotationswerte auf bestimmte Begriffe beschrédnkt sind. Wird jeder Begriff einer
bestimmten Farbe zugeordnet, ermdglicht die farbige Visualisierung in der Timeline View einen
guten Uberblick tiber Menge und Verteilung der Werte uiber die Dauer des Videos.

Um einen Wert mit einer Farbe zu verknlpfen, wird nach dieser Logik vorgegangen:

python:('FARBEL' if here.content.data=="WERTL1' else (FARBEZ2' if
here.content.data=="WERT2' else 'FARBEderSPUR"))

Achtung: Alle getffneten Klammern missen am Ende wieder geschlossen werden.

Beispiel aus dem AdA-Template

Im AdA-Template sieht die Farbzuordnung fiir den Annotationstyp ImCo | Image Brightness
beispielsweise so aus:

¥ Advanced
Representation

Item color python:("white" if here.content.data=="bright’ else ('grey' if here.content.
completions | [TO],dark,medium,bright,bright-dark
Value metadata| {"dark": {"ontology_uri": "http://ada.filmontology.org/resource/2020/03/17/Ann
Ontology URI | http:f/ada.filmontology.org/resource/2020/03/17/AnnotationType/ImageBright

Der komplette Befehl lautet:

python:(‘white' if here.content.data=="bright' else ('grey' if here.content.data=="medium’ else
(AR it here.content.data=="HER else (lightgrey' if here.content.data=="bright-dark' else
‘lightgreen"))))
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Die dahinterliegende Zuordnung der Werte zu den Farben:

Wert Farbe

bright white

medium grey

dark #404040

bright-dark lightgrey

kein bzw. anderer Wert | lightgreen (Farbe des Annotationstyps)

So sehen die entsprechenden Annotationen dann in der Timeline View aus:

2 Timeline x

(V=L 5 © = = 3% v| (@ | Discretescrolling | 3

1mark=0m2.49s 2.332 |00:00:54.824  |00:00:57.316  |00:00:59.808  |00:01:02.300 |00:01:04.792 |00:01:07.284  |00:01:09.
(@> " Xx .
< > ®|ImCo | Image Brightness| -dark,[TO],medium _-lbright bright-dark 56298f51-flil

Completions festlegen

Ist als MIME-Type ‘Keyword list’ festgelegt, kdnnen im Dropdown-Menu ‘Advanced’ bei
‘Completions® die fur die Annotationen in dieser Spur zur Verfigung stehenden Werte
festgelegt werden. Dazu die einzelnen Werte, getrennt durch Kommata, aber ohne
Leerzeichen, nacheinander eingeben.

¥ Advanced
Representation

Item color here/tag_coloer
Completions | wert01,wert02,wert03|

Value metadata

Sofern in den ‘Preferences’ unter ‘Text content’ die Option ‘Quick fill’ aktiviert ist, werden die
Begriffe, die unter ‘Completions’ angegeben sind, den Zifferntasten (angefangen bei 1)
zugeordnet. Die Werte koénnen dann, sofern eine Annotation (zum Beispiel Uber den
Mauszeiger) markiert ist, allein Gber die zugehdrige Zifferntaste eingefuigt werden.

Wert Zifferntaste
wert01 1
wert02 2
wert03 3

Hinweis: Im AdA-Template sind auf diese Weise fiir alle entsprechenden Annotationstypen
die Werte der AdA-Filmontologie hinterlegt und mit Quick fill verwendbar.
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5.1.3. Annotationstyp léschen

Um einen Annotationstyp einschliel3lich aller enthaltenen Annotationen zu l6schen in der
Timeline View einen Rechtsklick auf die gewiinschte Spur ausfihren, dann den Namen des
Annotationstyps in der obersten Zeile und die Option ‘Delete’ auswahlen.

Example | Annotation Type ¥ Edit
Copyid Example__ Annotation_Type Browse
Create a comment view Query

Generate a caption dynamic view... Openin web browser

Display as transcription

Display annotations in table Search/replace content
Export to another format... Offset

Split according to annotations

Apply HPI concept extraction...
& Timeline x

Select a color

@ E@ Create a new annotation... 7' ‘< =

1mark=0m23. S EECEEUERGGIERS
Renumber annotations...

<> @M Shot validation view...

<>OB i (s) - statistics

Achtung: Das Loschen eines Annotationstyps kann nicht riickgangig gemacht werden.

Tipp: Annotationstypen mit sehr vielen Annotationen lassen sich am einfachsten Uber den
Package Finder l6schen, da die Annotationen dort im Gegensatz zur Timeline View nicht
grafisch dargestellt werden.

5.1.4. Id eines Annotationstyps kopieren (Copy id)

Um die Id eines Annotationstyps in die Zwischenablage zu kopieren, in der Timeline View
einen Rechtsklick auf die gewtuinschte Spur ausfiihren und die Option ‘Copy id (...)" auswahlen.

Hinweis: Die Id wird zum Beispiel fur die Anpassung der AdA-Timeline bendtigt.

ImCo | Field Size 3
" CopyidFeldsize T

Create a comment view

Generate a caption dynamic view...

Display as transcription
Display annotations in table

& Timeline

()
Creake a new annotation...
Delete all annotations

<> @ Shot validation v
ions(s) - statistics
<>® ns(s) - sta
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5.1.5. Alle Annotationen eines Annotationstyps kopieren (Duplicate all annotations to type

Um alle Annotationen eines Annotationstyps in einen anderen zu kopieren, in der Timeline
View den Annotationstyp mit den zu kopierenden Annotationen per Drag and Drop auf einen
anderen ziehen und im sich 6ffnenden Fenster die Option ‘Duplicate all annotations to type
(...) auswahlen.

2 Timeline x

® @ ;6 = (& [11%  ~ | (4 | Noscrolling - *( Qﬂ

1mark=0m30.49s |00:00:0(4000 |00:00:30.493  |00:01:00.986 |00:01:31.479  |00:02:01.!

" Duplicate all annotations to type Lg | Text Nondiegetic
Move all annotations to type Lg | Text Nondiegetic

N @ Duplicate all annotations matching a string to type Lg | Text Nondiegetic
Move all annotations matching a string to type Lg | Text Nondiegetic

Align all annotation time codes using As | Sound Gesture Dynamics as reference.

Align all annotation contents using As | Sound Gesture Dynamics as reference

A A A A A A A

5.1.6. Alle Annotationen eines Annotationstyps verschieben (Move all annotations to type

Um alle Annotationen eines Annotationstyps in einen anderen zu verschieben, in der Timeline
View den Annotationstyp mit den zu verschiebenden Annotationen per Drag and Drop auf
einen anderen ziehen und im sich 6ffnenden Fenster die Option ‘Move all annotations to type
(...)" auswahlen.

& Timeline =

OB B0 5[ |0 e XK= C

1mark=0m16.76s |01:29:52.228 25.752

black,gr| bIack,wlite,myaIbIue.gﬂgrqblack.grey,ruyalbIu:

63



5.1.7. Suchen und ersetzen (Search/replace content)

Um in einem Annotationstyp einen Begriff in allen Annotationen durch einen anderen zu
ersetzen, empfiehlt sich die Funktion ‘Search/replace content’. Dazu in der Timeline View
einen Rechtsklick auf die gewiinschte Spur ausfuihren, dann den Namen des Annotationstyps
in der obersten Zeile und die Option ‘Search/replace content’ auswahlen.

00:01:04.437 eacom Qu

Openinweb browser
Delete
01:30:04.679 Display annotations in table m
: ' nother Format... Offset
ing to annotations
cept extraction...

a new annoktation...
e all annotations
Renumber annotati
Shot validation v

mﬁanm}tath}ns{s} - statistics

Das sich 6ffnende Suchfenster verflgt Uber die gangige Suchen/Ersetzen-Funktionalitat.

Replace content in annotations of type Dominant Color... &

Replace content in annotations of type Dominant Colors For Shot
Leave the first field empty to unconditionnaly replace all contents.
You can use special characters \nor \L.

Find word | |

Replace by ‘

Cancel OK

Mit dieser Funktion lasst sich unkompliziert ein Wert durch einen anderen Wert ersetzen, zum
Beispiel um eine veraltete Bezeichnung in allen Annotationen eines Annotationstyps durch
einen neu benannten Wert zu ersetzen.

Ein Wert kann auch aus allen Annotationen gel6scht werden. Dazu das untere Feld ‘Replace
by’ leer lassen.

Ebenso kann der gesamte Inhalt aller Annotationen der ausgewahlten Spur geléscht werden.
Dazu beide Felder leer lassen. Die leeren Annotationen bleiben bestehen und kénnen nun neu
befiillt werden. Dies ist zum Beispiel von Nutzen, wenn nur die Annotationseinteilung, nicht
aber der Inhalt aus einem anderen Annotationstyp bernommen werden soll.
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5.1.8. Einen Offset fiir alle Annotationen eines Annotationstyps festlegen

Ist festzustellen, dass alle Annotationen eines Annotationstyps einheitlich etwas zu friih bzw.
etwas zu spat einsetzen, kann fir die Spur ein ‘Offset’ festgelegt werden. Dazu einen
Rechtsklick auf den Annotationstyp ausfihren, dann den Namen der Spur in der obersten Zeile
und die Option ‘Offset’ auswahlen.

Edit
Copy id subtitle2 Browse

mment view Query

00:16:59.182

Generate a caption dynamic view... Openinweb browser
Display as transcription €
Display annotations in table
Export to another format...
FEEGEERM  Split according to annotations
l-> PPl Apply cept extraction... e

2 Timeline x .
& new annotation...

® 5 e Illannotations ‘< = .@

PSS Eme!  Renumber annotations...

Shot validation view...

- 1135 annotations(s) - statistics
¢ » (B |subtitles from MaTgNT e

Im sich 6ffnenden Fenster kann ein ‘Offset’ eingestellt werden, um den alle Annotationen in
dieser Spur verschoben werden. Der ‘Offset’ wird in ms eingegeben, bei 25 fps entspricht das
pro versetztem Frame 40 ms. Mit einem positiven Wert werden die Annotationen auf der
Timeline nach rechts, also zeitlich nach hinten verschoben. Wird ein Minus vor den Wert
gesetzt, werden die Annotationen nach links, also nach vorne verschoben.

A N TN

Enter an offset

Give the offset to use | |
on specified element.

Itis inms and can be

either positive or negative. i

1000|

Cancel OK

Tipp: Diese Funktion kann zum Beispiel hilfreich sein, um Untertitel nach dem Import zeitlich
an den Dialog anzupassen.
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5.1.9. Alle Annotationen eines Annotationstyps l6schen (Delete all annotations)

Um alle Annotationen eines Annotationstyps zu l6schen, in der Timeline View einen
Rechtsklick auf die gewlnschte Spur ausfihren und die Option ‘Delete all annotations’
auswahlen.

Meontg | Shot

entview

tion dynamic

Apply HP1

Select a color

Create a new annotation...

Tipp: Auch im Package Finder ist es mdglich Uber einen Rechtsklick auf den gewlinschten
Annotationstyp und die Option ‘Delete all annotations’ alle Annotationen in einer Spur zu
|6schen.

5.1.10. Annotationen durchnummerieren (Renumber annotations)

Um alle Annotationen in einem Annotationstyp (neu) durchzunummerieren, in der Timeline
View einen Rechtsklick auf die gewiinschte Spur ausfiihren und die Option ‘Renumber
annotations...” auswéhlen.

Montg | Shot

2 Timeline »

(O JLC

1mark=(

Shot validation

142 annotation

66



Im sich 6ffnenden Fenster kann Uber den ‘Offset’ eingestellt werden, mit welcher Zahl die
Nummerierung beginnen soll.

Renumbering annotations of type Montg | Shot )

Renumber all annotations according to their order.

Note that this action cannot be undone.

Replace the first numeric value of the annotation content with the new annotation number.

IF no numeric value is Found and the annotation is structured, it willinsert the number.

IF no numeric value is found and the annotation is of type text/plain, it will overwrite the annotation content.
The offset parameter allows you to renumber from a given annotation.

Offset = | +

Cancel OK

Achtung: Werden Verdnderungen am betroffenen Annotationstyp bzw. den enthaltenen
Annotationen vorgenommen — zum Beispiel einzelne Annotationen geldscht —, sollte die Spur
erneut durchnummeriert werden, da die Nummerierung nicht automatisch angeglichen wird.

5.1.11. Paket aufteilen (Split according to annotations)

Mit der Funktion ‘Split according to annotations’ kénnen aus einem vorliegenden Paket
mehrere neue Pakete erstellt werden. Die Anfangs- und Endpunkte der neuen Pakete ergeben
sich dabei aus den Annotationsgrenzen der Annotationen, die im gewahlten Annotationstyp
vorliegen. Das Ausgangspaket wird sozusagen anhand der Annotationsgrenzen aufgeteilt,
wobei auch die Ausgangsdatei als Paket erhalten bleibt. Wendet man sie zum Beispiel auf die
Spur an, in der die Szenen eines Films annotiert sind, wird entsprechend der annotierten
Szenengrenzen fir jede Szene ein eigenes Paket erstellt. Die Annotationen, die in allen
anderen Annotationstypen der Ausgangsdatei vorliegen, werden ebenfalls aufgeteilt und
liegen in den neu erstellten Paketen vor.

Um ein Paket aufzuteilen in der Timeline View einen Rechtsklick auf den Annotationstyp, auf
dem die Unterteilung in Pakete basieren soll, ausfihren und die Option ‘Split according to
annotations’ auswahlen.

HHDAETD

Seg | Scene

Copy id Scene

Create a comment view
150:52.149 _ ) e
e Cenerate a caption dynamic view...
Display as transcription

®1 Displayannotations in table
159:33.432

Export to another format...
113:16.908
Timeline =

Delete all annoktations

Renumber annotations...
Shotvalidation view...

9 annokations(s) - statistics

Seg | Scene|
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Die einzelnen neuen Pakete werden im gleichen Ordner erstellt, in dem die Ausgangsdatei
liegt. Die Benennung der neuen Pakete setzt sich zusammen aus dem Namen der
Ausgangsdatei, dem Zusatz “split”, einer Nummerierung sowie dem Inhalt der jeweiligen
Annotation.

A

]

1 Personlicher Ordner ~ Schreibtisch  The Big Short Q

®  zuletzt verwendet Name 4~ GroRe Geandert
@  Personlicher Ordner 9 The_Big_short.azp 1,3MB 23. Aug 2020
[ Schreibtisch —

H The_Big_Short-split-001-Prologue_—-Based_on_a_true_story—.azp 209,0kB )9:28
@ Bilder
[ Dokumente H The_Big_Short-split-002-Introducing_Michael_Burry_-childhood_scenes-.azp 201,2kB 09:28
g L = . 4 . .
v [EBeEnEcs H The_Big_Short-split-003-Crushing_the_group_therapy.azp 187,2 kB
dd Musik
o RVl H The_Big_Short-split-004-Fault_in_the_system.azp 213,9kB )9:28
@ Papierkorb E The_Big_Short-split-005-Always_looking_for_the_failure.azp 198,9 kB )9:28

+

Andere Orte = . . i T -
H The_Big_Short-split-006-Starting_the_gamble.azp 218,1kB 09:28

H The_Big_Short-split-007-Wrong_number_leading_to_a_big_deal.azp 256,1 kB
H The_Big_Short-split-008-Job_refusement_leading_to_a_big_deal.azp 210,2 kB )9:28
G The_Big_Short-split-009-The_real_estates_chernobyl.azp 192,6 kB 9:28
H The_Big_Short-split-010-Give_me_my_money_back.azp 196,2 kB 09:29
H The_Big_Short-split-011-Investigating_the_housing_market.azp 212,3kB

E The_Big_Short-split-012-Making_the_deal_.azp 192,2 kB 9:29

H The_Big_Short-split-013-Ben_opening_the_doors_to_the_business.azp 202 2 kR 19:29Q
»The_Big_Short.azp« ausgewahlt (1,3 MB)

Diese Funktion bietet sich zum Beispiel an, wenn die Annotation eines Films entsprechend der
Einteilung in Szenen in einzelne Szenenpakete aufgeteilt werden soll, um den
Annotationsprozess auf mehrere Personen zu verteilen.

Tipp: Einzelne Pakete kdnnen, zum Beispiel nach dem Annotieren durch verschiedene
Personen, mit der Funktion ‘Merge packages’ wieder in einem Paket zusammengefihrt
werden.
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5.2. Annotationen erstellen und bearbeiten

Annotationen sind zeitlich begrenzte Einheiten, die je einem Annotationstyp zugeordnet sind.
Ihr Inhalt beschreibt auf Ebene des jeweiligen Annotationstyps einen uber die zeitliche
Ausdehnung der Annotation definierten Abschnitt des ausgewahlten Videos.

5.2.1. Annotation erstellen (New annotation at (...))

Um eine neue Annotation zu erstellen im Videoplayer zur gewlnschten Startzeit fur die
Annotation navigieren. In der Timeline View einen Rechtsklick in der gewinschten Spur
ausfuhren und im sich o6ffnenden Fenster die Option ‘New annotation at player time’
auswahlen.

Position 00:12:59.934

Go to...
*‘anno'on'a'pr’ .

New annotation at mouse position

Alternativ kann Uber die Option ‘New annotation at mouse position’ die Anfangszeit der
Annotation auch entsprechend der Mausposition beim Rechtsklick festgelegt werden.

UWILDi32./03 |UVLLTIUS.LL%  [UUILUIZ0.003
Position 00:25:43.142
Go to...

New annotation at player time

ewannoaon E mouse pOSIOl‘I

Die Lange der Annotation und damit ihre Endzeit wird automatisch generiert und kann zum
Beispiel Uber die Funktionen ‘Split at current player position’ oder ‘Align end time to selected
begin time’ oder auch in der Edit View angepasst werden.

Tipp: Klickt man bei gedrickter CTRL-Taste auf den Anfangs- bzw. Endbereich einer
Annotation, wird die Anfangs- bzw. Endzeit einer Annotation an den aktuellen Timecode im
Videoplayer angepasst.
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5.2.2. Annotation I6schen (Delete)

Um eine Annotation zu léschen, in der Timeline View einen Rechtsklick auf die gewlnschte
Annotation ausfiihren, die oberste Zeile im sich 6ffnenden Fenster (hier wird der Inhalt der
Annotation angezeigt) und dann die Option ‘Delete’ auswahlen.

Edit
Type Lg | Text Nondiegetic Browse
Copy id 87¢84074-f505-11ea-99eb-001c4263e056 Query
Go to... Openinweb browser
Loop PEES
Duplicate Search/replace content

Highlight

Save snapshot...
):15:30.254  |00:16:06.033

Begin: 00:13:10.839

End: 00:19:22.856

Duration: 00:06:12.017

Split at current player position

Center and zoom

Alternativ ist es auch moglich, den Mauszeiger tiber die zu l6schende Annotation zu bewegen
und sie dann mit der Backspace-Taste zu l6schen.

Tipp: Loschungen — mit Ausnahme geléschter Annotationstypen — kénnen lber die gangige
Tastenkombination [CTRL] + [z] oder unter dem Reiter ‘Edit’ Uber die Option ‘Undo [Ctrl-Z]’
rickgangig gemacht werden.

5.2.3. Annotationsgrenzen an anderer Annotation ausrichten (Align end/beqin time to

selected begin/end time)

Die Annotationsgrenzen, das bedeutet Anfang und Ende einer Annotation, kénnen einfach an
anderen Annotationen ausgerichtet werden. Dafiir die Annotation, die angepasst werden soll,
per Drag and Drop auf die Annotation ziehen, an die sie angepasst werden soll, und im sich
offnenden Fenster die Option ‘Align end time to selected begin time’ bzw. ‘Align begin time to
selected end time’ auswahlen. Die Licke zwischen den beiden Annotationen ist nun
geschlossen.

[ ST MM T [
Create a relation Create a relation
Merge with this annotation ith this annotation
Align both end times

Align end time to selected begin time

th begin times
ntime to selected end time

Align all times Align all times

Tipp: Die Annotationsgrenzen kénnen auch mit der Funktion ‘Split at current player position’
oder in der Edit View angepasst werden. Um die Anfangs- bzw. Endzeit einer Annotation an
den aktuellen Timecode im Videoplayer anzupassen, bei gedriickter CTRL-Taste auf den
Anfangs- bzw. Endbereich einer Annotation klicken.
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5.2.4. Annotationen verbinden (Merge with this annotation)

Um zwei Annotationen zu einer zu verbinden, eine der beiden Annotationen per Drag and Drop
auf die andere ziehen und im sich 6ffnenden Fenster die Option ‘Merge with this annotation’
auswahlen.

|Starting the gamble

Create a relation L
Align both begin times
Align begin time to selected end time

Alignall times

Fur die neue Annotation wird jeweils die frilhere Anfangszeit sowie die spatere Endzeit der
beiden Ausgangsannotationen verwendet.

B = - =

|Starti the gamble |

Hinweis: Fur die neue Annotation wird der Inhalt derjenigen Annotation tibernommen, auf die
die erste Annotation gezogen wurde. Verbindet man eine Annotation mit dem Inhalt “medium”
mit einer Annotation mit dem Inhalt “dark” und zieht dazu die “dark”-Annotation per Drag and
Drop auf die “medium”-Annotation, so enthélt die neue Annotation anschlielend den Inhalt
“medium”.

5.2.5. Annotation teilen (Split at current player position)

Um eine Annotation in zwei Annotationen zu teilen, in der Timeline View einen Rechtsklick auf
die gewilnschte Annotation ausfiihren und im sich 6ffnenden Fenster die Option ‘Split at
current player position’ auswahlen.

Begin: 00:13:10.839
End: 00:19:22.856

Duration: 00:06:12.017
Split at current player position
Center and zoom

Die Trennung erfolgt immer basierend auf dem aktuellen Timecode im Videoplayer, der in der
Timeline View durch die senkrechte blaue Linie abgebildet wird. Um eine Annotation an einer
exakten Stelle, zum Beispiel dem Wechsel von einer Einstellung zu einer anderen, zu trennen,
vor dem Teilen im Videoplayer zum gewlinschten Timecode navigieren.

Hinweis: Der Inhalt der geteilten Ausgangsannotation bleibt in beiden neuen Annotationen
vollstandig erhalten.
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Tipp: Die Annotationsgrenzen kénnen auch mit den Funktionen ‘Align end time to selected
begin time’ bzw. ‘Align begin time to selected end time’ oder in der Edit View angepasst
werden. Um die Anfangs- bzw. Endzeit einer Annotation an den aktuellen Timecode im
Videoplayer anzupassen, bei gedriickter CTRL-Taste auf den Anfangs- bzw. Endbereich einer
Annotation klicken.

5.2.6. Auswahl an Annotationen markieren, kopieren und verschieben

Um eine Auswahl an Annotationen zu markieren, in der Timeline View mit gedrickter
Maustaste ein Rechteck Uber die gewlinschten Annotationen ziehen. Die Auswahl kann sich
dabei auch Gber mehrere Spuren erstrecken.

Achtung: Es werden nur Annotationen markiert, die vollstandig innerhalb des Rechtecks
liegen.

& Timeline x

@ g@ = = 5% ¥ | [2) | Noscrolling e I‘< = '@

1mark=0m55.54s 00:24:59.553 | |00:25:55.092  |00:26:50.631 |00:27:46.170

|00:28:41.709 |0

Wird die Maustaste wieder losgelassen, sind die markierten Annotationen gelb hinterlegt.

2 Timeline x

OfF m & © = =& 5% ~| (@ |Noscrolling X = C

1mark=0m55.54s 00:24:59.553 | |00:25:55.092  ]|00:26:50.631 |00:27:46.170 ]00:28:41.7C

T AT 5T
- [Com camers wovemer

-~

-~

Die markierten Annotationen kénnen nun in eine andere Spur kopiert oder verschoben werden.
Dies gilt auch fur einzelne Annotationen. Alternativ kann Uber einen Rechtsklick auf die
Auswahl an Annotationen ein Ment mit weiteren Optionen ge6ffnet werden.
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Auswahl an Annotationen in einen anderen Annotationstyp kopieren (Duplicate selection to

type (...))

Die markierten Annotationen per Drag and Drop in den Annotationstyp ziehen, in den sie
kopiert werden sollen und im sich 6ffnenden Fenster die Option ‘Duplicate selection to type
(...) auswaéhlen.

& Timeline x

® = 56 =) @.13% ~ | [@) | Noscrolling K = ¢

1mark=2m5.94s 00:20:59.360 |00:23:05.296  |00:25:11.232  |00:27:17.168 |00:29:23.104 |00:31:29.040 |00:33:34.976  |00:35:40.912 |
¢ Ofmeolmageprighmess| | oo o T -SR] MR el M-
<> (;D) |gl1myaIblue,white,black,”Imyalblue,darkcyan,bIack,white,ad|grey,|myalbllumyalbluel

< » ®|ImCo | Colour Accent

+ Move selection to type ImCo | Colour Accent

Duplicate selection to type ImCo | Colour Accent

Die Auswahl an Annotationen liegt nun in beiden Annotationstypen vor.

& Timeline x

® 5 @ = (= |13% | ~v| (9 |Noscrolling ~H = C

1mark=2m5.94s 00:20:59.36? |00:23:05.296  |00:25:11.232 |00:27:17.168 |00:29:23.104 |00:31:29.040 |00:33:34.976  |00:35:40.912
<> OfnColmogebrightnesd | ol e W] T S0 e e
< > ®|ImCo | Colour Range| ‘glimyalbIue,white,bIack."lmyaIblue,darkcyan.black,white,an”grey,lmyalbll"myalbluel
> O T e e s ‘gdmyammewhltebbck"lmyammedarkcyanblackwhltean| _—

Hinweis: Auf die gleiche Art kbnnen auch einzelne Annotationen in andere Annotationstypen
kopiert werden. Mit der Funktion ‘Duplicate all annotations to type (...)’ ist es aul3erdem moglich
alle Annotationen eines Annotationstyps in einen anderen zu kopieren.

Auswahl an Annotationen in einen anderen Annotationstyp verschieben (Move selection to

type (...))

Die markierten Annotationen per Drag and Drop in den Annotationstyp ziehen, in den sie
verschoben werden sollen und im sich 6ffnenden Fenster die Option ‘Move selection to type
(...) auswéhlen.

& Timeline »

@ o 56 (=) (=] [13% | « | (1) | Noscrolling ~ KX = C

1mark=2m4.96s 00:22:54.593 |00:24:59.556  |00:27:04.519  |00:29:09.482 |00:31:14.445 |00:33:19808 |00:35:24.371 |0

<> @|ImC0 | Image Brighme55|

< » @|ImCo | Colour Range|
< » @|ImCo | Colour Accent
I

Duplicate selection to type ImCo | Colour Accent

Move selection to typeImCo | Colour Accent
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Die Auswahl an Annotationen liegt nun nur noch im neu ausgewahlten Annotationstyp vor.

& Timeline =

@ E@ (=) [&) |13% | v | (4] || Noscrolling - K = C

1mark=2m4.96s 00:22:54.593 |00:24:59.556 |0 04.519  |00: 29 09.482 |00:31:14.445  |00:33:19808 \00 35:24.371 |0

i ' H i
¢ > ®[mCo [Image Brightnesq @-BMIEI]D]IIE-HI [IEIII]II]EII[IIIII]I\I[EII@I[II-IIE
<> @ ‘gr y,lmyalblq|myalblue,‘
<> @ |grﬂroyaIblue,white,black,"royaIblue,darkcyan,black,white_an1

Hinweis: Auf die gleiche Art kbnnen auch einzelne Annotationen in andere Annotationstypen
verschoben werden. Mit der Funktion ‘Move all annotations to type (...)’ ist es aul3erdem
maglich alle Annotationen eines Annotationstyps in einen anderen zu verschieben.

Weitere Bearbeitungsoptionen fiir eine Auswahl an Annotationen

Soll die Auswahl an Annotationen weder kopiert noch verschoben werden, kann Uber einen
Rechtsklick auf eine Annotation in der Auswahl ein Meni mit weiteren Optionen gedffnet
werden.

Unselect all annotations

Display s
Center and zoom ¢
ed annotations

Merge annotations

lepld\f‘-

Uber die Option ‘Select all annotations in this time range’ werden alle Annotationen in allen
Annotationstypen markiert, die sich auf den gleichen Zeitraum beziehen wie die Auswahl an
Annotationen.

Uber die Option ‘Delete selected annotations’ — oder alternativ mit der Backspace-Taste —
kénnen alle markierten Annotationen geléscht werden.

Uber die Option ‘Center and zoom on selection’ wird der Untersuchungsabschnitt in der
Timeline View auf die markierten Annotationen begrenzt und zentriert.

Uber die Option ‘Merge annotations’ konnen die markierten Annotationen zu einer
Annotationen verbunden werden. Sind Annotationen aus mehreren Annotationstypen
markiert, werden jeweils alle Annotationen innerhalb einer Spur zu einer Annotation
verbunden.

Uber die Option ‘Extract video’ kann eine Videodatei des Zeitabschnitts, in dem die markierten
Annotationen liegen, exportiert werden.
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5.3. Annotationswerte eingeben

Die erstellten Annotationen kénnen auf verschiedenen Wegen beflllt werden. Im Folgenden
werden die gangigsten Funktionen und Ansichten dafir kurz vorgestellt.

5.3.1. Quick edit

Mit Quick edit kann direkt in der Timeline View annotiert werden. Ist eine Annotation (zum
Beispiel Gber den Mauszeiger) markiert — am dickeren Rahmen erkennbar — kann sie Uber
[enter] zur Bearbeitung ge6ffnet werden. Es 6ffnet sich ein Textfenster, das sowohl mit einem
unter ‘Completions’ festgelegten Wert wie auch mit Freitext befiillt werden kann. Uber ein
erneutes [enter] schlieRt sich das Textfenster wieder und die Anderungen an der Annotation
werden Ubernommen.

. medium shot |DSEU|:'|
[medum|medium  [mediom |

Uber [tab] kann nun zur nachsten Annotation in der Timeline View gesprungen werden. Uber
[space] springt der Videoplayer zum Anfang der markierten Annotation, um den
entsprechenden Abschnitt im verkniipften Video abzuspielen. Uber die Tastenkombination
[CTRL] + [space] wird der Videoplayer gestartet bzw. gestoppt. Nach dem Sichten kann die
Annotation wiederum uber [enter] getffnet, bearbeitet und wieder geschlossen werden.

5.3.2. Quick fill

Die Funktion Quick fill ermdglicht ein Annotieren mithilfe der Zifferntasten und kann so den
Annotationsprozess stark beschleunigen.

Achtung: Um diese Funktion verwenden zu kénnen, muss in den ‘Preferences’ unter ‘Text
content’ die Option ‘Quick fill’ aktiviert sein.

Sind fur einen Annotationstyp bestimmte Werte als ‘Completions’ festgelegt, werden diese
automatisch den Zifferntasten (angefangen bei 1) zugeordnet.

Wert Zifferntaste
wert01 1
wert02 2
wert03 3

Die Annotationen in dieser Spur kdnnen nun Uber die Zifferntasten befillt werden. Ist eine
Annotation in der Timeline View (zum Beispiel iber den Mauszeiger) markiert — am dickeren
Rahmen erkennbar — kann sie durch das Driicken der entsprechenden Zifferntaste mit dem
gewunschten Wert befillt werden, ohne die Annotation zur Bearbeitung zu 6ffnen. Durch
nochmaliges Driicken der gleichen Zifferntaste wird der Wert wieder entfernt. So ist es auch
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mdoglich einer Annotation Uber verschiedene Zifferntasten mehrere, verschiedene Werte
zuzuordnen.

Uber [tab] kann nun zur nachsten Annotation in der Timeline View gesprungen werden und
diese ebenfalls tiber die Zifferntasten befiillt werden. Uber [space] springt der Videoplayer zum
Anfang der markierten Annotation, um den entsprechenden Abschnitt im verkniupften Video
abzuspielen. Uber die Tastenkombination [CTRL] + [space] wird der Videoplayer gestartet
bzw. gestoppt.

Tipp: Quick fill kann auch in der Table View verwendet werden, um eine markierte — orange
hinterlegte — Annotation Uber die Zifferntasten zu beftullen. Nachdem ein Wert vergeben wurde,
springt die Table View automatisch zur nachsten Annotation. Sollen einer Annotation mehrere
Werte zugeordnet werden, kann Uber die Tasten [up] und [down] in der Tabelle navigiert
werden.

Hinweis: Im AdA-Template sind auf diese Weise fir alle entsprechenden Annotationstypen
die Werte der AdA-Filmontologie hinterlegt und mit Quick fill verwendbar. So kénnen
beispielsweise die EinstellungsgréRen in der Spur ImCo | Field Size Uber die entsprechenden
Zifferntasten zugewiesen werden. Zudem sind in der AdA-Filmontologie alle, den jeweiligen
Annotationstypen zugeordneten Quick-fill-Ziffern vermerkt.

Beispielwert Zifferntaste
extreme_long_shot 1
long_shot 2
medium_long_shot 3
medium_shot 4
medium_closeup 5
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5.3.3. Edit View

In der Edit View kann eine einzelne Annotation bearbeitet werden.

Um die Edit View zu 6ffnen, in der Timeline View einen Rechtsklick auf die gewlnschte
Annotation ausfiihren, die oberste Zeile im sich 6ffnenden Fenster (hier wird der Inhalt der
Annotation angezeigt) und dann die Option ‘Edit’ auswéhlen.

In der Edit View kénnen nun Anfangs- und Endzeit der Annotation sowie ihr Inhalt bearbeitet
werden. Uber einen Klick auf einen der beiden griinen Haken werden alle Anderungen auf die
Annotation ibernommen.

(Fur eine ausfihrliche Darstellung der Edit View siehe: Edit View)

Popups & Package find... x & Editing long... =

& € o ®
Fragment | Metadata Relations Tags

Begin End

01:30:14.042 | ul 01:30:31.149 | ok

MIME Type| Keyword list

P
Lo i C &
1 long shot
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5.3.4. Table View

In der Table View werden die Annotationen eines Annotationstyps als Tabelle dargestellt und
konnen so zum Beispiel nach Dauer oder nach Werten sortiert, aber auch bearbeitet werden.

Um die Table View zu 6ffnen, in der Timeline View einen Rechtsklick auf den gewiinschten
Annotationstyp ausfuihren und die Option ‘Display annotations in table’ auswahlen.

Uber einen Klick auf einen der Snapshots (Vorschaubilder) kann eine einzelne Annotation
ausgewahlt werden. Diese ist dann orange hinterlegt. Uber [enter] oder einen Klick auf den
Inhalt 6ffnet sich das Texteingabefeld, sodass der Inhalt der Annotation bearbeitet werden
kann. Uber ein erneutes [enter] wird das Texteingabefeld wieder geschlossen und automatisch
zur nachsten Annotation in der Table View gesprungen.

(Fur eine ausfuhrliche Darstellung der Table View siehe: Table View)

Popups 2 Package find... » £ Annotation ... ®
Content Type Begin ~  End

medium shot,[TO],medium closeup ImCo | Field Size 00:14:54.958 00:16:23.166

closeup ImCo | Field Size 00:16:23.166 00:16:36.333
shoulder closeup ImCo | Field Size 00:16:36.333 00:16:42.200
shoulder closeup ImCo | Field Size 00:16:42.200 00:16:48.688
shoulder closeup ImCo | Field Size 00:16:51.646 00:16:54.540
closeup ImCo | Field Size 00:16:54.540 00:16:57.896

medium closeup,[TO],shoulder closeup ImCo | Field Size 00:16:57.896 00:17:05.386
shoulder closeup ImCo | Field Size 00:17:05.386 00:17:07.857

shoulder closeup ImCo | Field Size 00:17:07.857 00:17:10.580

a U

ES 5

L] o
] =

o

=

shoulder closeup ImCo | Field Size 00:17:10.580 00:17:12.500
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5.3.5. Transcription View

In der Transcription View werden alle Annotationen eines Annotationstyps aufeinanderfolgend
als Fliel3text dargestellt. Jede Zeile bildet dabei den Inhalt einer Annotation ab. Diese Ansicht
eignet sich vor allem, um bei der Annotation von groRen Textmengen — zum Beispiel bei
Untertiteln — den Uberblick zu behalten sowie um bestehende Annotationen zu tberprifen und
zu bearbeiten.

Um die Transcription View zu 6ffnen, in der Timeline View einen Rechtsklick auf den
gewinschten Annotationstyp ausfiihren und die Option ‘Display as transcription’ auswahlen.

Die Annotation, die dem aktuellen Timecode im Videoplayer zugeordnet ist, wird jeweils fett
hervorgehoben. So kann zum Beispiel parallel zur Wiedergabe des Videos der Dialog
mitgelesen und nicht nur der Inhalt, sondern auch grob die Annotationsgrenzen kontrolliert
werden. Zum Bearbeiten einer Annotation einfach an die gewiinschte Stelle klicken. Uber
einen Klick auf den griinen Haken werden die Anderungen an den Annotationen tibernommen.

(Fur eine ausfiihrliche Darstellung der Transcription View siehe: Transcription View)

Popups & Package find... » & Transcription =

By Q& @ K
Everyone's going out, man. You should... Come on.
No, man. I'm cool. Thanks.
Okay. well, if you change your mind, just give me a call.
1 will.
Come.
Where you guys going?
The Grand.
| will call you when | am done.
Allright.
Hey, be glad you're still alive.
I am.
Have a good night, man.
You, too.
Mama, there's wolves in the house.
Mama, they won't make nice.
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5.4. Automatische Erstellung von Annotationen (Process video)

Fir einige Annotationstypen ko&nnen (ber die Funktion ‘Process video’ automatisch
Annotationen erstellt werden. Im Folgenden werden die géngigsten Anwendungen kurz
vorgestellt.

5.4.1. Waveform der Lautstérke erstellen (Sound enveloppe)

Um eine Waveform der Lautstarke fir die verkntipfte Videodatei zu erstellen, unter dem Reiter
‘File’ die Option ‘Process video’ auswéhlen.

File Edit View Player Pac

te a Video sktream

Import File

Im sich 6ffnenden Fenster im Dropdown-Meni den ‘Filter’ ‘Sound enveloppe’ auswahlen und
den Vorgang starten.

Popups © Package find... = & Importer =

Processing/home/film/Margin_Call.mp4d
-

Filter Scene change detection -

Optio Dominant color importer
Feature detection (Face...)
Sound enveloppe
ShotdetectApp importer

Audio segmentation

Stop

StandardmaRig sind die Optionen entsprechend dem unteren Beispiel voreingestellt.
Achtung: Advene setzt die Werte nicht automatisch auf die Standardeinstellungen zuriick,

sondern verwendet immer die zuletzt benutzten Werte. Daher empfiehlt es sich die unten
festgestellten Standardwerte als Ausgangspunkt fur jedes neue Projekt zu verwenden.
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Durch eine Veranderung der Parameter kdnnen die Ergebnisse optimiert werden. Bei kiirzeren
Formaten empfiehlt sich eine Verringerung des Werts ‘interval’ (angegeben in ms), die zu einer
hoher aufgelosten Wellenform fuhrt. Durch eine Erhéhung des ‘fower-db-limit’ kénnen
Hintergrundgerdusche ausgeblendet werden und die Ausschlage der Kurve werden deutlicher
sichtbar. Ein zu hoher Wert kann jedoch Passagen trotz vielfaltiger Gerauschkulisse als Stille
erscheinen lassen und so zu einem verfalschten Eindruck fuhren.

Popups & Package find... % 2 Importer x

Processing/home/film/Margin_Call.mp4

o

Filter | Sound enveloppe v

Options
offset 0 = | &
interval 100 - +
number-of-samples | 1000 = | +
channel both -
value peak v
lower-db-limit -80 = | &
Stop

Die generierten Annotationen werden in dem automatisch erstellten Annotationstyp Sound
enveloppe angezeigt.

Hinweis: Wird der automatisch erstellte Annotationstyp nicht direkt in der Timeline View
angezeigt, kann er tUber die Funktion ‘Displayed annotation types’ ausgewahlt werden.

& Timeline x

@ E@ (=) [ [100% | ~ | (2] | Noscrolling > 'K ¢

1mark=11m22.77s |00:AD:00.000 |00 11:22.766  |00:22:45.532  |00:34:08.298  |00:45:31.064 |00:56:53.830 |01:08:16.596 |01:19:39.362  |01:31:02.1:

ALY @
+ Sound enveloppe

Tipp: Die Annotationen kénnen nach dem Erstellen einfach in eine andere Spur kopiert oder
verschoben werden.
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5.4.2. Automatische Einstellungssegmentierung (ShotdetectApp importer)

Um eine automatische Einstellungssegmentierung fir die verknipfte Videodatei
durchzufiihren, unter dem Reiter ‘File’ die Option ‘Process video’ auswéahlen.

File Edit View Player Pac

Save pack

Close package

Im sich o6ffnenden Fenster im Dropdown-Menii den ‘Filter’ ‘ShotdetectApp importer’
auswahlen.

Popups & Package find... % & Importer =

Processing/home/film/Margin_Call.mp4
I

Filter Scene change detection

Optio Dominant color importer

Feature detection (face...)

Sound enveloppe

hotdetectApp importer

Audio segmentation

Start

Tipp: Funktioniert der ‘ShotdetectApp importer’ nicht, sollte in den ‘Preferences’ unter ‘GUI’
Uberprift werden, ob der Pfad zur Anwendung korrekt angegeben ist.

Hinweis: Sollte der ‘ShotdetectApp importer’ nicht funktionieren oder auf dem verwendeten
Betriebssystem (zum Beispiel Windows) nicht verfugbar sein, produziert der Filter ‘Scene
change detection’ in den meisten Fallen ahnliche Ergebnisse. Da bei diesem Filter aber keine
Einstellungsanpassungen mdoglich sind, erhdht sich unter Umstdnden, zum Beispiel beli
komplexeren Schnittmustern, der manuelle Korrekturaufwand.

Vor dem Starten des Vorgangs sollten die Empfindlichkeit (‘sensitivity’) sowie gegebenenfalls
eine Verschiebung (‘offset’) eingestellt werden.
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Sensitivity

Uber die ‘sensitivity’ wird eingestellt, wie empfindlich die Shotdetect das Video abscannt. Je
grober, desto grolRer missen die Unterschiede von Frame zu Frame sein, damit ein Schnitt
erkannt wird.

Tipp: Es empfiehlt sich, die Shotdetect zunachst mit einem Mittelwert von 60 durchlaufen zu
lassen. Anschlie3end kann Uberpruft werden, ob eher zu viele oder zu wenig Schnitte erkannt
wurden, das bedeutet, ob die Shotdetect Annotationen geteilt hat, obwohl die Einstellung
keinen Schnitt aufweist, oder zu viele Schnitte Ubersehen hat. Fir eine aussagekraftige
Einschatzung eignet sich eine Uberpriifung an einfachen Stellen wie einer Schuss-
Gegenschuss-Sequenz und komplexeren Schnittmustern wie einer schnell geschnittenen
Montagesequenz. Erkennt die Shotdetect deutlich zu viele oder zu wenige Schnitte, kann
durch die Anpassung der ‘sensitivity’ gegengesteuert werden.

Achtung: Die ‘sensitivity’ wird erhdht, wenn der Wert niedriger wird, also zum Beispiel von 60
auf 50 gesenkt wird.

Offset

In der Regel ist es nicht notwendig ein ‘offset’ einzustellen. Sollten aber alle mit der Shotdetect
erstellten Schnitte zum Beispiel um 2 Frames nach vorne verschoben sein, kann dieser Fehler
fur alle Annotationen Uber ein ‘offset’ behoben werden. Der ‘offset’ wird in ms eingegeben, bei
25 fps entspricht das pro versetztem Frame 40 ms. Mit einem positiven Wert werden die
Annotationen auf der Timeline nach rechts, also zeitlich nach hinten verschoben. Wird ein
Minus vor den Wert gesetzt, werden die Annotationen nach links, also nach vorne verschoben.

Hinweis: Sollte eine solche Anpassung vorgenommen werden, muss der Beginn der ersten
Einstellung manuell auf 00:00:00 gesetzt werden.

Tipp: Die erstellten Annotationen kdnnen auch nachtraglich noch Uber eine andere ‘offset™-
Funktion verschoben werden.

Popups & Package find... e Importer

Processing/home/film/Margin_Call.mp4

Filter
Options
offset 0 = | +
sensitivity | 60 = | +

Stop
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Die generierten Annotationen werden in dem automatisch erstellten Annotationstyp Detected
shots angezeigt. Jede Annotation stellt dabei eine erkannte Einstellung dar, deren
Annotationsgrenzen den erkannten Schnitten entsprechen.

Hinweis: Wird der automatisch erstellte Annotationstyp nicht direkt in der Timeline View
angezeigt, kann er Gber die Funktion ‘Displayed annotation types’ ausgewdahlt werden.

Tipp: Umso akkurater die Shotdetect eingestellt ist, umso weniger miissen die automatisch
erstellten zum Beispiel in der Shot Validation View korrigiert werden.

Qs

@

ea)
- @
|

(

(

N

ilfi

! Annotation Type Detec
0:00:00.000 - 01:46:31

i I VAT gl M) Oue o T
< o petectea shots | [ I IARRHON TR PR NN XANAENN =20 OVAR O AT OO 0= OO TR O T2 i

Tipp: Die Annotationen kénnen nach dem Erstellen einfach in eine andere Spur kopiert oder
verschoben werden.

Hinweis: GroRere Abweichungen der Einstellungssegmentierung von den tatséchlich
vorhandenen Schnitten kénnen verschiedene Ursachen haben. Werden zu viele Schnitte
erkannt, kann das unter anderem an einer schlechten Bildqualitdt, zum Beispiel
Kompressionsartefakten liegen, oder auch daran, dass die analysierte Videodatei alte
Filmaufnahmen enthalt. Auch Blitzlichter, zum Beispiel bei Pressekonferenzen oder in
actionreichen Sequenzen, kénnen daflir sorgen, dass zu viele Schnitte erkannt werden.
Werden Schnitte nicht erkannt, kann es sein, dass beispielsweise eine Uberblendung vorliegt
oder auch ein Overlay, zum Beispiel eine Bauchbinde, das sich tGber mehrere Einstellungen
erstreckt.
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5.4.3. Extraktoren aus der Entwicklung des AdA-Projekts

Im Zuge des AdA-Projekts wurden von Christian Hentschel und Jacob Lébkens weitere
Extraktoren entwickelt, die auch in der Advene Version 3.13 (auf Linux) veroffentlicht sind. Im
Folgenden werden der AdA Motion Dynamics Extractor und die Dominant Color Extraction
kurz vorgestellt.

AdA Motion Dynamics Extractor

Der Motion Dynamics Extractor erméglicht die Bewegtheit des Bildes aus dem Videocodec zu
errechnen. Der Bewegtheitsgrad wird relativ zwischen 0% und 100% angegeben, wobei 100%
den jeweiligen Maximalwert des Videos bezeichnet. Die Darstellung in der Timeline (bzw. der
HTML-basierten AdA-Timeline) kann schnell einen groben Eindruck tber die Dynamik einer
Sequenz vermitteln.

'Motion Dynamics Extractor . . i “‘

Folgende Parameter kdnnen angepasst werden:

Mit einem ‘Offset’ kann der Timecode der generierten Daten angepasst werden.

Die ‘step_size’ legt fest, zwischen welchen Intervallen die Bewegungsdynamik berechnet wird,
das heil3t eine Sequenz zur Berechnung beginnt. Der Standardwert betragt 300 Millisekunden.

Die ‘window_size’ legt wiederum fest, in welchem Intervall ein Frame extrahiert wird, das heif3t
die Dauer der Sequenz fir die ein Bewegungsgrad-Wert berechnet wird. Der Standardwert
betragt 300 Millisekunden. Wenn ‘window_size’ und ‘step_size’ den gleichen Wert haben, wird
die Bewegungsdynamik genau zwischen zwei Frames extrahiert.

Filter | Motion Dynamics Extractor

Options
offset 0 - |
step size 300 - +

window_size | 300 = | %

Start

Hinweis: Die Berechnung kann von der menschlichen Erfahrung abweichen. So wird
beispielsweise das Filmkorn von Archivaufnahmen stets als Bewegungsexzess angezeigt, da
die Textur des Bildes bereits alle Parameter voll ausschlagen lasst, obwohl die Bilder in der
Seherfahrung durchaus auch einen ruhigen Eindruck vermitteln kénnen.

Dominant Color Extraction

Die Dominant Color Extraction erstellt eine Farbanalyse, die die Farbwerte eines Segments
als Auflistung von Farbnamen in Textform ausgibt. Ziel ist es die meistverwendeten Farbtone
einer Sequenz aufzulisten. Dabei erachtet der Extraktor die Pixelmenge der Farbverteilung als
entscheidendes Kriterium. Der einzelne knallrote Fleck in einer diisteren Umgebung wird
dadurch meist nicht erkannt.
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Diverse Parameter erlauben die Anpassung des Erkenners, so etwa die Auswahlmoglichkeit
zwischen den Farbrdumen cie-lab, hsv und rgb. Mit dem Parameter ‘source-type-id’ kann
ausgewahlt werden, welche Annotationseinheiten als Segmente fir die Berechnung
verwendet werden. Kurze Beschreibungen zu den jeweiligen Parametern werden durch
Hoovern Uber das jeweilige Eingabefeld angezeigt.

Ubereinstimmung mit menschlicher Farbwahrnehmung stellt sich hier momentan noch als
Herausforderung dar.

Filter  HPI Dominant Color Extractor =

Options
offset 0 - | 4
source-type-id Shot -
colorspace cie-lab -
cluster_size p.oo - |+
cluster_compactness | 0.80 - 4+
colors {"darkred": [139, 0, 0], "firebrick": [178, 34, 34], "crimson": [220, 20, 60], "red": [255, 0, 0], "tomato": [25

Defines the colors that are used for color extraction. Format is { "color1':

[R,G,B], 'color2':[R,G,B], ... }.
Start

5.5. Externe Dateien importieren (Import File)

Um die Inhalte einer Datei zu importieren, die nicht mit Advene erstellt wurde, unter dem Reiter
‘File’ die Option ‘Import File’ auswéhlen.

Hinweis: Um ein anderes Annotationspaket zu importieren die Funktion ‘Import package’bzw.
‘Merge packages’ verwenden.

File Edit View Player Pack
New package

e a video File
ea DVD

e a Video stream

Im sich 6ffnenden Fenster die gewlinschte Datei auswahlen.
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Diese Datei wird nun im ‘Importer’ angezeigt. Im Dropdown-Meni den passenden Filter fiir die
Datei auswéhlen und den Vorgang starten. Die importierten Dateien liegen anschliel3end als
Annotationen in einem automatisch neu erstellten Annotationstyp vor.

Popups E' Package find... ® & Importer %
[ Margin-Call_2011_English-ELSUBTITLE.COM-ST_26073012.srt 18]
] i
Filter | Text importer v
Options
offset [0 - 4+ |
encoding | uEF-8
relative
unit ms -

timestampmode | begin

first_word _is_type

Start

Die Filter dienen als Voreinstellung fiir den Import verschiedener Dateiformate. Daher andern
sich abh&ngig vom gewébhlten Filter die zusatzlichen Einstellungsmdglichkeiten fiur den Import.

————
Dominant color extraction

Text importer

— Not likely —

VIAN importer

ELAN importer
Transcriber importer

Final Cut Pro XML importer
TED importer
Anvilimporter

Motion cell detection

HPI concept extraction
MPEG7 importer

Audio segmentation
Dominant color importer
Cinelab importer

Feature detection (face...)
AnnotationGraphimporter

DCP importer

Youtube XML importer
Shotdetect XML importer
ShotdetectApp importer
Motion Dynamics Extractor
Isdvd importer
chaplinimporter
Xiimporter

Subtitle (SRT) importer
PRAAT importer

CMML importer

IRl importer

IRIData importer
FIatJSON importer
TurTLe (RDF) importer
WebAnnotationimporter
Scene change detection

Sound enveloppe

Fur den Import von Untertitel-Dateien den Filter ‘Subtitle (SRT) importer’ verwenden.
(Fur eine bebilderte Schritt-fir-Schritt-Anleitung siehe: Import von Untertiteln)

Um CSV bzw. TSV-Tabellen (und damit zum Beispiel die Ergebnisse eines automatischen
Erkenners) zu importieren, den Filter “Text importer’ verwenden.
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Fur andere verbreitete Videoannotationsprogramme stehen mit dem ‘VIAN importer’, dem
‘ELAN importer’ und dem ‘Anvil importer’ ebenfalls Filter fur den Import zur Verfligung.

6. Korrektur

Advene verflgt Uber verschiedene Funktionen, die sowohl die Korrektur von automatisch
generierten als auch manuell erstellten Annotationen vereinfachen. Mit der Shot Validation
View konnen Einstellungsgrenzen uberprift werden, insbesondere die Ergebnisse der
automatischen Einstellungssegmentierung. Der Checker bietet wiederum verschiedene
Funktionen, um eventuell fehlerhafte Annotationen unterschiedlicher Annotationstypen
anzuzeigen und zu korrigieren. Beide Korrekturansichten und ihre Funktionen werden im
Folgenden kurz dargestellt.

6.1. Shot Validation View

Mit der Shot Validation View kdnnen Einstellungsgrenzen, insbesondere die Ergebnisse der
automatischen Einstellungssegmentierung, manuell Gberprtft und korrigiert werden. Dazu die
Shot Validation View Uber einen Rechtsklick auf den zu tiberprifenden Annotationstyp (die bei
der automatischen Einstellungssegmentierung generierte Spur wird automatisch Detected
shots benannt) und die Option ‘Shot validation view...” 6ffnen und fur die gesamte Spur, wie
nachfolgend erlautert, durchftihren.

Copy id shots

Create a comment view
Generate a capltion dynamic view...
Display as transcription
Display annotations in table
Export to another format...
Split according to annotations
Apply HPI concept extraction...

& Timeline » Select a color
Create a new annotation...

@ Delete all annotations

nElgeall Renumber annotations...

¢ > ®|pete 834 annotations(s) - statistics

88



Die Shot Validation View zeigt nacheinander jeden erfassten Schnitt zur Uberpriifung an. Der
gesetzte Schnitt befindet sich dabei zwischen dem rosa und dem schwarz hinterlegten Frame.

Ist der Schnitt korrekt erfasst, mit einem Klick auf ‘Next cut >’ zur Uberpriifung des nachsten
Schnitts springen. Uber einen Klick auf ‘< Previous cut’ wird zum vorhergehenden Schnitt

zuruckgekehrt.

Uber einen Klick auf ‘Current time’ springt die Shot Validation View zum aktuellen Timecode
im Videoplayer.

Popups & Package find... % &2 Shotvalidat... x

Click on the frame just after the ¢

Entspricht der Schnitt in der Auswahl der angezeigten Frames keinem Einstellungswechsel im
Video, konnen die beiden zugrundeliegenden Annotationen mit einem Klick auf ‘Merge’

verbunden werden.

Istin der Auswahl der angezeigten Frames ein Schnitt vorhanden, jedoch nicht korrekt erfasst,
wird mit einem Klick auf den ersten Frame der zweiten Einstellung die Annotationsgrenze an

die richtige Stelle verschoben.
Popups & Package find... x 2 Shotvalidat... x
Begin of #92 (title: 92)

Click on the frame just after the cut to adjust the cut time.
Control-click on a frame to indicate a missing cut.

\e

| ;
!
00:10:11.773 00:10:11.814 00:10:11.855 00:10:11.896
< >
00:10:11.896
< Previous cut # 92 = | + Next cut >
Current time Refresh Undo Merge Close
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Wurden nicht alle/keine Frames geladen, kénnen die Platzhalter tiber einen Klick auf ‘Refresh’
durch die tatsachlichen Frames ersetzt werden.

Current time Refresh Undo Merge Close

Soll zusatzlich zum dargestellten Schnitt ein weiterer Schnitt erganzt werden, kann dieser bei
gedriuckter CTRL-Taste Uber einen Klick auf den ersten Frame der Einstellung nach dem
Schnitt eingefligt werden. Liegt der fehlende Schnitt au3erhalb der angezeigten Frames, kann
mit den Pfeilen links bzw. rechts neben den Frames oder mit den Pfeiltasten an die
gewunschte Stelle navigiert werden.

Hinweis: Bei der Bearbeitung von komplexen Schnittmustern in der Shot Validation View
konnen falschlicherweise einzelne, sich Uberlagernde Annotationen von minimaler Lange
entstehen. Diese lassen sich am einfachsten im Checker finden und korrigieren.

Tipp: Nach der Uberpriifung empfiehlt es sich, die Annotationen im Uberpriiften
Annotationstyp mit der Funktion ‘Renumber annotations...’ neu durchzunummerieren.
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6.2. Checker

Mit dem Checker kdnnen auf unterschiedliche Weise Annotationen ermittelt werden, die
moglicherweise fehlerhaft sind. Um den Checker aufzurufen unter dem Reiter ‘View’ die Option
‘Checker’ auswéahlen.

File Edit View Player Packages

Timeline

Links | Histd Pau::kag-f'r'ih-:jer
Transcription

@ “*‘“ Annokation table view

EEEERE  Note taking

ActiveBookmarks

Tag Bag

TALES browser

Checker

00:00:15.91

In einem Arbeitsbereich (Ublicherweise rechts neben dem Videoplayer) 6ffnet sich daraufhin
der Checker. Die wichtigsten Funktionen des Checkers werden im Folgenden kurz dargestellt.

6.2.1. Overlapping

Unter dem Reiter ‘Overlapping’ werden alle Annotationen angezeigt, die sich teilweise oder
ganz uberlappen. Die rote Hinterlegung zeigt dabei an, ob sich eine Annotation am Anfang,
am Ende oder komplett mit einer anderen Annotation Uberschneidet. Solche Annotationen
kénnen zum Beispiel bei der Uberpriifung mit der Shot Validation View entstehen. Dabei kann
es auch passieren, dass kurzere Annotationen in der Timeline View komplett unter langeren
versteckt und deshalb nur im Checker zu sehen sind.

Tipp: Es empfiehlt sich, Uberlappende Annotationen nur bewusst und im Einzelfall
einzusetzen, zum Beispiel um zwei Montageprinzipien, die sich an einer zentralen Stelle
Uberlagern, festzuhalten.

Popups & Package find... ® & Shot validat... » & Checker x
List of possible issues in the current package
Overlapping = Completions Ontology URlI Duration Type EmptyContent
This table presents for each type annotations that are overlapping.
Snapshot Content Type «  Begin End Duration Id

92 Detected shots 00:00:05.062 c85e6c7e-b9eB-11ea-ad54-c4461960896¢

90 Detected shoks 00:10:10.291 00:00:01.625 c701034b-b9e8-11ea-ad54-c4461960896¢
10 Detected shoks 00:01:55.041 00:00:04.792 aa640378-b9eB-11ea-ad54-c4461960896¢
91 Detected shots 00:10:11.896 00:00:00.000 c701034c-b9e8-11ea-ad54-c4461960896¢
11 Detected shots 00:01:59.813 00:00:00.000 aa640379-b9e8-11ea-ad54-c4461960896¢

12 Detected shots 00:00:03.395 aa64037a-b9e8-11ea-ad54-c4461960896¢

6.2.2. Completions

Hinweis: Fur manche Annotationstypen macht es Sinn eine Auswahl an moéglichen Werten
zur Annotation zu bestimmen, zum Beispiel eine Reihe an Einstellungsgréf3en. Diese kénnen
als ‘Completions’ festgelegt werden.
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Unter dem Reiter ‘Completions’im Checker werden nun alle Annotationen angezeigt, die zwar
einem solchen Annotationstypen zugeordnet sind, deren Inhalt allerdings keinem der fur diese
Spur festgelegten Werte entspricht. Das kann zum einen daran liegen, dass der verwendete
Wert fur diese Spur tatsachlich nicht vorgesehen ist, zum anderen lassen sich so Tippfehler
leicht ausfindig machen.

Tipp: Diese Funktion kann auch genutzt werden, um zu Uberprufen, ob einzelne Annotationen
Kommentare enthalten. So kdnnen — wie in der unteren Abbildung — Annotationen
beispielsweise flur eine spatere Diskussion als “tbd” markiert werden.

Popups & Package find... » & Checker »
List of possible issues in the current package
Overlapping | Completions | Ontology URI Duration Type EmptyContent AdA syntax

For every annotation type that has predefined keywords, this table displays the annotations that contain
unspecified keywords.

Snapshot Content Undef. keywords Type 4~  Begin
; away _01:30:14.(
- black,grey,white,saddlebown saddlebown ImCo | Colour Range 01:30:04.¢
tbd ImCo | Field Size 01:30:43.¢

6.2.3. Duration

Unter dem Reiter ‘Duration’ werden alle Annotationen angezeigt, die keine Dauer haben.
Solche Annotationen kénnen zum Beispiel bei der Uberpriifung mit der Shot Validation View
entstehen.

Popups & Package find... ® &' Shotwvalidat... ® & Checker x
List of possible issues in the current package
Overlapping Completions Ontology URI Duration Type EmptyContent
This table presents the annotations that have a null duration.
Snapshot Content Type Begin End Duration Id

u 768 Detected shots 01:32:13.479 01:32:13.479 00:00:00.000 eff1e469-b9e9-11ea-ad54-c4461960896¢C
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Da sie keine Dauer haben, werden diese Annotationen zwar in der Timeline View nicht
angezeigt, kdnnen aber spéater dennoch zu Problemen fiihren, da sie von Advene zum Beispiel
beim Durchnummerieren berilicksichtigt werden.

Tipp: Auch Annotationen mit einer Dauer kirzer als einem Frame (zum Beispiel unter 40 ms
bei 25 fps) kdnnen zu Problemen fuhren. Diese werden zwar im Checker nicht erfasst, sind
aber in der Table View zu finden. Dazu Uber einen Klick auf ‘Duration’ die Annotationen nach
ihrer Dauer sortieren.

Popups © Package find... % © Annotationt... =

Snapshot Content Type Begin End Duration « Id

Detected shots 00:53:16.830 00:53:16.831 00:00:00.001 64393d88-b9e3-11¢

487 Detected shots 00:59:56.250 00:59:56.290 00:00:00.040 7b3212b2-b9e9-11¢
529 Detected shots 01:05:30.380 01:05:30.420 00:00:00.040 8f2f2be2-b9eg-11e
544 Detected shots 01:08:10.210 01:08:10.250 00:00:00.040 98d7ebb7-b9es-11i
584 Detected shots| 01:13:21.960 01:13:22.000 00:00:00.040 aa3285ba-b9e9-11¢
593 Detected shots| 01:14:29.880 01:14:29.920 00:00:00.040 adc42870-b9e9-11¢
613 Detected shots 01:16:11.000 01:16:11.040 00:00:00.040 b4fbb570-b%e9-11¢
623 Detected shots 01:16:45.460 01:16:45.500 00:00:00.040 b77dc798-b9e9-11¢
636 Detected shots 01:18:07.920 01:18:07.960 00:00:00.040 bd75be11-b9es-11i

6.2.4. Empty Content

Unter dem Reiter ‘Empty Content’ werden alle Annotationen angezeigt, die zwar erstellt, aber
(noch) nicht mit einem Wert befillt wurden. So kann einfach Uberprift werden, ob beim
Annotieren einzelne Annotationen Ubersehen wurden.

Hinweis: Sofern in den ‘Preferences’ unter ‘General’ bei ‘Use UUIDs’ ein Hakchen gesetzt
wurde, wird jeder Annotation eine UUID (universally unigue identifier) zugeordnet. Diese UUID
wird angezeigt, solange die Annotation (noch) keinen Inhalt hat.

Popups & Package find... % 2 Checker »
List of possible issues in the current package
Overlapping Completions Ontology URI Duration Type EmptyContent =AdA syntax
This table presents the annotations that have an empty content.
Snapshot Content Type Begin End Duration

3b50be98-9e7e-11ea-958a-c4461960896c ImCo | Field Size 01:30:04.679 01:30:09.417 00:00:04.73
3b50be99-9e7e-11ea-958a-c4461960896¢ ImCo | Field Size 01:30:09.417 01:30:14.042 00:00:04.62
3b50be9a-9e7e-11ea-958a-c4461960896¢ ImCo | Field Size 01:30:14.042 01:30:31.149 00:00:17.10
3b50be9b-9e7e-11ea-958a-c4461960896¢ ImCo | Field Size 01:30:31.149 01:30:36.711 00:00:05.56
3b50bedc-9e7e-11ea-958a-c4461960896¢ ImCo | Field Size 01:30:36.711 01:30:40.412 00:00:03.70

L ‘ 3b50be9d-9e7e-11ea-958a-c4461960896¢ ImCo | Field Size 01:30:40.412 01:30:43.827 00:00:03.41
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7. Suchfunktion (Search)

In der Icon-Leiste findet sich ganz rechts ein Suchfeld mit gangiger Suchfunktion.

& Q| L@ ‘IHIE]J ‘“m' ‘.J|Jcloseup| |Q

Als Suchergebnisse werden alle Annotationen, die den gesuchten Begriff enthalten, in einer
Table View aufgefiihrt. Es wird nicht nur der gesuchte Begriff, sondern der komplette Inhalt
der Annotation angezeigt.

E | @ ® |fperson | Q

Popups E' Package find... %

'person’ ®

& QE AL BE

= B 96 A BQBE
|‘ person \|‘QJ Result is a list of 33 annotations.

Content Type Begin <« End
person,group,object 00:14:54.958 00:16:23.16¢

person 00:16:23.166 00:16:36.33Z

person,object 00:16:36.333 00:16:42.20C
person 00:16:42.200 00:16:48.68¢
object,graphics,person 00:16:48.688 00:16:51.64¢
object,person 00:16:51.646 00:16:54.54(
person 00:16:54.540 00:16:57.89¢

objeck,person 00:16:57.896 00:17:05.38¢

=)

‘-’r = o
1 b=

il &
[=]

h [
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Die Suchergebnisse enthalten auch Annotationen, bei denen der Suchbegriff nur einen Teil
des Wertes ausmacht. So wird zum Beispiel bei der Suche nach “closeup” auch die Annotation
des Wertes “shoulder_closeup” aufgeflihrt.

&lQ |l AW @ BE O .:closeupl "Q

Popups & Packagefind... * | & 'closeup’ x
E 8 ¢ 8 4 p QL B -
| closeup [ Q Result is a list of 34 annotations.
Snapshot Content Type Begin - End

medium shot,[TO],medium closeup ImCo | Field Size 00:14:54.958 00:16:23.16¢

- closeup ImCo | Field Size 00:16:23.166 00:16:36.33:
- shoulder closeup ImCo | Field Size 00:16:36.333 00:16:42.20!
- shoulder closeup ImCo | Field Size 00:16:42.200 00:16:48.684
shoulder closeup ImCo | Field Size 00:16:48.688 00:16:51.64
- shoulder closeup ImCo | Field Size 00:16:51.646 00:16:54.54(
- closeup ImCo | Field Size 00:16:54.540 00:16:57.89¢
- medium closeup,[TO],shoulder closeup ImCo | Field Size 00:16:57.896 00:17:05.38¢

I

shoulder closeup ImCo | Field Size 00:17:05.386 00:17:07.85’

shoulder closeup ImCo | Field Size 00:17:07.857 00:17:10.58(

r
P

Die Suche uberprift alle Annotationen im gedffneten Paket und zeigt somit gegebenenfalls
auch Annotationen aus verschiedenen Annotationstypen an. Fir einen besseren Uberblick
koénnen die Suchergebnisse Uber einen Klick auf eine Spalte neu sortiert werden, zum Beispiel
nach ‘Type’.

idlamsrie = B ® [ sad| e

E B 8 & o » BEQE -

[sad [ Q_ Result is a list of 15 annotations.

Snapshot Conte; Type Begin <« End
" sad 00:15:47.438 00:16:22.!
" sad 00:16:03.151 00:16:08.]
- sad 00:16:13.570 00:16:19.
sad 00:16:22.893 00:17:04.1
- sad 00:16:23.166 00:16:36.]
- sad 00:16:24.367 00:16:30.
- sad 00:16:35.384 00:16:41.
- sad 00:16:36.333 00:16:42.]
e

Fur die Suchergebnisse gibt es zudem verschiedene Visualisierungsmaoglichkeiten.
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Suchergebnisse in einer Timeline anzeigen (Display annotations in timeline)

Uber einen Klick auf das Timeline-Symbol ganz links werden die Suchergebnisse in einer

Timeline dargestellt.

- |f|:'1:| 4 | Popups & Package find... % i 'sad' ®
| _ - .

E|B 9 % o »p BEQE

Display annotations in timeline Result is a list of 15 annotations.

snapshot Content Type Begin ~ End

In der Timeline View werden nur die Annotationen angezeigt, die den gesuchten Begriff
enthalten. Andere Annotationen, die ebenfalls im gleichen Annotationstyp vorliegen, werden
nicht dargestellt. Diese Funktion eignet sich zum Beispiel, um die Haufigkeit eines Wertes tUber

verschiedene Annotationstypen hinweg nachzuvollziehen.

& Timeline = & 'sad ®

@ 1 g@ = = 3% |~ (9] || Discretescrolling *( = @

1ark=0m26.53s)6  [00:15:28.5]5 [00:15:55.044  |00:16:21.573  [00:16:48.102  |00:17:14.631
_ it - 4

|00:17:41.16!

Suchergebnisse in der Timeline View hervorheben (Highlight annotations)

Uber einen Klick auf das Gliihbirnen-Symbol werden die Suchergebnisse in der Timeline View

gelb hinterlegt.

Popups & Package find... = £ 'sad' x

E B8 |6 4 » BEQ B

T Highlight annotations Result is a list of 15 annotations.

Snapshot Content Type Begin « End
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In der Timeline View werden weiterhin alle Annotationen, die in den jeweiligen
Annotationstypen vorliegen, angezeigt. Die Annotationen, die einen Suchbegriff enthalten,
sind gelb hinterlegt. Diese Funktion eignet sich zum Beispiel um nachzuvollziehen, wo ein
bestimmter Wert auftritt.

& Timeline x g 'sad' ®

O =22 @ = (@ 8% ~ (9 Dbiscretescoling + | 3 c
nark=0m59.295|00:14:49.365 |00:15:48.656 |00:16:47.947 |00:17:47.238 |00:18:46.529  |00:19:4
p—— — _— E -
£ .

[

ot .
R B

Il | EEBERE 1 O Wi

<> ol N - -Hl | [[neutralfscar [e{d [ efsqelne]n{ ]

Suche nach UUIDs

Sofern in den ‘Preferences’ unter ‘General’ bei ‘Use UUIDs’ ein Hakchen gesetzt wurde und
damit jeder Annotation eine UUID (universally unique identifier) zugeordnet wird, kann Uber
diese Id nach bestimmten Annotationen in einem Paket gesucht werden. Da sich die UUIDs
auch Uber einzelne Pakete hinweg nicht wiederholen, kann paketiibergreifend eindeutig auf
eine individuelle Annotation verwiesen werden.

Um nach UUIDs suchen zu kénnen, muss die Suchfunktion angepasst werden. Dazu einen
Rechtsklick auf das Lupen-Symbol neben dem Suchfeld ausfiihren und die Option ‘Searched
elements’ auswahlen.

Launch search

vIgnore case

97



Im sich 6ffnenden Fenster die Option ‘Ids’ (am Ende der Liste) auswahlen.

Tipp: Dieses Menu ermdglicht aulerdem die Eingrenzung der Suche auf einzelne
Annotationstypen, sodass zum Beispiel nur die Ergebnisse aus einer Spur angezeigt werden.

Quicksearch lists X

Please specify the lists of elements to be searched.

Annotations of type As | Music Arrangement
Annotations of type As | Music Mood
Annotations of type As | Music Intensity
Annotations of type As | Music Tonality
Annotations of type As | Music Patterning
Annotations of type As | Music Figure
Annotations of type As | Music (Accent)
Annotations of type BodExp | Body Language Emotion
Annotations of type BodExp | Body Language Intensity
Annotations of type BodExp | Facial Expressions Emotion
Annotations of type BodExp | Gestures Emotion
Annotations of type BodExp | Facial Expressions Intensity
Annotations of type BodExp | Gestures Intensity
Annotations of type Motf | Setting
Annotations of type Motf | Image Content
Annotations of type Motf | Important Persons
Annotations of type Motf | Keywords
Annotations of type Motf | Costume
Annotations of type Sound enveloppe
Annotations of type Old Volume
Annotations of type Motion Dynamics Extractor
Annotations of type Dominant Color Extractor
Views
Tags

Ids

OK Cancel

Nun werden die UUIDs der Annotationen durchsucht und auch entsprechend als Suchergebnis
angezeigt.

Tipp: Um die Id einer Annotation in die Zwischenablage zu kopieren, einen Rechtsklick auf die
gewunschte Annotation ausfiihren und die Option ‘Copy id (...)’ auswahlen.

dialogue

Type Lg | Dialogue Text

| Copyid d568b16c-c065-11ea-af38-001c426b8427
Go to 00:00:30.111
Loop
Duplicate
Highlight
Save snapshot...
Extract video fragment
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8. Visualisierung

Advene bietet verschiedene Funktionen, um Annotationen zu visualisieren. Im Folgenden
werden die wichtigsten Darstellungsformen kurz vorgestellt.

Tipp: Wird mit dem AdA-Template gearbeitet, steht neben den nachfolgenden
Visualisierungen auch die AdA-Timeline als sehr umfassende und individuell modifizierbare
Visualisierungsoption zur Verfligung.

8.1. Views

Advene ermdglicht es, Annotationsdaten auf unterschiedliche Arten zu visualisieren und sie in
diesen Ansichten zu bearbeiten. Fir unterschiedliche Aufgaben eignen sich verschiedene
dieser Views, die sowohl tiber die Symbole in der Icon-Leiste als auch Uber den Reiter ‘View’
aufgerufen werden kdnnen. In der Timeline View lassen sich mehrere Annotationstypen
parallel als Spuren anzeigen. In der Table View werden Annotationen als Tabelle, in der
Transcription View als Flie3text angezeigt. Dabei bilden beide jeweils die Annotationen eines
Annotationstyps ab. Einzelne Annotationen kénnen auch in der Edit View angezeigt und
bearbeitet werden. Auch flr die Bearbeitung einzelner Annotationstypen gibt es eine Edit View.

Tipp: Damit die Auswahl und Reihenfolge der in der Timeline angezeigten Spuren nicht bei
jedem Start von Advene neu erstellt werden muss, kann die Timeline View gespeichert
werden. So kénnen auch verschiedene Views fur unterschiedliche Arbeitsschritte im gleichen
Paket gespeichert werden.

Im Package Finder lassen sich alle in einem Paket befindlichen Elemente und Views anzeigen
und verwalten.

Im Note-taking Editor kénnen langere Texte frei transkribiert und anschliel3end in Annotationen
umgewandelt werden.

Neben diesen Views gibt es weitere Formen der funktionsgebundenen Visualisierung, wie den
Checker zur Uberprifung der Dateneingabe oder die Shot Validation View zur Kontrolle von
Einstellungsgrenzen.
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8.2. Dynamische Ansichten (Caption Dynamic View)

Uber einen Rechtsklick auf einen Annotationstyp in der Timeline View und die Option
‘Generate a caption dynamic view...” kann eine dynamische Ansicht dieser Spur erstellt
werden. Der Inhalt der Annotationen der ausgewahlten Spur wird nun im Videoplayer als
Untertitel angezeigt.

(Fur eine ausfuhrliche Darstellung der Caption Dynamic View siehe: Dynamische Ansichten)

» CaptionImCo | Field Size annotations » v |a| &

\

>
medium cloSeup
A
00:00:17.962

| <« b K4 BB W10 - + | @ Pause

8.3. Montage

In einer Montage kdnnen verschiedene Annotationen frei kombiniert werden und so ein
Zusammenschnitt der Zeitabschnitte des Videos generiert werden, die den jeweiligen
Annotationen zugeordnet sind.

Zum Offnen der Montage das Montage-Symbol aus der Icon-Leiste auswahlen.

mee v (4 als)e] =6 2o

Alternativ kann die Montage Uber den Reiter ‘View’ und die Option ‘Montage’ gedffnet
werden.

View Player Packages H
Timeline
Package finder
Transcription
Annoktation table view
Note taking
ActiveBookmarks

Tag Bag
TALES browser
Checker

M

Video player
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In die sich 6ffnende Montage Ansicht kdénnen nun per Drag and Drop einzelne Annotationen
oder auch eine Auswahl von Annotationen gezogen werden. Die Reihenfolge der Annotationen
in der Montage kann ebenfalls per Drag and Drop verandert werden. Uber einen Klick auf das
Play-Symbol wird die Montage abgespielt. Um eine Annotation aus der Montage zu l6schen,
diese per Drag and Drop auf das rote Kreis-Symbol ziehen.

Uber das Minus- bzw. Plus-Symbol kann schrittweise aus der Montage heraus- bzw.
hineingezoomt werden. Uber die Schaltflache kann entweder einer der voreingestellten Werte
ausgewahlt oder manuell ein Wert zwischen 1 und 100 eingegeben werden.

4]

Uber einen Klick auf die —' wird der angezeigte Bereich wieder auf 100% gesetzt.

Popups E' Package find... %  Montage %

@ I'; i =) |:| 100% = Iil ﬁ
_[iGH [ [ RiGRSSRY (AiG| (AiE (i

Inspecktor

(d: 00:00:03.318)

00:17:55.120-00:17:58.438
¥ Screenshot

Contents
high-angle

Total duration:00:00:20.028

Uber einen Klick auf das Gliihbirnen-Symbol werden die Annotationen sowohl in der Montage
als auch in der Timeline View gelb hinterlegt.

Links | History | No active dynamic view v |gp| # | Popups ¢ Packagefind... x = & Montage x

- O P & = & ~| |8
e [hig_[hi¢ [higi [hig [high] [high-ang
- Inspector
. S SOREEsN, (: 00:00:02.894)
& 00:16:51.646 - 00:16:54.540
17:22.881 ¥ Screenshot
. Contents
1725 355 high-angle

00:17:55.120

> < A - - -
= ; | 3 @ |10 G PaUSe 1 tal duration:00:00:20.028

e Timeline x

OF m & @ = =& 4% ~| (9 Noscoling Al <5 Qs
1

1ark=0m17.57s.8 |00:16:51.519  [00:17:09.086 |00

00:17:44.820  |00:18:01.787 00:1

&
= 00:17:55.120- 00:17:58

] v Screenshot

54 |00:18:36.921 0Cinspector &
: : e | Lk B BUR FTa

< o e [rdridusiercad{iidd | |undifidrfert [ighEdownp " [forwardrightie ot

<> | O I 4 <~ . [ G S T

- == high-angle

' 00:17:55.120-00:17:58.438
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Uber das Speichern-Symbol kann die Montage als View gespeichert werden. Im sich
offnenden Fenster kdnnen Name und Id flir die Montage vergeben werden.

Saving Montage

Enter a view name to save this parametered view
Title VMontage]

Id Montage1

| Cancel OK

Um die Montage als Video zu exportieren, einen Rechtsklick auf den Tab ‘Montage’ ausfiihren
und die Option ‘Render’ auswahlen.

Hinweis: Um diese Funktion in Linux verwenden zu kbnnen, muss sie zuvor Uber den Befehl
“apt install girl.2-ges-1.0” installiert werden.

Im sich 6ffnenden Fenster kénnen nun der Name des Clips sowie der Speicherort festgelegt
und mit ‘Save’ bestatigt werden.

8.4. Histogramm

H

Um ein Histogramm zu erstellen, in der Icon-Leiste das W3-Symbol und die Option ‘Histogram
auswahlen.

Hinweis: Wird das AdA-Template verwendet, bezieht sich das Histogramm automatisch auf
die Annotationen des Annotationstyps Seg | Shot.

M

E .

Histogram
Shot Grid

HIWELE

NumericGraphs
NumericGraphswithZoom

SelectedTypesFacet

Timeline offline
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Es 6ffnet sich ein Browser-Fenster, in dem die Annotationen entsprechend ihrer Dauer in
einem Saulen-Diagramm dargestellt sind. Je laAnger eine Annotation — im Beispiel von Seg |
Shot eine Einstellung —, desto héher und breiter die Saule im Histogramm.

-nlocalhost:1234/packac x e

c @ © D localhost:1234 3 e/vie jra - O o noe =|

> 1min 00:08:00.208
30sec-1min

4-30 sec

2-4 sec
§0-2 sec

Uber einen Klick auf eine der Saulen springt der Videoplayer in Advene zum Beginn der
zugrundeliegenden Annotation. Bewegt man den Mauszeiger Uber die Angaben der Dauer,
die im unteren Beispiel links aufgelistet sind, werden nur die Annotationen angezeigt, die in
den ausgewahlten Bereich fallen.

© D localhost:1234/pac advene/view/Histogra - @ W o ® =

> 1min 00:16:44.188
30sec-1min
14-30 sec
2-4 sec
-2 sec

mm‘wmmow 00:20:00.000 | 00:30:00.000 | 00:40:00.000 | 00:50:00.000 omeooo'nl:m:oomo|n::zo:oo.ooo| |
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9. Statistische Auswertung

Um die Statistik eines Annotationstypen, das bedeutet eine Ubersicht tiber die in dieser Spur

vorliegenden Annotationen, zu 06ffnen, einen Rechtsklick auf
Annotationstypen ausfihren und die Option ‘(...) - statistics’ auswéhlen.

& Timeline =
e
1mark=0m44

annotation...

<> @ Delete all annotations

Renumber annotations...
<> @ alidation v

O O® notations(s) - statistics 1

den gewilnschten

Im sich 6ffnenden Fenster wird nun eine Ubersicht tiber die Anzahl, Dauer und Werte der in

dieser Spur vorliegenden Annotationen angezeigt.

Statistics about ImCo | Field Size

Count: 36 annotations

Min duration: 00:00:01.500
Max duration: 00:01:28.208
Mean duration: 00:00:08.719
Median duration: 00:00:05.114
Total duration: 00:05:13.896

6 distinct values.
[TO): 6
closeup: 6
extreme closeup: 6
medium closeup: 8
medium shot: 3
shoulder closeup: 19

Es ist auch mdglich, sich die Statistik einer Auswahl an Annotationen anzeigen zu lassen.

104

|straigh"hidluu-151h||5t|stra|l1s| ”| ”hlgﬂl’i ||str|straig.



Uber einen Rechtsklick auf die Auswahl und die Option ‘Display statistics’ wird die Statistik fiir
diese Auswahl an Annotationen gedffnet.

Unselect all annotations

o scrolling

in this time range
ns of the same type in this time range

Display statisti

Im sich 6ffnenden Fenster wird nun eine Ubersicht tiber die Anzahl, Dauer und Werte der im
ausgewahlten Bereich vorliegenden Annotationen angezeigt.

Statistics about current selection

Count: 18 annotations

Min duration: 00:00:01.500
Max duration: 00:00:13.167
Mean duration: 00:00:04.451
Median duration: 00:00:02.926
Total duration: 00:01:20.124

5 distinct values.
[Tal: 2
high-angle: 8
low-angle: 2
straight-angle: 10
tbd: 1

Tipp: Fur weitergehende statistische Analysen empfiehlt sich der Export als CSV- oder TSV-
Datei, der eine Auswertung der Daten in anderen Programmen erméglicht.
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10. Export

In Advene erstellte Annotationen kdnnen fur die weitere Verwendung in anderen Programmen
als CSV- oder TSV-Dateien exportiert werden. Zudem ist es moglich, auf Annotationen
basierende Stills und Clips zu extrahieren. Beide Exportméglichkeiten werden im Folgenden
kurz dargestellt.

10.1. Annotationen exportieren

Fir die weitere Arbeit mit Annotationsdaten kdonnen diese in verschiedenen Formaten
exportiert werden. Im Folgenden ist der Export als CSV-Datei sowie als TSV-Datei erlautert.

Annotationen als CSV-Datei exportieren (Export as CSV)

Uber einen Rechtsklick auf ‘Annotation table view’ in der Table View und die Option ‘Export as
CSV’ kann der Inhalt der Tabelle als CSV-Datei exportiert werden.

Package find... % £ Annotation k... x
Detach

Content Type n +« End Duration I1d

Close

dark,[TO],medium ImCo |Im EXpOrt as CSV

0:04.679 01:30:09.417 00:00:04.738 3a130b58-9

medium,[TQ],bright ImCo | Image Brightness 01:30:09.417 01:30:14.042 00:00:04.625 3a130b59-9

medium _01:30:14.042 01:30:40.412 00:00:26.370 3a130b5a-9

bright ImCo | Image Brightness 01:30:40.412 01:30:43.827 00:00:03.415 3a130b5d-9

medium 01:30:43.827 01:31:13.071 00:00:29.244 3a130b5e-9

medium 01:31:13.071 01:31:16.025 00:00:02.954 3a130b65-9

medium 01:31:16.025 01:31:23.876 00:00:07.851 3a130b66-9

medium 01:31:23.876 01:31:26.995 00:00:03.119 3a130b67-9

A=rle MA=F4:F8 ONC_NA:34:3& ANC_AMNANAn 300 3=43nkso 0

Dieses Format erlaubt es, Annotationsdaten in andere Anwendungen — zum Beispiel das
Annotationsprogramm  VIAN — zu importieren oder sie mit Hilfe eines
Tabellenkalkulationsprogramms zu visualisieren.
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Annotationen als TSV-Datei exportieren

Uber den Reiter ‘File’ und die Option ‘Export...” lassen sich unterschiedliche Export-Filter
auswahlen. Uber den Filter ‘Spreadsheet (tab separated values)’ ist zum Beispiel der Export
aller Annotationen eines Pakets als TSV-Datei mdglich. Dazu werden die Informationen zu
allen Annotationen — Anfangs- und Endtimecode, Dauer in Millisekunden, Typenbezeichnung

sowie Annotationsinhalt — in eine Tabelle exportiert.

Popups

Export to  .../src/advene/AdA Core Template package.tsv

2 Exporter x

Export package data

Filter | Spreadsheet (tab separated values)

Options

Hinweis: In der aktuellen Advene-Version lassen sich Speicherort und Dateiname nicht
verandern. Dieses Problem sollte in den folgenden Versionen behoben sein.

Export

10.2. Stills und Clips extrahieren

Stills extrahieren (Save as...)

Um ein Still des verknipften Videos zu extrahieren, im Inspector einen Rechtsklick auf den

Snapshot ausfiihren und die Option ‘Save as...” auswahlen.

Inspector| &

Annotation 64c906bc-99b4-11e9-802f-
00:29:56.790-00:30:18.438

* Screenshot

Play
Refresh snapshot

00:29:56.790-00:30:18.438

Contents
shoulder cld
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Alternativ im Videoplayer zum gewtnschten Timecode navigieren und einen Rechtsklick auf
das Bild ausfuihren. Es 6ffnet sich die Ansicht ‘ActiveBookmarks’ und eine ‘bookmark’ wird
erstellt. Um ein Still zu extrahieren, einen Rechtsklick auf die gewiinschte ‘bookmark’
ausfuhren und die Option ‘Save as...” auswahlen.

& ActiveBookma... =

Duplicate boockmark
Remove bookmark
Complete bookmark

In beiden Fallen kénnen im sich 6ffnenden Fenster nun der Name des Stills sowie der
Speicherort festgelegt und mit ‘Save’ bestatigt werden.

Clips extrahieren (Extract Video)

Um ein Video zu extrahieren, einen Rechtsklick auf eine Auswahl an Annotationen ausfihren
und die Option ‘Extract video’ auswahlen.

Hinweis: Um die Funktion ‘Extract video’ in Linux verwenden zu kdnnen, muss sie zuvor
Uber den Befehl apt install girl.2-ges-1.0 im Terminal installiert werden.

s in this time range
ations of the same type in this time range

d annotations

Display ina table

Center an
notations
e annotations
Display statistics

Extract video '

Im sich 6ffnenden Fenster kénnen nun der Name des Clips sowie der Speicherort festgelegt
und mit ‘Save’ bestatigt werden.

Tipp: Es ist auch mdglich eine Montage aus einzelnen Annotationen zusammenzustellen und
Zu exportieren.
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11. Tastenkombinationen (Shortcuts)

Die Benutzung von Advene kann mittels zahlreicher Tastenkombinationen deutlich
vereinfacht und beschleunigt werden. Die zentralen Shortcuts werden in der folgenden
Ubersicht dargestellt.

Hinweis: In Advene sind die Tastenkombinationen auch unter dem Reiter ‘Help’ Gber die
Option ‘Display shortcuts’ verfliigbar. Weitere Shortcuts finden sich unter:
https://github.com/oaubert/advene/wiki/AdveneShortcuts

Allgemein

[CTRL] + [z]: letzte Aktion rickgangig machen
[CTRL] + [s]: Paket speichern

Videoplayer

[CTRL] + [space] oder [CTRL] + [tab]: Start/Pause

[CTRL] + [left)/[right]: Schritt zurlck/vor

(Zeitsprung kann in den ‘Preferences’ manuell festgelegt werden)

[CTRL] + [down]/[up]: Frame zurltick/vor

(muss in den ‘Preferences’ manuell an die Framerate des Videos angepasst werden)
[esc]: Vollbild-Modus beenden

Timeline View

[CTRL] + [+]/[-]: reinzoomen/rauszoomen
[CTRL] + [Zahl]: Zoomstufe anpassen von 100% ([CTRL] + [1]) bis 2% ([CTRL] + [9])

Hinweis: Um eine Annotation auszuwdahlen, diese anklicken oder den Mauszeiger dartiber
bewegen. Eine dicke schwarze Umrandung zeigt an, dass die Annotation ausgewabhlt ist.

[backspace]: ausgewahlte Annotation I6dschen

[space]: Videoplayer springt an den Anfang der ausgewahlten Annotation

[CTRL] + [enter]: ausgewdahlte Annotation dem aktuellen Timecode entsprechend teilen
Mauszeiger Uber Anfang/Ende einer Annotation bewegen + [CTRL]. Anfang/Ende einer
Annotation wird an den aktuelle Timecode im Videoplayer angepasst

[1]-[9]: Uber die Funktion Quick fill kbnnen mit den Zifferntasten der ausgewahlten Annotation
Werte zugeordnet werden

Quick edit

[enter]: ausgewahlte Annotation zur Bearbeitung 6ffnen

erneut [enter]: Anderungen bestatigen und Annotation schlieRen

[esc]: zur Bearbeitung geoffnete Annotation ohne Anderung schlieBen

[tab]: Anderungen bestatigen, Annotation schlieBen und nachste Annotation 6ffnen
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Table View

[enter]: ausgewahlte Annotation zur Bearbeitung 6ffnen

nochmal [enter]: Anderungen bestatigen und Annotation schlieRen (die Auswahl springt
automatisch zur n&chsten Annotation, die direkt Uber [enter] getffnet werden kann)

[CTRL] + [enter]: Edit View flr die ausgewahlte Annotation 6ffnen

[space]: im Videoplayer zum Beginn der ausgewdahlten Annotation springen

[up])/[down]: Navigation nach oben/unten in der Tabelle

Note-taking Editor

[CTRL] + [enter]: Zeitstempel einfligen, der dem aktuellen Timecode im Videoplayer entspricht
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12. Logdatei abrufen (Open logfile folder)

Bei Problemen mit Advene kénnen Logdateien — automatisch erstellte Protokolldateien der
Prozesse, die in einem System oder Programm (hier Advene) ablaufen — die Diagnose und
Kommunikation zu einem mdglichen Fehler vereinfachen. Um den Ordner, in dem die
Logdateien abgespeichert sind, aufzurufen unter dem Reiter ‘Help’ die Option ‘Open logdfile
folder’ auswahlen.

Get support

Display
Open logfile Folder
About

Im sich 6ffnenden Ordner empfiehlt es sich die Dokumente in der Listenansicht nach dem
Anderungsdatum zu sortieren, um sich die aktuellste Logdatei ganz oben anzeigen zu lassen.

advene
rPersénlicher Ordner .config advene

@ Zuletzt verwendet Name Groke Typ

£ Persénlicher Ordner \l] traces 9 Objekte Ordner 22. 0kt 2017

@ Schreibtisch advene.log 8,0kB Text 14:28

31 Bilder webserver-error.log 63,6 kB Text 14:28

[ Dokumente player.json 392 Bytes Programm 29.Jan

< Downloads advene.log.1 8,0kB Text 29. Jan

dd Musik advene.json 2,8kB Programm 29.Jan

v Videos advene.log.2 8,1kB Text 29. Jan

@ Papierkorb advene.log.3 29,8kB Text 15.Jan

=l L = advene.log.4 14,3kB Text 15.Jan

@2 Metzwerk
advene.log.5 9,4kB Text 15. Jan

[ Rechner advene.log.6 9,4kB Text 15. Jan

B Mitserver verbinden advene.log.7 8,9kB Text 15.Jan
webserver.log 359 Bytes Text 15.Dez 2017
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IV. Arbeiten mit der AdA-Filmontologie — Step-by-Step-Guide

Im Zuge des AdA-Projekts wurde ein umfangreicher Korpus von Spielfilmen, Dokumentationen
und Nachrichtenbeitrdgen zur globalen Finanzkrise (2007—) durch ein mehrkopfiges Team
filmwissenschaftlicher Experten-Annotator*innen umfassend annotiert. Der folgende Step-by-
Step-Guide zeichnet die grundlegenden Ziige der hier entwickelten Analysepraktiken nach und
veranschaulicht wie im Zusammenspiel von Annotationssoftware, Annotationsroutinen und
strukturiertem Analysevokabular ein systematisches, interpersonelles Annotieren ermdglicht
wird, das die Vergleichbarkeit von Annotationsdaten erlaubt.

Grundlage fir diese Annotationen, die als Linked Open Data vorliegen, ist das Vokabular der
AdA-Filmontologie (fir einem Ein- und Uberblick zur AdA-Filmontologie siehe auch
https://projectada.github.io/ontology/ und Bakels et al. 2020). Das Vokabular ist in drei Ebenen
strukturiert:

- Ubergreifenden Analysedimensionen wie Bildkomposition oder Akustik werden als
Levels (Ebenen) gefasst.

- Diese sind in verschiedene Types (Typen) unterteilt, die konkreten asthetischen
Parametern der Filmanalyse entsprechen (CameraAngle,
CameraMovementDirection).

- Innerhalb dieser Typen lassen sich nun verschiedene Values (Werte) bestimmten
Segmenten eines Videos zuordnen.

Insgesamt umfasst die AdA-Filmontologie 8 Ebenen, 78 Typen und 503 Werte. Wahrend Level
und Typen eine Ordnungsstruktur filmanalytischer Zuschreibungen darstellen, sind die Werte
konkrete Zuschreibungen an bestimmte Segmente eines Videos. Alle Ebenen, Typen und
Werte werden als filmwissenschaftliche Konzepte in kurzen Definitionstexten umrissen.
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Visualisierung der AdA-Filmontologie in LOD-View: Levels — Types — Values.

Eine kompakte Préasentation des gesamten Vokabulars findet sich hier: AdA-Filmontologie —
Ebenen, Typen, Werte.

Weitere Hinweise zur Annotationspraxis, das bedeutet Praxistipps sowie den Segmentierungs-
und Annotationsentscheidungen des AdA-Projekts finden sich hier: Hinweise zum
projektbasierten Annotieren mit der AJA-Filmontologie.

Die AdA-Filmontologie selbst ist so angelegt, dass sie unter Creative Commons Attribution-
ShareAlike 3.0 Lizenz frei bezogen, genutzt, erweitert und modifiziert werden kann.

In der folgenden Schritt-fur-Schritt-Anleitung wird es nicht um die filmanalytischen
Hintergriinde einzelner Annotationstypen gehen, sondern um technische und praktische
Grundlagen fur Analysen auf Basis der Annotation mit der AdA-Filmontologie in Advene.

Fur die Annotation gibt es eine Vorlage, die die gesamte Analysesystematik als Vokabular in
Advene verfigbar macht. Zum Download des AdA-Templates flr Advene: Download-Link.

Dieses Template enthalt die verschiedenen Typen als Annotationstypen, die sich direkt in der
Timeline View anzeigen lassen. In diesen Annotationstypen sind die Werte der AdA-
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Filmontologie als ‘Completions’ bereits hinterlegt. Das umfasst auch verschiedene
Syntaxelemente fur die Kombination von Werten.

Des Weiteren enthélt das AdA-Template einen gespeicherten AJA Corpus Analysis View, der
die sog. Basisspuren, das bedeutet 21 ausgewéhlte Typen, umfasst, die sich direkt in der
Timeline View anzeigen lassen. Die Basisspuren wurden als Fundament zur vergleichenden
Analyse grundlegender audiovisueller Dynamiken zusammengestellt. Andere Typen kdnnen
jederzeit nach Bedarf hinzugezogen werden oder durch eigene Analysedimensionen erganzt
werden.

Fir die Annotation ganzer Filme wird im AdA-Projekt die Annotation szenenbasiert zwischen
mehreren  Annotator*innen aufgeteilt. Ein erster Arbeitsschritt besteht in der
Szenensegmentierung, die von zwei Personen unabhéngig durchgefihrt und von einer dritten
Person, die den Film gesehen, aber noch nicht in Szenen eingeteilt hat, verglichen und
abschlieRend festgelegt wird. Dieses Vorgehen beruht auf der eMAEX-Methode.
Annotationspakete mit basalen Daten (Szenen, Einstellungen, Lautstarke, Untertitel) werden
daraufhin fir den gesamten Film erstellt und anschlieBend nach Szenen aufgeteilt. Im
Anschluss an den individuellen Annotationsprozess werden die Szenen verbunden mit einem
Redaktionsprozess zu einem Paket des gesamten Films zusammengefiihrt. (Bei kirzeren
audiovisuellen Formaten oder der Annotation durch eine einzige Bearbeiter*in sind diese
Schritte des Aufteilens und Zusammenfihrens von Szenenpaketen nicht erforderlich.) Die so
gewonnenen, strukturierten Annotationsdaten kénnen nun zur Analyse auf unterschiedliche
Weisen visualisiert oder zur weiteren Nutzung in anderen Anwendungen exportiert werden.

Als strukturierter Uberblick tiber die Schritte der AdA-(Annotations-)Routinen orientiert sich die
folgende Darstellung an der Annotation ganzer Filme, soll aber in erster Linie Erfahrungswerte
und Hilfestellungen fir Filmanalysen basierend auf vergleichbaren Annotationsprozessen
bieten.
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1. Das AdA-Template

Das AdA-Template ist ein Annotationspaket, in dem das Vokabular der AdA-Filmontologie
bereits flr die Annotation in Advene hinterlegt ist. Alle Annotationstypen sind entsprechend
definiert, einem Farbschema zugeordnet, die festgelegten Werte sind als ‘Completions’
verfiigbar und die Syntaxelemente zugeordnet. Uber die AJA Corpus Analysis View im AdA-
Template lassen sich die Basisspuren, die als Grundlage zur vergleichenden Analyse im AdA-
Projekt verwendet wurden, in der Timeline View anzeigen. Das AdA-Template kann so als
Vorlage genutzt werden, um bei der Annotation der Analysesystematik des AdA-Projets zu
folgen, es kann aber auch jederzeit durch eigene Analysedimensionen erweitert werden. Mit
dem AdA-Template lassen sich auRerdem Annotationen in der AdA-Timeline, einer html-
basierten Timeline, visualisieren.

Das Ada-Template kann hier heruntergeladen werden: https://www.ada.cinepoetics.fu-
berlin.de/ada-toolkit/index.html.

Tipp: Es ist moglich das AdA-Template im Nachhinein in ein bestehendes Paket zu
implementieren. Dazu wird dem Ausgangspaket Uiber die Funktion ‘Merge packages’das AdA-
Template-Paket hinzugeflugt.

Hinweis AdA-Routine: Fir alle Filme bzw. Nachrichtensendungen des AdA-Korpus sind
zudem auf http://ada.filmontology.org/corpus/ individuelle Advene-Templates zum Download
bereitgestellt, in dem die Annotationen zum entsprechenden Video erstellt werden. Ob
Template und Videodatei zusammenpassen, kann mit der Funktion ‘Verify video checksum’
Uberprift werden.

1.1. Videodatei verknipfen

Das AdA-Template in Advene Offnen und die gewinschte Videodatei verknipfen.
AnschlieRend die Framerate des Videos lberpriifen sowie die Framerate entsprechend in den
‘Preferences’ anpassen.

1.2. Video Checksum uberprifen (Verify video checksum)

Fiur die Videodateien aus dem AdA-Korpus liegen spezifische Templates vor. Die Funktion
‘Verify video checksum’ bietet die Mdglichkeit sicherzustellen, dass beim Annotieren mit der
richtigen Dateiversion eines Videos gearbeitet wird. Um zu tberprifen, ob die Videodatei die
richtige, fir das jeweilige Template hinterlegte ist, unter dem Reiter ‘Player’ die Option ‘Verify
video Checksum’ auswahlen.

Player Packages Help
Go to Time
Save ImageCache

Reset ImageCache

Restart player

Display Media information
Update annotation screenshots

Select player L
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Stimmt die verknipfte Videodatei mit der im Template hinterlegten Uberein, erscheint eine
entsprechende Meldung.

Q home/film/Margin_Call.mp4 checksum matches the stored checksum.

OK

Hinweis: Diese Funktion kann extern leider nicht genutzt werden, dient jedoch als Beispiel fur
die Sicherstellung eines konsistenten Datenmanagements in Forschungsprojekten.

2. Paket zur Annotation vorbereiten

Bevor mit dem Beflllen von Annotationen begonnen wird — das bedeutet dem Zuschreiben
von filmanalytischen Werten zu Zeitsegmenten des Videos —, empfiehlt es sich einige
vorbereitende Schritte durchzufihren. Dazu zahlen die Einstellungssegmentierung sowie die
Erstellung einer Waveform der Lautstarke, die beide von automatischen Erkennern unterstiitzt
werden. Sofern Untertitel vorliegen, kdnnen auch diese flr die gesamte Videodatei importiert
werden. In der AdA-Routine werden diese Schritte fir den gesamten Film bzw. das gesamte
Video durchgefiihrt und erleichtern so die weitere Arbeit — besonders, wenn das Paket in
mehrere Szenenpakete aufgeteilt wird, missen so beispielsweise die Untertitel nicht fur jedes
Szenenpaket neu importiert werden.

2.1. Einstellungssegmentierung

Viele Annotationstypen orientieren sich an der Einstellung als kleinster Einheit. Daher ist es
sinnvoll, vor der Annotation eine Einstellungssegmentierung durchzufiihren, das heif3t, die
Einstellungsgrenzen des Videos in einer Spur festzuhalten. Diese Einstellungssegmentierung
kann spater als Basis fur die Annotation anderer Annotationstypen verwendet werden.

Hinweis AdA-Filmontologie: Die Einstellung eines Films wird verstanden als Eindruck eines
visuell kontinuierlichen Bildes und wird durch eine "visuelle Diskontinuitdt im gesamten
Bildaufbau" begrenzt (Anton Fuxjager, ,Wenn Filmwissenschatftler versuchen, sich Maschinen
verstandlich zu machen”, in: Maske und Kothurn, 55/3 2009, S. 119).

2.1.1. Automatische Einstellungssegmentierung (ShotdetectApp importer)

Im ersten Schritt wird mithilfe des ‘ShotdetectApp importer’ eine automatische
Einstellungssegmentierung fir die verknipfte Videodatei durchgefiihrt. Dazu unter dem Reiter
‘File’ die Option ‘Process video’ auswahlen. Im sich 6ffnenden Fenster den ‘Filter’ ‘Shotdetect
App importer’ auswéhlen. Die so automatisch generierten Annotationen werden im neu
erstellten Annotationstyp Detected shots angezeigt.

Hinweis: Der ‘ShotdetectApp importer’ steht nur unter Linux zur Verfugung. MacOS- und
Windows-Benutzer*innen kénnen stattdessen die ‘Scene change detection‘ verwenden. Diese
bietet zwar weniger Anpassungsoptionen, liefert aber ebenfalls eine automatische
Einstellungssegmentierung.
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(FUr eine bebilderte Schritt-flr-Schritt-Anleitung siehe: Automatische Einstellungssegmentierung
(ShotdetectApp importer))

2.1.2. Einstellungssegmentierung mit der Shot Validation View Uberpriifen

Mit der Shot Validation View kdnnen in einem nachsten Schritt die Ergebnisse der
automatischen Einstellungssegmentierung manuell tberprift und bei Bedarf korrigiert werden.
Dazu einen Rechtsklick auf den zu Uberprifenden Annotationstyp (die automatisch generierte
Spur heildt Detected shots) ausfihren, die Option ‘Shot validation view...” auswahlen und die
gesamte Spur Schnitt fir Schnitt Gberprifen.

(Fur eine bebilderte Schritt-fir-Schritt-Anleitung siehe: Shot Validation View)

2.1.3. Einstellungssegmentierung mit dem Checker tberprifen

Mit dem Checker kénnen auf unterschiedliche Weise Annotationen ermittelt werden, die
mdglicherweise fehlerhaft sind. Um den Checker aufzurufen unter dem Reiter ‘View’ die Option
‘Checker’ auswahlen. Fur die Uberprifung der Einstellungssegmentierung sind vor allem die
Reiter ‘Duration’ und ‘Overlapping’ relevant.

Duration

Unter dem Reiter ‘Duration’ werden alle Annotationen angezeigt, die keine Dauer haben. Diese
Annotationen werden zwar in der Timeline View nicht dargestellt, kénnen aber dennoch zu
Problemen filhren, da sie von Advene zum Beispiel beim Durchnummerieren beriicksichtigt
werden. Annotationen ohne Dauer sollten daher geléscht werden. Dazu einen Rechtsklick auf
die Annotation ausfiihren, die oberste Zeile im sich 6ffnenden Fenster (hier wird der Inhalt der
Annotation angezeigt) und die Option ‘Delete’ auswahlen.

Popups © Package find... * & Shot validat... = & Checker =
List of possible issues in the current package
Overlapping Completions OntologyURI Duration | Type EmptyContent
This table presents the annotations that have a null duration.
Snapshot Content Type Begin End Duration Id

Edit
Type Detected shots »  Browse

Copy id eff1e469-b9e9-11ea-ad54-c4461960896¢ Query

o to... Openinweb browse
Loop MDelete
Duplicate Search/replace content
Highlight Offset

Save snapshot...

Duration: 00:00:00.000
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Overlapping

Unter dem Reiter ‘Overlapping’ werden alle Annotationen angezeigt, die sich teilweise oder
ganz Uberlappen. Auch hier werden zunachst nur Annotationen ohne Dauer bzw. mit einer
Dauer kiirzer als einem Frame (zum Beispiel unter 40 ms bei 25 fps) geloscht. Uber einen
Klick auf ‘Duration’ werden alle Annotationen nach ihrer Dauer sortiert.

Popups € Package find... » & Shotvalidat... » & Checker x
List of possible issues in the current package
Overlapping | Completions Ontology URI Duration Type EmptyContent
This table presents For each type annotations that are overlapping.
Snapshot Content Type Begin End Duration « Id

Detected shots 00:01:59.833 00:01:59.813 00:00:00.000 aa640379-b9e8-11ea-ad54-c4461960896¢

00:10:11.896 00:00:00.000 c701034c-b9e8-11ea-ad54-c4461960896¢

90 Detected shoks  00:10:10.291 00:00:01.625 c701034b-b9e8-11ea-ad54-c4461960896¢

10 Detected shoks  00:01:55.041 00:00:04.792 aa640378-b9eB-11ea-ad54-c4461960896¢

12 Detected shots 00:00:03.395 aa64037a-b9%e8-11ea-ad54-c4461960896¢

92 Detected shots 00:00:05.062 c85e6c7e-b%eB-11ea-ad54-c4461960896¢C

Nun kénnen alle Annotationen ohne Dauer bzw. mit einer Dauer kirzer als einem Frame
geldscht werden. Dazu einen Rechtsklick auf die Annotation ausflihren, die oberste Zeile im
sich 6ffnenden Fenster (hier wird der Inhalt der Annotation angezeigt) und die Option ‘Delete’
auswahlen.

Hinweis: Das Sortieren nach Dauer muss nach jedem Loschen einer Annotation erneut
durchgefuhrt werden.

Alle weiteren Fehler kdnnen zundchst bestehen bleiben, sie werden in einem spéateren Schritt
behoben.
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2.1.4. Einstellungssegmentierung in der Table View Uberpriifen

In diesem Schritt werden alle Annotationen mit einer Dauer kiirzer als einem Frame gel6scht,
die im Checker nicht aufgefihrt wurden. Dazu Uber einen Rechtsklick auf den zu
Uberprifenden Annotationstyp (die bei der automatischen Einstellungssegmentierung
generierte Spur heil3t Detected shots) und die Option ‘Display annotations in table’ die Table
View 6ffnen.

Popups = Package find... x & Annotationt... %

Snapshot Content Type Begin End Duration « Id

423 Detected shots 00:53:16.830 00:53:16.831 00:00:00.001 64393d88-b9e93-11¢

E 487 Detected shots| 00:59:56.250 00:59:56.290 00:00:00.040 7b3212b2-b%e9-11¢
529 Detected shots 01:05:30.380 01:05:30.420 00:00:00.040 8f2f2be2-b9e9-11e
— 544 Detected shots 01:08:10.210 01:08:10.250 00:00:00.040 98d7ebb7-b9es-11

Detected shots 01:13:21.960 01:13:22.000 00:00:00.040 aa3285ba-b9eg-11¢
Detected shots| 01:14:29.880 01:14:29.920 00:00:00.040 adc42870-b9e9-11¢

Detected shots| 01:16:11.000 01:16:11.040 00:00:00.040 b4fbb570-b9e9-11¢

Detected shots 01:16:45.460 01:16:45.500 00:00:00.040 b77dc798-b%e9-11¢

636 Detected shots 01:18:07.920 01:18:07.960 00:00:00.040 bd75be11-b9e9-11

Uber einen Klick auf ‘Duration’ werden alle Annotationen nach inrer Dauer sortiert. Nun kénnen
alle Annotationen mit einer Dauer kiirzer als einem Frame (zum Beispiel unter 40 ms bei 25
fps) geléscht werden. Dazu einen Rechtsklick auf die Annotation ausfiihren, die oberste Zeile
im sich 6ffnenden Fenster (hier wird der Inhalt der Annotation angezeigt) und die Option
‘Delete’ auswahlen.

Hinweis: Das Sortieren nach Dauer muss nach jedem Ldschen einer Annotation erneut
durchgefliihrt werden.

2.1.5. Einstellungssegmentierung in der Timeline View Uberprifen

In diesem Schritt werden alle Annotationen der Einstellungssegmentierung in der Timeline
View Uberprift und framegenau aneinander angepasst.

Achtung: Da die Shot Validation View und die Timeline View unterschiedlich auf die
Videodatei zugreifen, kann es zu leichten Abweichungen kommen.

Hinweis AdA-Routine: Abweichungen von einem Frame (zum Beispiel 40 ms bei 25 fps)
werden nicht korrigiert, sondern als Unscharfe akzeptiert.
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2.1.5.1. Die erste und die letzte Annotation

Die erste Annotation sollte bei 00:00:00.000 beginnen. Zur Uberprufung auf die Annotation
klicken (sie wird dann rechts unten im Inspector angezeigt) und die Beginnzeit kontrollieren.

Inspector| &

Annotation aédaleea-b9es-1-
00:00:00.000 - 00:01:05.083
w Screenshot

Contents
1

Liegt der Beginn nicht bei 00:00:00.000, die Annotation zur Bearbeitung in der Edit View
offnen. Dazu einen Rechtsklick auf die Annotation ausfihren, die oberste Zeile im sich
offnenden Fenster (hier wird der Inhalt der Annotation angezeigt) und die Option ‘Edit’
auswahlen. Bei ‘Begin’ nun manuell die Startzeit der Annotation (00:00:00.000) eintragen und
die Anderungen tibernehmen.

Popups 2 Package find... = & Editing1 =

 » ®
Fragment | Metadata Relations Tags
Begin End
e 00:01:05.083 | i

MIME Type| Plain text content

- & C a
11

Auf die gleiche Weise wird nun sichergestellt, dass die letzte Annotation bis zum Ende des
Videos dauert. FUr die Endzeit den Cursor im Videoplayer ganz nach rechts ziehen und die

angezeigte Zeit fir die Uberpriifung im Inspector und gegebenenfalls die Anpassung in der
Edit View verwenden.
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2.1.5.2. Weitere Annotationen in der Timeline View Uberprifen

In diesem Schritt wird in der Timeline View Uberpruft, ob jeder Einstellung im Video genau eine
Annotation entspricht und deren Annotationsgrenzen mit den Einstellungswechseln im Video
Ubereinstimmen.

AdA-Routine fiir Uberblendungen: Der Schnitt wird gesetzt, wenn die erste Einstellung (aus
der Uberblendet wird) nicht mehr zu sehen ist, sondern nur noch die zweite Einstellung (in die
Uberblendet wird). Bei Auf- und Abblenden kann diese Regel — einen Schnitt zu setzen, wenn
das Bild nicht mehr heller bzw. dunkler wird — den Rhythmus der Sequenz verzerren. So kann
eine Abfolge von sanften Auf- und Abblenden in der Einstellungssegmentierung
falschlicherweise als Montage mit einem hohen Schnittrhythmus erscheinen. Daher empfiehlt
es sich bei Auf- und Abblenden basierend auf der Seherfahrung zu entscheiden, ob diese der
nachfolgenden bzw. vorherigen Einstellung zugerechnet oder als Schwarz- bzw. WeiZbild
getrennt annotiert werden. Indikatoren fir eine eigene Annotation des Schwarz- bzw.
WeilRbildes kénnen zum Beispiel eine gewisse Dauer, aber auch ein einsetzender Off-
Kommentar oder Musik sein.

AdA-Routine fur Split Screens: Einstellungswechsel werden nur dann im Annotationstyp
Seg | Shot erfasst, wenn sie zeitgleich in allen Bildsegmenten stattfinden. Schnitte, die nicht
zeitgleich in allen Bildsegmenten des Split Screen stattfinden (wird zum Beispiel nur im rechten
Screen geschnitten, im linken aber nicht), werden im Annotationstyp Seg | Shot Duration
annotiert. Die Annotation wird an dieser Stelle also in der Spur Seg | Shot Duration geteilt, in
der Spur Seg | Shot nicht.

Tipp: Split Screens in diesem Durchgang notieren und spéater bei den Anpassungen im
Annotationstyp Seg | Shot Duration einfligen.

Falsche Position eines Schnitts:

Zur Uberpriifung der Annotationsgrenzen das Video abspielen und bei jedem Schnitt sowie
jeder Blende das Video stoppen, um die Position des Schnitts bei der Annotation zu
Uberprufen. Dazu auf die Annotation der neuen Einstellung klicken (der Videoplayer springt
dann automatisch zum ersten Frame dieser Annotation).

i |00: m

Nun tber das doppelte Pfeilsymbol mit dem Strich nach links im Videoplayer einen (bzw. zwei)
Frames zuriickgehen.

Tipp: Alternativ kann dafiir auch die Tastenkombination [CTRL] + [down] verwendet werden.

00:01:10.042
B> || B
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Nun sollte die vorherige Einstellung zu sehen sein. Ist dies nicht der Fall, muss der Schnitt
korrigiert werden. Dazu im Videoplayer zum ersten Frame der neuen Einstellung navigieren
und den Schnitt Uber einen Rechtsklick auf die Annotation und die Option ‘Split at current
player position’ an der richtigen Position setzen.

Begin: 00:16:51.646
: 40
|00:16:48.749 | Duration: 00:00:02.894

= = split at current player position

1

|9] || Discrete scrolling

Center and zoom

Den abgetrennten Teil der Annotation nun mit der Annotation verbinden, zu der er gehort.

931 |00:16:48.749  |00:16:50. |00:16:52.385  |00:16:54.203

Align both begin times

Align both end times

Align begin time to selected end time
Align all times

Wahrend der Uberpriifung der Annotationsgrenzen auch auf fehlende oder berflissige
Schnitte achten.

Fehlender Schnitt:

Sollte ein im Video vorhandener Einstellungswechsel in der Annotation fehlen, im Videoplayer
zum ersten Frame der neuen Einstellung navigieren und die Annotation tber einen Rechtsklick
auf die Annotation und die Option ‘Split at current player position’ teilen.

Achtung: Auf Jump Cuts achten, da diese von der automatischen Einstellungssegmentierung
oft nicht erkannt werden.

Uberfliissiger Schnitt:

Ist ein Schnitt vorhanden, obwohl kein Einstellungswechsel im Video vorliegt, die Annotation
mit der vorhergehenden verbinden.

Hinweis AdA-Routine: Zeitraffer werden in der Regel als zusammenhéngende Einstellung
annotiert.
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2.1.5.3. Annotationsgrenzen framegenau anpassen

Um sicherzustellen, dass keine Liicken zwischen den Annotationen bestehen bleiben und um
einen Grofteil der Uberlappungen zu beseitigen, werden die Annotationen in diesem Schritt
aneinander ausgerichtet.

Dazu jede Annotation per Drag and Drop auf die folgende Annotation ziehen und im sich
offnenden Fenster die Option ‘Align end time to selected begin time’ auswéhlen.

:18.720  |00:01:26.592 |00:01:34.464 |00:01:42.336

e ]
Create a relation

Merge with this annotation

Align both begin times
th end times

So wird die Endzeit der ersten Annotation an die Beginnzeit der zweiten Annotation angepasst,
deren Richtigkeit bereits im Schritt zuvor Uberprift wurde. Die meisten Fehler, die im Checker
unter ‘Overlapping’ angezeigt werden, werden so behoben.

Tipp: Vor diesem Schritt die Annotationen neu durchnummerieren. Nun beim Ausrichten der
Annotationen gedanklich mitz&hlen und prifen, ob die gemerkte Zahl mit dem Namen der
Annotation Ubereinstimmt. Bei Abweichungen fallen versteckte Annotationen oder andere
problematische Stellen direkt auf und kénnen behoben werden.
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2.1.6. Einstellungssegmentierung erneut mit dem

Checker Uberprifen

Zum Abschluss sollte der Checker noch einmal Uberprift werden. Hier sollten sich jetzt bei
‘Overlappings’ und ‘Duration’ keine Annotationen mehr finden. Falls noch Annotationen
vermerkt sind, Uber einen Rechtsklick auf die Annotation und die Option ‘Go to...’ direkt zur

Problemstelle springen.

Popups & Package find... ® & Shot validat... x & Checker x
List of possible issues in the current package
Overlapping | Completions OntologyURlI Duration Type EmptyContent
This table presents For each type annotations that are overlapping.
Snapshot Content « Type Begin

End Duration Id

[W3.208 00:00:03.395 aa64037a-b%es-

Copy id 2aa640378-b9e8-11ea-ad 54-c4461960896¢ 00:00:01.625 c701034b-b9e8-

Go fo...

LQDp
cate
ght

6.958 00:00:05.062 c85e6c7e-b9es-

Es kann, wie im unteren Beispiel, vorkommen, dass sich eine kiirzere Annotation komplett

unter einer langeren Annotation versteckt und so

Overlapping | Completions Ontology URI

bei der Uberpriifung leicht libersehen wird.

Duration Type EmptyContent

This table presents For each type annotations that are overlapping.
Snapshot Content Type Begin -~ End Duration Id

11 Detected shots
12 Detected shots

12 Detected shots

30 Detected shots

10 Detected shoks 00:01:55.041

00:02:03.208

89 Detected shoks 00:10:10.291

00:00:04.792 aa

00:02:03.208 00:00:03.395 aa

00:00:21.292 01

00:02:07.502 00:00:02.595 ff7

00:00:01.625 7

00:10:16.958 00:00:05.062 c8

Im unteren Beispiel ist die kirzere Annotation in der Timeline View nicht zu sehen (linke
Abbildung). Kopiert man die sichtbare Annotation in die darunter liegende Spur und léscht
diese Annotation anschlieRend aus der oberen Spur, wird die darunter versteckte Annotation
sichtbar (rechte Abbildung). Diese kann nun geldscht und die langere Annotation zuriick in die

obere Spur kopiert werden.
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1:54.180 |00:02:13.210

l:i.IBD |00:02:13.210

1

Ist das Problem an einer Stelle nicht erkennbar, kénnen die betroffenen Annotationen geléscht
und dann manuell neu erstellt sowie aneinander angepasst werden.

2.1.7. Annotationen neu durchnummerieren

AbschlieRend die Annotationen des Annotationstyps Detected shots neu durchnummerieren.

2.1.8. Annotationen aus Detected shots in die Annotationstypen Seq | Shot und Seq |Shot

Duration kopieren

Die Annotationen werden nun aus dem Annotationstyp Detected shots in die Spuren Seg |
Shot und Seg | Shot Duration kopiert. Dazu die Spur Detected shots per Drag and Drop auf
die gewiinschte Spur ziehen, in welche die Annotationen kopiert werden sollen, und die Option
‘Duplicate all annotations to type ...’ auswahlen.

Move all annotations to type Montg | Shot

Duplicate all annotations matching a string to type Monkg | Shot

AnschlieBend kann der Annotationstyp Deteced shots geldscht werden.

Hinweis: In der Spur Seg | Shot Duration wird automatisch die Dauer der jeweiligen
Einstellung als Inhalt der Annotation angezeigt.

2.1.9. Anpassungen im Annotationstyp Seg | Shot Duration vornehmen

Im Annotationstyp Seg | Shot Duration werden nun noch gegebenenfalls vorhandene Schnitte
bei Split Screens nach der AdA-Routine fiir Split Screens eingefligt.

2.2. Waveform der Lautstarke erstellen

Um fir die Videodatei automatisch eine Waveform der Lautstarke zu erstellen, unter dem
Reiter ‘File’ die Option ‘Process Video’ und dort den ‘Filter’ ‘Sound enveloppe’ auswahlen.

(Fur eine bebilderte Schritt-fir-Schritt-Anleitung siehe: Waveform der Lautstérke erstellen (Sound

enveloppe))

Die generierten Annotationen nun mit der Funktion ‘Duplicate all annotations to type ..." aus
dem automatisch erstellten Annotationstyp Sound enveloppe in den Annotationstyp As |
Volume kopieren. Anschliel3end kann der Annotationstyp Sound enveloppe geléscht werden.
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2.3. Import von Untertiteln

Liegen zu einem Film oder Video Untertitel vor, kann das die Annotation des Annotationstyps
Lg | Dialogue Text deutlich vereinfachen und damit beschleunigen. Gibt es keine Untertitel
oder eine &hnliche Form der Verschriftichung des Gesprochenen, muss der Dialog manuell
annotiert werden und dieser Schritt kann tGbersprungen werden.

Die Untertitel-Datei Uber die Funktion ‘iImport File’ und den Filter ‘Subtitle (SRT) importer’ in
das Paket importieren.

Popups & Package find... % & Importer x

Margin-Call_2011_English-ELSUBTITLE.COM-ST_26073012.srt =
I
Filter | Subtitle (SRT) importer v
Options
offset 0 - | +
encoding

Start

Die Untertitel liegen nun als eigener Annotationstyp vor und sollten in einem nachsten Schritt
auf ihre Synchronizitat zum Gesprochenen tberprift werden. Dazu kann es hilfreich sein, sich
eine Caption Dynamic View der importierten Untertitel-Spur anzeigen zu lassen.

Tipp: Sollten mehrere Untertitel-Dateien vorliegen, ist es durchaus sinnvoll, die verschiedenen
Dateien zu importieren und zu vergleichen, welche Datei am akkuratesten das Gesprochene
widerspiegelt.

Ist festzustellen, dass alle Annotationen einheitlich etwas zu frih bzw. etwas zu spét einsetzen,
kann diese Verschiebung theoretisch bereits beim Import der Untertitel-Datei Uber die
Einstellung eines ‘offset’ ausgeglichen werden. Einfacher als die Untertitel erneut zu
importieren ist es, die Annotationen nach dem Import zu verschieben. Dazu einen Rechtsklick
auf den Annotationstyp ausfiihren, dann den Namen der Spur in der obersten Zeile und die
Option ‘Offset’ auswahlen.

Sind nur einzelne Annotationen zeitlich verschoben, miissen Beginn- und Endzeit fur diese
manuell angepasst werden.

(Zur Bearbeitung von Annotationsgrenzen siehe: Annotationen erstellen und bearbeiten)

Tipp: Da sich kleinere Abweichungen, die méglicherweise am Anfang des Films nicht auffallen
(zum Beispiel dass die Annotation immer etwas zu frih einsetzt), Gber die Dauer des Films
addieren koénnen, ist es ratsam die Synchronizitdt am Anfang, der Mitte und dem Ende des
Videos zu Uberprifen.
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Hinweis AdA-Routine: Die Annotationen sollten zeitlich ungefahr dem Gesprochenen
entsprechen, missen aber nicht framegenau angepasst werden.

Neben den Annotationsgrenzen muss auch der Inhalt bzw. die Formatierung des Inhalts der
Annotationen Uberprift und gegebenenfalls angepasst werden. Dazu werden im Folgenden
kurz die wichtigsten Anpassungen erklart. In allen Fallen wird die Bearbeitung tber die Edit
View der einzelnen Annotation vorgenommen.

Umbriche im Text

Der aus Untertitel-Dateien importierte Text enthalt haufig Umbriiche. Diese werden in der Edit
View Uber die Nummerierung am Anfang der Zeilen ersichtlich. Da Advene in anderen
Darstellungen, wie der Timeline View, der Table View oder der Transcription View, aber auch
fur die Visualisierung lediglich auf den Inhalt vor dem ersten Umbruch zugreift, sollten die
Umbriche aus den Annotationen entfernt werden.

Popups & Package find... % 2 EditingSoy... x Popups & Package find... % 2 EditingSoy... x
€ 2 ® & £ o ¥
Fragment | Metadata Relations Tags Fragment = Metadata Relations Tags
Begin End Begin End
$0:32:03.823 00:32:08.703 00:32:03.823 00:32:08.703
MIME Type| Plain text content MIME Type| Plain text content
T @ =
- C 9 - &8¢ a

1 So you're offering us a chance

2 toshéirt Ehis e o blopks7How? 1 So you're offering us a chance to short this pile of blocks? How?

>

Name der Fiqur:

Manchmal kommt es vor, dass der Name der sprechenden Figur im Untertitel vermerkt ist. Ist
das der Fall, sollte der Name entfernt werden.

Popups & Package find... % ¢ Editing JARE... x Popups & Package find... % & Editing JARE... x
g & € » ® & o ®
Fragment | Metadata Relations Tags Fragment | Metadata Relations Tags
Begin End Begin End
S8 y Y v S ) &8 y A L &8
: /‘ 7 : ;7 : / f' = -
00:32:22.925 b 00:32:24.885 wh 00:32:22.925 wh 00:32:24.885 wb
MIME Type| Plain text content MIME Type| Plain text content
L =] : ==
- &8¢ a - 8 ¢ <
1 JARED: And no one's paying attention. 1 And no one's paying attention.
9
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Anmerkungen im Text:

Auch Beschreibungen von Geréauschen (die haufig in Klammern angegeben werden) oder
Vermerke dartber, dass es sich beim Gesprochenen zum Beispiel um ein Voice Over handelt,
sollten entfernt werden.

Popups & Packagefind... x | & x Popups & Packagefind... x | & x

7 £ o & & & o §
Fragment | Metadata Relations Tags Fragment = Metadata Relations Tags
Begin End Begin End

= E = =

00:27:01.771 | 00:27:04.315 | 00:27:01.771 | o 00:27:04.315 | o
MIME Type| Plain text content MIME Type| Plain text content

N o =z
- = C @ e a

1 <i>His small team reflected

2 lisdistrustof the systemu</i> 1 His small team reflected his distrust of the system.

9

Mehrere Sprecher*innen:

Vor allem bei kurzen AuRerungen kommt es vor, dass mehrere Aussagen von verschiedenen
Personen in einen Untertitel zusammengefasst werden. Ist das der Fall, sollte die Annotation
anhand der sprechenden Personen in mehrere Annotationen aufgeteilt werden.

Popups & Packagefind... x @ x & Editing-Wh... Popups @ Packagefind... x & x e Editing-Wh... »
€ 2 @ & | & 2 8
Fragment | Metadata Relations Tags Fragment = Metadata Relations Tags
Begin End End
S L/ &8 i - s s il = s
R - "=
00:28:11.174 | 00:28:13.342 || ul 00:28:11.174 | w 00:28:13.342 | wl
MIME Type| Plain text content MIME Type| Plain text content
1 - We should change our name. 1 We should change our name.
2 - Wait. Wait. >

AbschlieRend kénnen die Annotationen in den Annotationstyp Lg | Dialogue Text kopiert
werden. Dort kdnnen sie noch einmal griindlich auf Vollstandigkeit und Formulierung tberpruft
sowie die Annotationen den Sprecheinheiten angepasst werden.
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2.4. Szenengrenzen Uberprifen und anpassen

Die Szenengrenzen, das bedeutet Beginn und Ende der Annotationen im Annotationstyp Seg
| Scene sollten genau mit dem Beginn der Annotation der ersten Einstellung und dem Ende
der Annotation der letzten Einstellung der entsprechenden Szene im Annotationstyp Seg |
Shot Ubereinstimmen. Andernfalls werden einzelne Annotationen bei einer Aufteilung in
Szenenpakete mehreren Paketen zugeteilt. Diese doppelten Annotationen kdnnen wiederum
bei einer spateren Zusammenfiihrung der Szenenpakete Probleme verursachen.

Uber einen Klick auf die Annotation werden ihre Beginn- und Endzeit im Inspector angezeigt.
So kann die Anfangszeit der Szene mit der Anfangszeit der ersten Einstellung der Szene ...

Inspector| & Inspector| &

Annotation b49dde60-c03a-11  Annotation dF2a9958-c039-111
00:00:00.000-00:08:46.375 00:00:00.000-00:01:05.083

* Screenshot ¥ Screenshot

Contenkts Contenkts

Scene 1 1

... sowie die Endzeit der Szene mit der Endzeit der letzten Einstellung der Szene verglichen
werden.

Inspector| a Inspector &

Annotation b49dde60-c03a-11  Annotation dF2a99a3-c039-111
00:00:00.000 - 00:08:46.375 00:08:43.083 - 00:08:46.375

* Screenshot ¥ Screenshot

Contenks Contents

scene 1 76

Bei Abweichungen die Beginn- und/oder Endzeit der Szenenannotation in der Edit View an die
der Einstellungen anpassen.

3. Szenenpakete erstellen (optional)

Im letzten Schritt vor der Annotation wird der Film — sofern er nicht innerhalb eines Pakets
annotiert werden soll — ausgehend von der Szeneneinteilung in einzelne Szenenpakete
unterteilt. Bei kiirzeren Videos oder zum Beispiel Nachrichtensendungen ist dieser Schritt nicht
notwendig.
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4. Annotation

Nun beginnt die Kernarbeit der Annotation, das Zuschreiben von filmanalytischen Werten zu
Zeitsegmenten des Videos. Dazu werden, wie im Folgenden beschrieben, Annotationen
erstellt und befillt.

Als Einstieg in die Annotation empfehlen sich die Basisspuren, die im AdA-Template als Ada
Corpus Analysis View — einer als Timeline View gespeicherten Auswahl und Reihenfolge von
Annotationstypen — aufgerufen werden kénnen. Dazu das Timeline-Symbol aus der Icon-
Leiste auf einen Arbeitsbereich ziehen, um eine neue Timeline zu 06ffnen und den
gespeicherten View auswahlen. Die Basisspuren bieten einen Querschnitt durch verschiedene
Analyseebenen und kdnnen so die grundlegenden Dynamiken eines Videos greifbar machen.
Sie kénnen jederzeit je nach Video und Forschungsinteresse durch zusatzliche
Annotationstypen erganzt werden. Eine detaillierte Ubersicht tiber alle Annotationstypen findet
sich in der AdA-Filmontologie. Die Basissupren sind dort mit einem Sternchen gekennzeichnet.

Hinweise aus der AdA-Routine:

Im AdA-Template sind die Annotationstypen acht Schemata zugeordnet, die den Ebenen der
AdA-Filmontologie entsprechen, wie zum Beispiel Image Composition, Camera oder
Acoustics. Obwohl die Bezeichnungen der Kategorien eine Orientierung am
Produktionsprozess nahelegen, geht es beim Annotieren in erster Linie um den
Wahrnehmungseindruck der Zuschauenden. So ist es beispielsweise fur die Annotation der
Richtung der Kamerabewegung nicht entscheidend, ob sich die Kamera beim Dreh tatsachlich
auf das Bildobjekt zubewegt hat, die Bewegung durch einen Kamerazoom, oder auch in der
Postproduktion entstanden ist. Stattdessen entscheidet der Bewegungseindruck bei den
Annotierenden Uber die Annotation und die Kamerabewegung wirde in allen drei Fallen als
“forward” beschrieben. Ahnlich verhélt es sich bei der Reihenfolge der Werte, wenn einer
Annotation mehrere Attribute zugeschrieben werden. Gibt es keine chronologische
Reihenfolge — wie zum Beispiel eine Kamerabewegung, die zunachst nach links und dann
nach oben flihrt — an der man sich orientieren kann, bestimmt der Eindruck die Reihenfolge.
So wird beim Annotieren der Farben einer Einstellung die aufféalligste Farbe zuerst genannt.
Das kann die Farbe sein, die die gréf3te Flache abdeckt. Es kann aber auch eine Farbe den
Eindruck bestimmen, die weniger Flache einnimmt.

Generell sollte nicht mit einem Anspruch auf Vollstandigkeit annotiert werden, sondern nur,
was die annotierende Person als deutlich und wichtig wahrnimmt. Werden zum Beispiel auch
ganz leichte Untersichten oder minimale Kamerabewegungen annotiert, kbnnen sie ansonsten
die Ergebnisse verzerren. So geht es beispielsweise bei der Annotation der Geréduschkulisse
nicht darum, jedes wahrnehmbare Gerausch festzuhalten, sondern merkliche Akzente in ihrer
klanglichen Eigenschaft sichtbar zu machen.

Fur die Bestimmung der Annotationswerte wird dabei nicht von einer absoluten, sondern einer
relational gepragten Wahrnehmung ausgegangen, das bedeutet, dass das, was als “hell” oder
“dunkel”, “schnell” oder “langsam” empfunden wird, sich mit jedem Film verandert. Bei einem
allgemein sehr dunklen Film, zum Beispiel einem Film Noir, kann der Wert “bright” also eine
dunklere Einstellung bezeichnen als bei einem insgesamt helleren Film. Die Werte sollten zwar
innerhalb der Annotation eines Videos konsistent verwendet werden, vor allem bei Spuren mit
vielen abgestuften Werten wie zum Beispiel der EinstellungsgrofRe ist der Verlauf, der sich aus
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den einzelnen Annotationen ergibt, also beispielsweise eine Verengung oder Weitung des
Bildraums aber wichtiger als die einzelnen absoluten Werte.

4.1. Annotationen erstellen

In einem ersten Schritt der Annotation missen Annotationen als zeitliche Einheiten erstellt
werden. In vielen Fallen bildet die (semi-)automatische Einstellungssegmentierung dabei eine
Grundlage. Fur Annotationstypen, die auf dieser Einstellungssegmentierung basieren, zum
Beispiel ImCo | Field Size oder Cam | Camera Angle, kénnen die Annotationen aus der Spur
Montg | Shot kopiert und der Inhalt der Annotationen mit der Funktion ‘Search/replace content’
geldscht werden.

Annotationen, die mehrere Einstellungen umfassen, sich aber dennoch an der
Einstellungssegmentierung orientieren, zum Beispiel die Annotationen der Ebene Montage
kénnen auf unterschiedliche Weise erstellt werden. Eine Mdglichkeit ist, mit dem Videoplayer
zum Anfang der ersten Einstellung der Annotation zu navigieren, dort eine_neue Annotation zu
erstellen und dann manuell die Endzeit der Annotation festzulegen. Alternativ kdnnen die erste
und letzte Einstellung der zu erstellenden Annotation aus der Spur Montg | Shot in die zu
annotierende Spur kopiert und tber die Funktion ‘Merge annotations’ verbunden werden.

Darliber hinaus gibt es Annotationstypen, deren Annotationen sich nicht an den Einstellungen
orientieren, sondern ausgehend von der jeweiligen Beschreibungsdimension eigene
Segmentierungen erfordern und deren Annotationsgrenzen daher frei gesetzt werden. Das
trifft zum Beispiel auf alle Spuren im Schema Acoustics zu.

Tipp: Die Verwendung von Tastenkombinationen kann das Erstellen von Annotationen
deutlich beschleunigen.

4.2. Annotationen befillen

Annotationen kénnen entweder Uiber Quick edit direkt in der Timeline View oder in der Table
View beflllt werden. Annotationstypen, fiir die eine Auswahl festgelegter Werte als
‘Completions’ hinterlegt ist, zum Beispiel ImCo | Image Brightness oder Camera | Camera
Angle lassen sich mit Quick fill — der Eingabe von Werten Uber die Zifferntasten — besonders
schnell befillen.

Annotationen, die mit langerem Freitext befullt werden wie Lg | Dialogue Text kdnnen ebenfalls
Uber Quick edit in der Timeline View oder auch in der Edit View annotiert werden. Zum
Korrekturlesen eignen sich in einem zweiten Schritt die Transcription View oder eine Caption
Dynamic View des Annotationstyps.

Tipp: Die Verwendung von Tastenkombinationen kann das Befullen von Annotationen deutlich
beschleunigen.

Elemente der AdA-Syntax verwenden

Um auch dynamische Verlaufe und Kontraste annotieren zu kénnen, umfasst die AdA-
Filmontologie zwei Syntaxelemente, die selbst keine qualifizierenden Werte sind, sondern das
Verhaltnis von Annotationswerten innerhalb einer Annotationseinheit beschreiben. Nahert sich
beispielsweise eine Kamera in einer stetigen Bewegung an ihr Referenzobjekt an, so verandert
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sich auch die Einstellungsgrof3e mit der Annaherungsbewegung. Weil die Grenzen zwischen
den einzelnen EinstellungsgroRen flieBend sind, wirde eine weitere Unterteilung der
Einstellung den Wahrnehmungseindruck nicht adaquat wiedergeben. Fur solche Falle bietet
sich die Verwendung von Syntaxelementen an.

Hinweis: Die Syntaxelemente muissen wie alle anderen Werte bei der Eingabe durch ein
Komma abgetrennt werden.

Das Syntaxelement [TO] zeigt eine kontinuierliche Entwicklung zwischen zwei Werten
innerhalb einer Annotation an. So kann zum Beispiel die Veranderung der Einstellungsgrofie
durch eine Kamerabewegung (long_shot,[TO],close-up), das zur Ruhe-Kommen von
bildintrinsischer Bewegung (3,[TO],1) oder die Veranderung der Helligkeit (medium,[TO],dark)
beschrieben werden.

Das Syntaxelement [VS] verbindet zwei kontrastierende Werte innerhalb einer Annotation. So
konnen zum Beispiel gegenlaufige Bewegungsrichtungen (left,[VS],right) oder
aufeinanderprallende Stimmungen (angry,[VS],joyful) beschrieben werden.

Hinweis: In der AdA-Filmontologie ist vermerkt fiir welche Annotationstypen im AdA-Template
eines der Syntaxelemente oder auch beide hinterlegt sind.

5. Zusammenfihren der Szenenpakete (optional)

Wurde die Annotation eines Films auf mehrere Szenenpakete aufgeteilt, kdnnen diese nach
Abschluss der Annotation Uber die Funktion ‘Merge Packages’ wieder in einem Paket
zusammengefihrt werden, um zum Beispiel Visualisierungen fir einen gesamten Film zu
erstellen.

6. Daten Uberprifen

Nach Abschluss der Annotation und gegebenenfalls der Zusammenfiihrung einzelner
Szenenpakete, empfiehlt es sich noch einmal den Checker auf mdglicherweise fehlerhafte
Annotationen zu Uberprifen.

Tipp: Nach dem Zusammenfihren mehrerer Pakete sollte im Checker vor allem der Reiter
‘Overlapping’ Uberprift werden. Geht eine Annotation bei der Aufteilung in Szenenpakete tber
die Szenengrenze hinaus, wird sie mehreren Paketen zugeteilt, was bei einer spateren
Zusammenfuhrung der Pakete zu doppelten, sich Uberlappenden Annotationen fiihrt. Dieses
Problem besteht besonders bei Annotationen, die nicht auf der Einstellungssegmentierung
basieren, wie der Waveform der Lautstarke im Annotationstyp As | Volume oder
szenenlbergreifenden Musikstiicken in As | Music Mood.

Hinweis AdA-Routine: Bei Musikstiicken, die Uber eine Szenengrenze hinausreichen, wird
das Musikstiick vollstandig im Szenenpaket der Szene (und auch von der fir diese Szene
zustandigen Person) annotiert, in der der Grol3teil des Musikstlicks liegt. Dennoch sollte bei
einer Szenenzusammenfiihrung ein besonderes Augenmerk auf die Annotationen in der Spur
As | Music Mood gelegt werden.

Hinweis AdA-Routine: Die Zusammenfihrung einzelner Szenenpakete war im AdA-Projekt
mit einem Redaktionsprozess verbunden. Ist im Annotationsprozess unklar, mit welchem Wert
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eine einzelne Annotation zu beflllen ist, wird diese Annotation mit dem Zusatz “tbd” (“to be
discussed”) versehen, um den Annotationsprozess nicht unndtig zu verzogern. Im
Redaktionsprozess wird nun das gesamte Paket nach dem Stichwort “tbd” durchsucht und die
in einer Table View angezeigten Annotationen von einer weiteren Person annotiert bzw.
redigiert.

7. Visualisieren

Um die erstellten Annotationen fir die Filmanalyse fruchtbar zu machen, besteht ein
wesentlicher Schritt im “Lesen” und Explorieren der Annotationsdaten. Dazu wird auf
verschiedene Formen der Visualisierung zurtickgegriffen. Die gré3ten Herausforderungen im
AdA-Projekt bestanden dabei in der Quantitat der Datenmenge sowie dem Bedarf fur
(systematisierte) Visualisierungsmoglichkeiten eines groReren Korpus bei gleichzeitiger
Bertiicksichtigung der Varianz innerhalb einzelner Untersuchungsgegenstande. So lasst sich
(auch innerhalb eines theoretischen Ansatzes) keine Universalldsung fur die Visualisierung
temporaler Dynamiken verschiedener Filme und Videos festlegen. Dies betrifft unter anderem
das Zusammenspiel unterschiedlicher dominanter Inszenierungsebenen: Wahrend in einer
Sequenz der Schnittrhythmus und die Anderungen im Farbschema entscheidend sein kénnen,
verwenden andere Sequenzen dominant Musik und Kamerabewegungen, um Stimmungen
und Bedeutungen zu vermitteln. Daher greifen wir auf Timeline-Visualisierungen zuriick, die
es Wissenschatftler*innen ohne Programmierkenntnissen ermdglichen, die visuelle Darstellung
direkt innerhalb bestimmter, begrenzter Moglichkeiten zu konfigurieren, neu anzuordnen,
umzuformen und anzupassen.

Advene bietet verschiedene Views, um Annotationen darzustellen, beispielsweise die Timeline
View als Standard-Interface, die generische Optionen fir die Interaktion mit Annotationen,
deren Erstellung sowie Exploration erméglicht. Im AdA-Projekt wurden zudem verschiedene
Konfigurationen der Timeline View genutzt: die Moglichkeit die Auswahl angezeigter
Annotationstypen anzupassen und in ihrer Reihenfolge zu &andern, eine stufenlose
Zoomfunktion, oder auch die Option der erweiterten Farbspezifikation fir Annotationswerte.

Um groRRere und komplexe Datensatze zu verarbeiten und auch visuell erfassbar zu machen,
wurde zusatzlich im Projekt eine html-basierte Timeline — die AdA-Timeline — entwickelt, die
im Folgenden ausfuhrlicher vorgestellt wird. Diese Timeline ist nicht auf die Erstellung und
Bearbeitung von Annotationen ausgelegt, sondern dient der Datenexploration und
Hypothesenprasentation.

7.1. AdA-Timeline

Zur Erstellung von Abbildungen, dynamischen Webansichten und zur genaueren Exploration
lassen sich die Annotationsdaten in einer dynamischen browserbasierten Timeline-Ansicht
visualisieren, die in der kooperativen Zusammenarbeit des AdA-Projektes mit Olivier Aubert
entstanden ist. Im Vergleich zu der in Advene implementierten Timeline View zeichnet sich die
AdA-Timeline durch eine hdhere Flexibilitat, vielfaltigere Visualisierungsmoglichkeiten sowie
eine einfachere Exportierbarkeit aus. Die Ansicht orientiert sich in ihrer Konzeption an sog.
Film-Scores, die zeitliche Dynamiken eines Films auf unterschiedlichen Gestaltungsebenen
gleichzeitig lesbar machen, wie sie beispielsweise bei Sergei Eisenstein, Dziga Vertov, u.a. zu
finden sind. Ahnlich wie in der Partitur zu einem Orchesterstiick werden unterschiedliche,
synchrone “Stimmen” untereinander dargestellt. Dabei werden in der AdA-Timeline
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verschiedene Visualisierungsverfahren zusammengefihrt. Im Folgenden wird zunachst die
Erstellung einer AdA-Timeline erklart, um anschlieBend Aufbau und Funktion sowie
verschiedene Anpassungsoptionen in der Darstellung, die Einbindung eines Videoplayers
sowie Exportmdglichkeiten zu erlautern.

7.1.1. AdA-Timeline aufrufen

Um eine AdA-Timeline in Advene zu erstellen, muss das Annotationspaket auf dem AdA-
Template basieren. Uber einen Klick auf das W3-Symbol in der Icon-Leiste lasst sich dann
eine Auswahl unterschiedlicher Visualisierungsformen 6ffnen.

mee v (4saoso (@) =

Standard summary

ackage-view

Shot Grid
Timeline

Timeline offline

Die Timeline-Visualisierung kann sowohl als ‘Timeline’ wie auch als ‘Timeline offline’ erzeugt
werden. In der Online-Variante werden aktuelle Visualisierungsdatenbanken von der
Homepage des Entwicklers abgerufen, in der Offline-Variante werden lokale Ressourcen der
jeweiligen aktuellen Advene-Version genutzt. Beide Timeline-Varianten werden beim Aufrufen
automatisch im lokalen Standard-Browser geoffnet, lassen sich aber Uber die URL auch in
einem anderen installierten Browser 6ffnen. Da sich der Link auf einen lokal erzeugten
virtuellen Server bezieht, kann diese URL nicht an Dritte weitergegeben werden. Dazu ist eine
Vero6ffentlichung des html-Exports notwendig.

Tipp: FUr die Benutzung der AdA-Timeline empfehlen sich die Browser Mozilla Firefox und
Opera.

Hinweis: Zwischen den beiden Timeline-Varianten gibt es zwar kleine Unterschiede, in ihrer

Funktionalitat stimmen sie jedoch im Wesentlichen Uberein. Die folgenden Erlauterungen
beziehen sich auf die Online-Variante, einzelne Abweichungen werden explizit markiert.
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7.1.2. Aufbau und Funktionalitat der AdA-Timeline

Die dynamisch adaptierbare AdA-Timeline erméglicht sowohl die Ubersicht Uber einen
gesamten Film als auch das beliebige Hineinzoomen in Detailansichten. Die Annotationsdaten
konnen dabei in verschiedenen Darstellungsformen visualisiert sowie die Darstellung vielfaltig
angepasst werden. Die Einstellungen einer spezifischen Timeline lassen sich auf3erdem
speichern und so auf andere Visualisierungen Ubertragen.

I IOO:OO:OO 00:00:10 00:00:20 00:00:30 00:00:40 00:00:50 00:01:00 00:01:10 00:01:20 00:01:30 Defined valuesType se!ect
L ~ 1 L L L ke _— s L — - " -
Zoom contro! - SR N w I'IN] B | NN | NN
00:00:00 00:00:10 00:00:20 00:00:30 00:00:40 00:00:50 00:01:00 00:01:10 00:01:20 00:01:30
" " — - (P ——— (— - —— " d
Shot BEEEEN B EN 02BN EEEES 0N T IE|] BN | NN | SEEIEH
Volume

Shot
8,000
6,000

4,000 -

FieldSize

(10] T e — i - e
closeup
 long shot -, - W [0
rgde_dmn? closehtg | ] — Coo \ W closeup
medium long s! [=aei) 1
mediurﬁ shot M long shot
shoulder c?gslg‘:' LI = medium closeup
2 I medium long shot

medium shot
M neither
shoulder closeup

Die Timeline umfasst zwei oben fixierte Spuren, die Zoom control, mit der man frei skalieren
kann, und eine Referenzspur, welche den jeweils ausgewahlten Bereich anhand eines
festgelegten Annotationstypen anzeigt. Alle darunter im Hauptbereich der Timeline liegenden
Annotationstypen sind auf denselben Zeitabschnitt (der Referenzspur) bezogen, sodass alle
untereinander angezeigten, spurentbergreifenden Werte zeitgleiche Phdnomene adressieren.

Hinweis: In der ‘Timeline offline’ gibt es keine Referenzspur, sondern lediglich eine Spur zum
Skalieren, die beim Scrollen nicht fixiert ist. Daftir werden die Annotationen im Hauptbereich
direkt und flexibel entsprechend der Zoomauswahl angezeigt und die Ansicht nicht noch
einmal neu geladen.

Die Zwischenlberschriften rechts geben die Id des Annotationstypen der darunterliegenden
Spur an, die Beschriftungen Ilinks geben Auskunft {ber die darin enthaltenen
Annotationswerte. Rechts lasst sich optional eine Legende einblenden. Reihenfolge und
Darstellungsform kénnen frei angepasst werden — im Edit-Fenster (rechts oben unter ‘Edit),
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uber die URL der Timeline sowie uber den Type selector. Uber das Symbol mit den drei
Punkten links oben kann die Timeline bzw. ein ausgewahlter Bereich exportiert werden.

Eine Demo der dynamischen Timeline, die auch ohne installierte Advene-Version auf
unterschiedlichen Betriebssystemen geéffnet werden kann, ist unter diesem Link verfligbar:
https://olivieraubert.net/hpi/timeline.htmli?all_values. Die meisten Einstellungsoptionen, die im
Folgenden erlautert werden, kdnnen direkt an dieser Demoversion ausprobiert werden.

7.1.2.1. Zoomfunktion

Die stufenlose Zoomfunktion ermdglicht diverse Mikro-Ansichten der Annotationsdaten, was
insbesondere bei der Annotation ganzer Spiel- und Dokumentarfilme von Vorteil ist. Um einen
Bereich festzulegen, der angezeigt werden soll, in der obersten Leiste, der Zoom control mit
gedriickter Maustaste den gewtinschten Bereich markieren.

00:00:0000:00:10 00:00:20  00:00:30  00:00:40  00:00:50  00:01:00  00:01:10  00:01:20  00:01:30

Zoom control NN o A o A

00:00:43 00:00:45 00:00:47 00:00:49
1 ] 1 | | 1

00:00:51
Shot E— '

00:00:53
|

In der Spur darunter wird nun der entsprechend markierte Zeitabschnitt anhand einer
Referenzspur angezeigt, zum Beispiel der Szenen oder wie im obigen Beispiel der
Einstellungen. Der entsprechende Annotationstyp, der als Referenzspur dargestellt wird, lasst
sich im Edit-Fenster (rechts oben unter ‘Edit) mit dem Textbaustein
“&reference=ANNOTATIONSTYP” — in diesem Fall “&reference=Shot” — beliebig festlegen.
Bestatigt man die Eingabe mit ‘OK’ wird das Bearbeitungsfenster geschlossen und die
Timeline mit den neuen Einstellungen geladen.

data=timeline.json&t=00:00:35.602,
00:01:03.893&reference=Shot&all_values&types=Shot,
Volume,

FieldSize,

ImagelntrinsicMovement,
CameraMovementDirection,
CameraAngle,
RecordingPlaybackSpeed,
MusicMood,
SoundGestureDynamics,
DialogueEmotion,
BodyLanguageEmotion,
MontageFigureMacro,
ImageContent,

ImageBrightness,

Setting,

FoundFootage,

ColourRange,
DominantMovementDirection
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Alle darunterliegenden Spuren beziehen sich auf den markierten Bereich und nicht mehr auf
die gesamte Léange des Videos.

e
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Der Zoombereich kann auch framegenau mit Timecodes definiert werden, um zum Beispiel
genau eine Szene anzuzeigen. Dazu kdnnen im Edit-Fenster (rechts oben unter ‘Edit)
Anfangs- und Endzeit mit dem Textbaustein “&t=ANFANGSZEIT,ENDZEIT — im unteren
Beispiel “&t=00:00:32.658,00:01:19.094" — festgelegt werden. Bestatigt man die Eingabe mit
‘OK’ wird das Bearbeitungsfenster geschlossen und die Timeline mit den neuen Einstellungen
geladen.

data=timeline.json&t=00:00:32.658,
00:01:19.094 &all_values&types=Shot,
Volume,

FieldSize,

ImagelntrinsicMovement,
CameraMovementDirection,
CameraAngle,
RecordingPlaybackSpeed,
MusicMood,
SoundGestureDynamics,
DialogueEmotion,
BodylLanguageEmaotion,
MontageFigureMacro,
ImageContent,

ImageBrightness,

Setting,

FoundFootage,

ColourRange,
DominantMovementDirection
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7.1.2.2. Darstellungsformen

Die folgenden Darstellungsformen sind gangige Visualisierungsmoglichkeiten der AdA-
Timeline. Die meisten Annotationsdaten, die auf dem AdA-Template basieren kénnen auf
unterschiedliche Weise visualisiert werden. Die Anpassung der Darstellungsformen erfolgt im
Edit-Fenster (rechts oben unter ‘Edit)) oder tber die URL.

Histogramm

Dabei handelt es sich nicht um ein Histogramm im strengen Sinne, da die Synchronizitat zu
anderen Spuren gewadhrleistet werden muss. Breite und HoOhe der einzelne Blocke
entsprechen in dieser Darstellung jeweils der Dauer einer Annotation. Die Farbgebung sowie
die maximale H6he der Saulen kann angepasst werden. Diese Darstellungsform eignet sich
besonders zur Visualisierung des Schnittrhythmus.

Shot

4,000

1 0 ‘ _

Balkendiagramm

In dieser Darstellungsform werden die Annotation als horizontale Balken abgebildet. Jeder
definierte Wert erhalt eine eigene Zeile und Farbe, sodass Verlaufe einfacher abgelesen
werden kdnnen. Sofern Werte eine Sortierungslogik aufweisen, wird diese bei der vertikalen
Anordnung der Zeilen beachtet, so folgt die vertikale Anordnung im unteren Beispiel den
Einstellungsgrof3en von nah zu fern.

FieldSize

extreme closeup parsed
closeup
shmaﬂae! closeup W [TO0]
medium closeup 1
medium shot closeup .
medium jong shot ] - r Il long shot
xtrem }D:g SROE | | _—— | il mN medium closeup
extreme D“%'i{‘oga " - Bl medium long shot
1 - | | medium shot
H neither
shoulder closeup

Einige Annotationstypen — zum Beispiel ImCo | Dominant Movement Direction oder Cam |
Camera Movement Direction — kdnnen anstelle von Balken auch durch Symbole visualisiert
werden, im unteren Beispiel verweisen zum Beispiel Pfeile auf die Richtungsangaben zu einer
Kamerabewegung.

C aMo Directi

undirected | oo O T [ [ [+ T S 0 © OoDooID parsed
canted -|
circle - ) " @ back
N i forward
O left
right
@ undirected
up

back -|
forward -
down
up-

left |
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Wellenform

Numerische Werte kénnen als Wellenform mit Ausschldgen in beide Richtungen dargestellt
werden. Dies gilt sowohl fur dichte Wertereihen mit identischer Frequenz — wie bei As | Volume
—, als auch fur manuell angefertigte numerische Annotationswerte mit individuellen
Annotationslangen — wie ImCo | Image Intrinsic Movement.

Volume

100 ; L 1 L '
-100

ImagelntrinsicMovement

Einzeilige Darstellung

Fur eine einfache Unterteilung in einem Annotationstyp, in dem sich die Annotationswerte nicht
Uberlappen — wie Motf | Setting oder (sofern jeder Annotation nur ein Wert zugewiesen wurde)
wie im unteren Beispiel As | Dialogue Emotion —, kann sich eine einzeilige Darstellung
anbieten.

DialogueEmotion

00:00:00 Q0020 Q00040 00:01:00 00:01:20
DialogueEmotion{—— Wi NNNNEN WA DENEYMEESN  parsed
W angry
M caring
N joytul
¥ neutral

Farbwerte

Die Annotation von Farbwerten, sei es als Farbpalette oder als Akzentfarben, kann als
Balkendiagramm dargestellt werden, bei dem die Balkenfarben den annotierten Farben
entsprechen.

ColourRange
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Linie

Numerische Werte kdnnen als Liniendiagramm dargestellt werden. Dies gilt sowohl fur dichte
Wertereihen mit identischer Frequenz — wie bei As | Volume —, als auch fir manuell
angefertigte numerische Annotationswerte mit individuellen Annotationslangen — wie ImCo |
Image Intrinsic Movement. Es kénnen auch Metadaten von Annotationen als Linienverlauf
visualisiert werden, wie beispielsweise die Dauer von Transkriptabsatzen in Millisekunden.

TranscriptionFreeTier__TranscriptionUnbound

Transkript

GroRRere Textmengen, wie sie beispielsweise bei Lg | Dialogue Text auftreten, kdnnen als
Transkript visualisiert werden, das mit dem Videoplayer verbunden ist. Durch den Klick auf
eine Textpassage springt das eingebundene Video an die entsprechende Stelle.

Shot

unverstandlich? We wait.  This
is the face of the new america. Keep
moving so that other pedestrians can
pass by. The bill of rightsis... I'd
say every day it is more people

here. Allright. So. Third Third
Volume day. Where you from?  No
L scare. lowa. You're from
lowa? Yep. Yeah. Don't be afraid.
We're on (unintelligible)  No, | work at
wall street.  Oh really?

Ein Beispiel fur eine AdA-Timeline mit eingebundenem Video und Transkript findet sich hier:

http://olivieraubert.net/hpi/timeline.html?data=timeline.json&media=http%3A%2F%2Fada.film
ontology.org%2Fvideos%2Fpublic%2FDokumentarfiime%2FMaltsev. Sem Occupy Wall Str
eet.mp4&reference=Shoté&transcript=DialogueText&types=Shot,Volume,FieldSize,Imagelntri

nsicMovement,CameraMovementDirection,CameraAngle,RecordingPlaybackSpeed,MusicM

o0od,SoundGestureDynamics,DialogueEmotion,BodylL anguageEmotion,MontageFigureMacro
JImageContent,ImageBrightness,Setting,FoundFootage,ColourRange,DominantMovementDir
ection

Hinweis: Die Syntax dieser URL wird im Folgenden genauer erlautert.

140


http://olivieraubert.net/hpi/timeline.html?data=timeline.json&media=http%3A%2F%2Fada.filmontology.org%2Fvideos%2Fpublic%2FDokumentarfilme%2FMaltsev_Sem_Occupy_Wall_Street.mp4&reference=Shot&transcript=DialogueText&types=Shot,Volume,FieldSize,ImageIntrinsicMovement,CameraMovementDirection,CameraAngle,RecordingPlaybackSpeed,MusicMood,SoundGestureDynamics,DialogueEmotion,BodyLanguageEmotion,MontageFigureMacro,ImageContent,ImageBrightness,Setting,FoundFootage,ColourRange,DominantMovementDirection
http://olivieraubert.net/hpi/timeline.html?data=timeline.json&media=http%3A%2F%2Fada.filmontology.org%2Fvideos%2Fpublic%2FDokumentarfilme%2FMaltsev_Sem_Occupy_Wall_Street.mp4&reference=Shot&transcript=DialogueText&types=Shot,Volume,FieldSize,ImageIntrinsicMovement,CameraMovementDirection,CameraAngle,RecordingPlaybackSpeed,MusicMood,SoundGestureDynamics,DialogueEmotion,BodyLanguageEmotion,MontageFigureMacro,ImageContent,ImageBrightness,Setting,FoundFootage,ColourRange,DominantMovementDirection
http://olivieraubert.net/hpi/timeline.html?data=timeline.json&media=http%3A%2F%2Fada.filmontology.org%2Fvideos%2Fpublic%2FDokumentarfilme%2FMaltsev_Sem_Occupy_Wall_Street.mp4&reference=Shot&transcript=DialogueText&types=Shot,Volume,FieldSize,ImageIntrinsicMovement,CameraMovementDirection,CameraAngle,RecordingPlaybackSpeed,MusicMood,SoundGestureDynamics,DialogueEmotion,BodyLanguageEmotion,MontageFigureMacro,ImageContent,ImageBrightness,Setting,FoundFootage,ColourRange,DominantMovementDirection
http://olivieraubert.net/hpi/timeline.html?data=timeline.json&media=http%3A%2F%2Fada.filmontology.org%2Fvideos%2Fpublic%2FDokumentarfilme%2FMaltsev_Sem_Occupy_Wall_Street.mp4&reference=Shot&transcript=DialogueText&types=Shot,Volume,FieldSize,ImageIntrinsicMovement,CameraMovementDirection,CameraAngle,RecordingPlaybackSpeed,MusicMood,SoundGestureDynamics,DialogueEmotion,BodyLanguageEmotion,MontageFigureMacro,ImageContent,ImageBrightness,Setting,FoundFootage,ColourRange,DominantMovementDirection
http://olivieraubert.net/hpi/timeline.html?data=timeline.json&media=http%3A%2F%2Fada.filmontology.org%2Fvideos%2Fpublic%2FDokumentarfilme%2FMaltsev_Sem_Occupy_Wall_Street.mp4&reference=Shot&transcript=DialogueText&types=Shot,Volume,FieldSize,ImageIntrinsicMovement,CameraMovementDirection,CameraAngle,RecordingPlaybackSpeed,MusicMood,SoundGestureDynamics,DialogueEmotion,BodyLanguageEmotion,MontageFigureMacro,ImageContent,ImageBrightness,Setting,FoundFootage,ColourRange,DominantMovementDirection
http://olivieraubert.net/hpi/timeline.html?data=timeline.json&media=http%3A%2F%2Fada.filmontology.org%2Fvideos%2Fpublic%2FDokumentarfilme%2FMaltsev_Sem_Occupy_Wall_Street.mp4&reference=Shot&transcript=DialogueText&types=Shot,Volume,FieldSize,ImageIntrinsicMovement,CameraMovementDirection,CameraAngle,RecordingPlaybackSpeed,MusicMood,SoundGestureDynamics,DialogueEmotion,BodyLanguageEmotion,MontageFigureMacro,ImageContent,ImageBrightness,Setting,FoundFootage,ColourRange,DominantMovementDirection
http://olivieraubert.net/hpi/timeline.html?data=timeline.json&media=http%3A%2F%2Fada.filmontology.org%2Fvideos%2Fpublic%2FDokumentarfilme%2FMaltsev_Sem_Occupy_Wall_Street.mp4&reference=Shot&transcript=DialogueText&types=Shot,Volume,FieldSize,ImageIntrinsicMovement,CameraMovementDirection,CameraAngle,RecordingPlaybackSpeed,MusicMood,SoundGestureDynamics,DialogueEmotion,BodyLanguageEmotion,MontageFigureMacro,ImageContent,ImageBrightness,Setting,FoundFootage,ColourRange,DominantMovementDirection

7.1.2.3. Darstellung anpassen (URL, Edit-Fenster und Syntaxelemente)

Grundsétzlich verwendet die AdA-Timeline eine textbasierte Syntax fir die
Darstellungskonfiguration. Diese ist als fir Menschen lesbare URL enkodiert und angepasst
an die spezifische Datenstruktur der AdA-Filmontologie. Diese Textcharakteristik der Syntax
erlaubt es, selbststandig Visualisierungen mit unterschiedlichen Einstellungen zu erstellen und
zu verandern. Zudem lasst sich die Timeline so besser fur weitere Verweise oder zum Teilen
speichern, was die Reproduzierbarkeit der Explorationen verbessert.

Veranderungen an der Darstellung der AdA-Timeline konnen (ber verschiedene
Syntaxelemente entweder direkt Gber die URL des Browserfensters oder Uber den Text im
Edit-Fenster vorgenommen werden. Aufgrund der besseren Ubersichtlichkeit empfiehlt sich
die Anpassung der Timeline im Edit-Fenster.

URL

Die URL der AdA-Timeline setzt sich aus verschiedenen Bausteinen zusammen, die die
Visualisierung bestimmen.

U & olivieraubert.net/hpiftimeline.htmi?data=timeline json&reference=Shot&types=Shot Volume,FieldSize ImagelntrinsicMovement,CameraMoverm

Die URL beginnt zum Beispiel mit hitps:/olivieraubert.net/hpi/timeline.html? oder
http://localhost:1234/packages/advene/view/Timeline?.

Danach kénnen verschiedene Syntaxelemente eingesetzt werden, zum Beispiel “reference="
um den Annotationstyp festzulegen, der als Referenzspur verwendet wird, oder “media=" um
ein Video einzubinden. Nach dem Element “types=" werden die einzelnen Annotationstypen,
die in der Visualisierung angezeigt werden sollen, angegeben. Als Name wird dabei immer die
Id des Annotationstyps verwendet. Die einzelnen Elemente werden durch ein “&” voneinander
abgetrennt. Im folgenden Beispiel wurde der Annotationstyp Scene als Referenzspur
festgelegt sowie der Annotationstyp Shot fur die Visualisierung ausgewahlt:

https://olivieraubert.net/hpi/timeline.html?reference=Scene&types=Shot

Fur eine Zusammenstellung mehrerer Annotationstypen werden die lds der gewinschten
Spuren jeweils getrennt durch ein Komma in die URL eingetragen. Im folgenden Beispiel
wurden die Annotationstypen Shot, ImagelntrinsicMovement und ImageBrightness fur die
Visualisierung ausgewahlt:

http://olivieraubert.net/hpi/timeline.html?reference=Scene&types=Shot,ImagelntrinsicMovem
ent,ImageBrightness
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https://olivieraubert.net/hpi/timeline.html?types=Shot(representation:hist%20colorscheme:redyellowgreen),ImageIntrinsicMovement(representation:hist%20colorscheme:blues%20height:30),LightBrightness(single_line:true%20colorscheme:greys)&reference=Scene(colorscheme:blues%20height:5)
http://localhost:1234/packages/advene/view/Timeline?data=../export/FlatJsonExporter&types=Shot,Volume,FieldSize,ImageIntrinsicMovement,CameraMovementDirection,CameraAngle,RecordingPlaybackSpeed,MusicMood,SoundGestureDynamics,DialogueEmotion,BodyLanguageEmotion,MontageFigureMacro,ImageContent,ImageBrightness,Setting,FoundFootage,ColourRange,DominantMovementDirection
https://olivieraubert.net/hpi/timeline.html?types=Shot(representation:hist%20colorscheme:redyellowgreen),ImageIntrinsicMovement(representation:hist%20colorscheme:blues%20height:30),LightBrightness(single_line:true%20colorscheme:greys)&reference=Scene(colorscheme:blues%20height:5)
http://olivieraubert.net/hpi/tl.html?types=Setting,CameraMovementDirection,CameraAngle
http://olivieraubert.net/hpi/tl.html?types=Setting,CameraMovementDirection,CameraAngle

Nach der Id konnen fir jeden Annotationstyp in einer Klammer verschiedene
Darstellungsoptionen angegeben werden. Dazu wird jeweils die Option, zum Beispiel
“representation” um die Darstellungsform festzulegen, eingegeben und durch einen
Doppelpunkt vom zugehdorigen Wert, fur die Darstellung als Histogramm zum Beispiel
‘representation:hist” getrennt. Die Eingabe erfolgt immer in der Form
DARSTELLUNGOPTION:WERT. Werden fir einen Annotationstyp mehrere Optionen
definiert, werden diese mit einem Leerzeichen — in der URL-Syntax ausgedrtickt durch “%20”
— voneinander getrennt.

https://olivieraubert.net/hpi/timeline.html?reference=Scene&types=Shot(representation:hist%
20colorscheme:redyellowgreen),ImagelntrinsicMovement(representation:hist%20colorschem
e:blues%20height:30),ImageBrightness(single line:true%20colorscheme:greys)

Hinweis: Alle verfugbaren Syntaxelemente finden sich hier in einer kompakten
Zusammenstellung.

Edit-Fenster

Uber die Option ‘Edit’ rechts oben am Bildrand kann das Edit-Fenster geoffnet werden. Dort
kénnen durch Texteingabe die Darstellungen der AdA-Timeline angepasst werden. Das Edit-
Fenster bietet dabei eine hohere Ubersichtlichkeit als die Anpassung in der URL.

data=timeline.json&all_values&types=Shot,
Volume,

FieldSize,
ImagelntrinsicMovement,
CameraMovementDirection,
CameraAngle,
RecordingPlaybackSpeed,
MusicMood,
SoundGestureDynamics,
DialogueEmotion,
BodylLanguageEmotion,
MontageFigureMacro,
ImageContent,
ImageBrightness,

Setting,

FoundFootage,

ColourRange,
DominantMovementDirection

Save Select a view u Expand Help

Cancel OK

Die Anpassung im Edit-Fenster folgt — mit kleineren Unterschieden bei der Eingabe — der
gleichen Logik wie in der URL.

Der Text im Edit-Fenster beginnt immer mit “data=timeline.json”.

data=timeline.json

Save Select a view i4 Expand Help

Cancel OK
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https://olivieraubert.net/hpi/timeline.html?types=Shot(representation:hist%20colorscheme:redyellowgreen),ImageIntrinsicMovement(representation:hist%20colorscheme:blues%20height:30),LightBrightness(single_line:true%20colorscheme:greys)&reference=Scene(colorscheme:blues%20height:5)
https://olivieraubert.net/hpi/timeline.html?types=Shot(representation:hist%20colorscheme:redyellowgreen),ImageIntrinsicMovement(representation:hist%20colorscheme:blues%20height:30),LightBrightness(single_line:true%20colorscheme:greys)&reference=Scene(colorscheme:blues%20height:5)
https://olivieraubert.net/hpi/timeline.html?types=Shot(representation:hist%20colorscheme:redyellowgreen),ImageIntrinsicMovement(representation:hist%20colorscheme:blues%20height:30),LightBrightness(single_line:true%20colorscheme:greys)&reference=Scene(colorscheme:blues%20height:5)

Danach kénnen verschiedene Syntaxelemente eingesetzt werden, zum Beispiel “reference="
um den Annotationstyp festzulegen, der als Referenzspur verwendet wird, oder “media=" um
ein Video einzubinden. Nach dem Element “types=" werden die einzelnen Annotationstypen,
die in der Visualisierung angezeigt werden sollen, angegeben. Als Name wird dabei immer die
Id des Annotationstyps verwendet. Die einzelnen Elemente werden durch ein “&” voneinander
abgetrennt. Im folgenden Beispiel wurde der Annotationstyp Scene als Referenzspur
festgelegt sowie der Annotationstyp Shot fur die Visualisierung ausgewabhlt.

data=timeline.json&reference=Scene&types=Shot

Save Select a view [ Expand Help

Cancel OK

Fur eine Zusammenstellung mehrerer Annotationstypen werden die Ids der gewiinschten
Spuren jeweils getrennt durch ein Komma im Edit-Fenster eingetragen. Im folgenden Beispiel
wurden die Annotationstypen Shot, ImagelntrinsicMovement und ImageBrightness fiur die
Visualisierung ausgewabhit.

data=timeline.json&reference=Scene&types=Shot,
ImagelntrinsicMovement,
ImageBrightness|

Save Select a view [ Expand Help

Cancel OK

Nach der Id kbénnen fir jeden Annotationstyp in einer Klammer verschiedene
Darstellungsoptionen angegeben werden. Dazu wird jeweils die Option, zum Beispiel
‘representation” um die Darstellungsform festzulegen, eingegeben und durch einen
Doppelpunkt vom zugehoérigen Wert, flr die Darstellung als Histogramm zum Beispiel
‘representation:hist”,  getrennt. Die Eingabe erfolgt immer in der Form
DARSTELLUNGOPTION:WERT. Werden flr einen Annotationstyp mehrere Optionen
definiert, werden diese mit einem Leerzeichen voneinander getrennt.

data=timeline.json&reference=Scene&types=Shot(representation:hist colorscheme:redyellowgreen),
ImagelntrinsicMovement(representation:hist colorscheme:blues heigt:30),
ImageBrightness(single_line:true colorscheme:greys)

Save Select a view [ Expand Help

Cancel OK

Hinweis: Alle verfugbaren Syntaxelemente finden sich hier in einer kompakten
Zusammenstellung. Die Anpassung in der URL folgt — mit kleineren Unterschieden bei der
Eingabe — der gleichen Logik wie im Edit-Fenster.
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Um die Standardeinstellungen im Edit-Fenster zu modifizieren, konnen uber die Option
‘Expand’ die Voreinstellungen aller Annotationstypen eingeblendet werden. Das kann die
Anpassung der Timeline an spezifische Visualisierungsbedurfnisse vereinfachen.

data=timeline.json&all_values=&types=Shot(colorname:false field:duration height:200 labels:false legend:false predefined:false
representation:hist single_line:true selection:),

Volume(colorname:false field:parsed height:200 labels:false legend:false predefined:false representation:wave single_line:false selection:),
FieldSize(colorname:false field:parsed height:10 labels:false legend:false predefined:false representation:rect single_line:false selection:),
ImagelntrinsicMovement(colorname:false field:parsed height:10 labels:false legend:false predefined:false representation:rect single_line:false
selection:),

CameraMovementDirection(colorname:false field:parsed height:10 labels:false legend:false predefined:false representation:rect single_line:false
selection:),

CameraAngle(colorname:false field:parsed height:10 labels:false legend:false predefined:false representation:rect single_line:false selection:),
RecordingPlaybackSpeed(colorname:false fleld:parsed height:10 labels:false legend:false predefined:false representation:rect single_line:false
selection:)

MusicMood (colorname:false field:parsed height:10 labels:false legend:false predefined:false representation:rect single_line:false selection:),
SoundGestureDynamics(colorname:false field:parsed height:10 labels:false legend:false predefined:false representation:rect single_line:false
selection:),

DialogueEmotion(colorname:false field:parsed height:10 labels:false legend:false predefined:false representation:rect single_line:false selection:),
BodyLanguageEmotion(colorname:false field:parsed height:10 labels:false legend:false predefined:false representation:rect single_line:false
selection:)

MontageFigureMacro(colorname:false field:parsed height:10 labels:false legend:false predefined:false representation:rect single_line:false
selection:)

ImageContent(colorname:false field:parsed height:10 labels:false legend:false predefined:false representation:rect single_line:false selection:),
ImageBrightness(colorname:false field:parsed height:10 labels:false legend:false predefined:false representation:rect single_line:false selection:),
Setting(colorname:false field:parsed height:10 |labels:false legend:false predefined:false representation:rect single_line:false selection:),
FoundFootage(colorname:false field:content height:10 labels:false legend:false predefined:false representation:rect single_line:false selection:),
ColourRange(colorname:true field:parsed height:10 labels:false legend:false predefined:false representation:rect single_line:false selection:),
DominantMovementDirection(colorname:false field:parsed height:10 labels:false legend:false predefined:false representation:rect single_line:false
selection:)

Save Select a view E Expand Help

Cancel OK

Im Edit-Fenster kann zudem (dber die Option ‘Help’ eine Kurzlbersicht der
Darstellungsoptionen aufgerufen werden.

type specification syntax is:
Annotationtype(optionl:valuel option2:value2...)

For instance:
Shot (representation:hist labels:true),FieldSize(representation:hist height:50),Footage(representat

Available options:
- representation: type of representation (hist, rect, symbol, line, wave)
- single_line: single line representation (else 1 line per value)
- predefined: use predefined values for scale
- field: field to use for content ( content, parsed, duration )
| - height: line height in pixels (for wave/line/hist representations)
- colorscheme: color scheme (for wave/line/hist representations)
- colorname: use content as color name (boolean)
- labels: display x scale labels (boolean)
- legend: display a color legend (boolean)
- max_value: maximum value for quantitative values

I Other parameters (in the form &key=value) are:

media : url of the corresponding video file
| transcript : name of the annotation type that should be displayed as a transcript

Save Select a view ﬂ Expand Help

Cancel OK
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Ubersicht der Syntaxelemente

reference= Angabe des Annotationstyps, der in der Zoomleiste als Referenz
genutzt wird
(meist Scene oder Shot)
transcript= Angabe des Annotationstyps, der als Transkript verwendet wird
media= Einbindung eines Videos bzw. Videoplayers im Browser
types= Auswabhl der angezeigten Annotationstypen

Option fiir “types”

Erklarung

Auswahlmdglichkeiten

representation

siehe Darstellungsformen (Histogramm,
Balkendiagramm, Symbol, Linie,
Wellenform)

[hist, rect, symbol, line,
wave]

single_line

einzeilige Darstellung (ansonsten
werden unterschiedliche Werte in je
eigenen Zeilen dargestellt)

[true oder false]

predefined

Beschrankung der Darstellung auf
vordefinierte Werte, wie sie unter
‘Completions’ definiert sind

[true oder false]

field

Definition, welcher Aspekt der
Annotationen bericksichtigt wird:
Dauer, der gesamte Inhalt der
Annotation oder getrennt einzelne
Werte. (So lasst sich beispielsweise im
Annotationstyp Dialogue Text die Dauer
der Annotation als Histogram anzeigen,
wenn ‘duration’ als field’ und ‘hist’ als
‘representation’ angegeben werden. Bei
Spuren mit verschiedenen Werten, die
jeweils mit ‘representation:rect’
dargestellt werden sollen, ist ‘parsed’
anzugeben.)

[content, parsed,
duration, ...]

height

Hohe der Visualisierung in Pixel (fur
Histogramm, Linie, Wellenform,
einzeilige Darstellung)

[numerischer Wert (z.B.
60, 80 oder 200]
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colorfield

Definition, welcher Aspekt der
Annotation fur die Farbgebung genutzt
werden soll (bei ‘content’ ist die
alphabetische Position des Textinhalts
der Annotation entscheidend, bei
‘parsed’ wird der Annotationsinhalt nach
englischen Farbwortern (‘sky blue’)
durchsucht und bei ‘duration’ ist die
Lange der jeweiligen Annotation
ausschlaggebend, z.B. Blau-Rot-
Spektrum fur Kurz-Lang-
Unterscheidung)

[content, parsed,
duration, ...]

colorname

Wahlt man bei colorfield parsed’ muss
zusatzlich noch die Option
‘colorname:true’ angegeben werden,
damit die Balken des Balkendiagramms
(‘representation:rect’) in einer dem
Annotationsinhalt entsprechenden
Farbe ausgegeben werden.

[true oder false]

colorscheme

Farbschema (fur Histogramm, Linie,
Wellenform) (Bezeichnungen der
Farbschemata kénnen unter
https://vega.github.io/vega/docs/schem
es/ abgerufen werden)

[Schemaname (z.B.
yellowgreenblue, viridis,
inferno, ...)]

max_value

legt fir numerische Werte einen
Maximalwert in der Hohe fest (zum
Beispiel hilfreich, wenn der Abspann
das Histogramm des gesamten Films
verzerrt); Ubersteigt der Wert einer
Annotation den definierten Maximalwert
wird diese nicht angezeigt

[numerischer Wert (z.B.
20000)]

legend

eine Legende aller annotierten Werte
wird rechts neben der Visualisierung
des Annotationstyps angezeigt

[true oder false]

labels

entlang des Annotationstyps wird
zusatzlich eine fortlaufende Timecode-
Leiste eingeblendet

[true oder false]
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https://vega.github.io/vega/docs/schemes/
https://vega.github.io/vega/docs/schemes/

7.1.2.4. Timeline-Einstellungen speichern

Am einfachsten kdnnen Timeline-Einstellungen gespeichert und geteilt werden, indem der
Inhalt des Edit-Fensters in ein beliebiges Textprogramm kopiert und dort gespeichert wird.
Offnet man eine neue AdA-Timeline, ersetzt den kompletten Inhalt des Edit-Fensters durch
den gespeicherten Inhalt und bestétigt die Eingabe mit ‘OK’, werden die Einstellungen auch
auf die neue Timeline angewandt. Einstellungen, die fur ein Projekt getroffen werden, kénnen
so auch auf andere Projekte Ubertragen werden, sofern diese auf dem AdA-Template
basieren.

7.1.2.5. Type selector

Der Type selector, ein grafisches Interface fur die vereinfachte Anpassung der AdA-Timeline
befindet sich noch in der Entwicklung. Uber die An- bzw. Abwahl des Auge-Symbols kann der
jeweilige Annotationstyp ein- bzw. ausgeblendet werden. Uber das Zahnrad-Symbol 6ffnen
sich die Einstellungsmdglichkeiten fiir den jeweiligen Annotationstyp und kénnen angepasst
werden.

FieldSize configuration Defined valuesType selectorEdit
X| colorname Shoti @
colorscheme Volume i

I N e

undefined | FieldSize Q"“.'Jl

ImagelntrinsicMovement {3 &

field CameraMovementDirection @ @&

parsed CameraAngle & @&

) RecordingPlaybackSpeed @ @&
height: 10

0 MusicMood ) @

1 -
SoundGestureDynamics &3 &

X| labels DialogueEmotion 3 @

BodylLanguageEmotion i @

X| legend MontageFigureMacro G @&
X predefined ImageContent @&
ImageBrightness G @&

max_value: .
Setting @ &
FoundFootage i} @
representation ColourRange {3 @

DominantMovementDirection &3 @&

| oK |

rect

X single_line

selection

OK

Close

Hinweis: Momentan funktioniert der Type selector noch nicht reibungslos, daher empfiehlt
sich zur Darstellungsanpassung die Nutzung des Edit-Fensters. Der Funktionsumfang ist bei
beiden Anpassungswegen identisch.
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7.1.3. Video(-player) einbinden

In der AdA-Timeline besteht eine direkte VerknUpfung zwischen den dargestellten
Annotationen und dem Videoplayer von Advene, das bedeutet bei einem Klick auf eine
beliebige Annotation in der AdA-Timeline springt der Videoplayer in Advene an die
entsprechende Stelle.

Alternativ lasst sich das jeweilige Video Uber einen Videoplayer auch direkt in der AdA-
Timeline einbinden. Dazu muss Uber ein Browser-Plugin ein lokaler Webserver eroffnet
werden, von dem die Visualisierung dann das Video beziehen kann. Dazu im Browser Google
Chrome bzw. Chromium das Plugin “Web Server for Chrome” installieren und im sich
offnenden Tab die Option ‘Web Server’ auswahlen.

Link zum Plugin: https://chrome.google.com/webstore/detail/web-server-for-
chrome/ofhbbkphhbklhfoeikjpcbhemlocgigh?hl=en

Im né&chsten sich 6ffnenden Fenster kann das Plugin konfiguriert werden. Unter ‘CHOOSE
FOLDER’ den lokalen Order auswahlen, der die gewlinschte Videodatei enthalt.

@ Web Server: STARTED

CHOOSE FOLDER  Current: /AdA_local

Web Server URL(s)
« hitp://127.0.0.1:8887

Options (may require restart)

[J Run in background

[} Accessible on local network

[} Prevent computer from sleeping
Automatically show index.html

Enter Port
8887

Show Advanced Options

Nun kann getestet werden, ob das Video im Browser wiedergegeben wird. Dazu im Browser
die URL des lokalen Webservers aufrufen: http://127.0.0.1:8887

Hinweis: Die Portnummer am Ende der URL kann je nach Plugin-Einstellung variieren.
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https://chrome.google.com/webstore/detail/web-server-for-chrome/ofhbbkphhbklhfoeikjpcbhemlocgigb?hl=enA
https://chrome.google.com/webstore/detail/web-server-for-chrome/ofhbbkphhbklhfoeikjpcbhemlocgigb?hl=enA
http://127.0.0.1:8887/

Diese lokale Video-URL kann nun kopiert und im Edit-Fenster der AdA-Timeline als Quelle
angegeben werden. Dazu - wie im unteren Beispiel
“&media=http://127.0.0.1:8887/Maltsev_Sem_Occupy_Wall_Street.mp4” — die Video-URL als
“&media=http:/LOCALHOST:PORTNUMMER/DATEINAME.mp4” in die Timeline integrieren.

data=../export/FlatlsonExportery i 1 //127.0.0.1:8887/Maltsev Sem Wall Street.mpd&a =l
Volume,

Fieldsize,

Das Video wird nun zusammen mit der AdA-Timeline angezeigt.

€ c e © D 2 locathost:12

000000000005 000010 000015 000020 000025 000030 00003 000040 000045 000050 000055 000100 000105 000110 ODOL1S 000120 000125 000130 00013 8 vabeslpe selectorfilt
Zoom control

000000000005 000010 0G00I 000020 000025 000030 000035 000040 000045  00.0050

Hinweis: Die Einbindung eines Videos auf diese Weise funktioniert sowohl bei lokalen
Timelines, als auch bei solchen, die im Web gehostet werden.
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7.1.4. AdA-Timeline exportieren

Uber einen Klick auf das Symbol mit den drei Punkten am linken oberen Bildrand und die
Auswahl der gewinschten Option kann die AdA-Timeline exportiert werden. Fur die
Verwendung von statischen lllustrationen von AdA-Timelines in Publikationen und
Préasentationen bietet sich der Export als png-Datei Uber die Option ‘Save as PNG’ an.

I[."Cl![}‘:]:IZICI L‘O!DI(
Save as SVG
Save as PNG
View Source
View Compiled Vega

Open in Vega Editor

Die komplette Timeline wird als Grafik ausgegeben, auch wenn sich Teile von ihr gerade
aul3erhalb des sichtbaren Bereichs des Browserfensters befinden.

Tipp: Es empfiehlt sich darauf zu achten, wo sich der Mauszeiger zum Zeitpunkt des Exports

befindet. Wird der Mauszeiger lUber eine Annotation bewegt, wird diese gelb hinterlegt, was
auch in der exportierten Datei erhalten bleibt.
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7.2. Annotation Explorer

Um filmubergreifende Suchen und Vergleiche zu ermdglichen, wurde unter Leitung von
Henning Agt-Rickauer und in Zusammenarbeit mit Joscha Jager (https://frametrail.org/) eine
Webplattform — der Annotation Explorer — entwickelt. Diese Webapplikation ermdéglicht es in
Advene erstellte Daten in einer korpusumfassenden Datenbank zu sammeln und als
mannigfaltig durchsuchbare = Webanwendung darzustellen. Die unterschiedlichen
Annotationsebenen werden dabei noch um weitere automatische Extraktoren-Ergebnisse
erganzt und im Zusammenspiel mit den Filmen selbst in einem umfassend anpassbaren
Interface prasentiert.

Die Extraktoren umfassen derzeit:

- die Erstellung eines visuellen Index des Korpus (AdA-Entwicklung: Christian
Hentschel & Jacob Lébkens),

- die Klassifizierung des Bildseitenverhaltnisses (AdA Aspect Ratio Extractor
(Hentschel & Lobkens) — htips://github.com/ProjectAdA/ada-val/tree/main/ada-
val/extractors/aspect ratio),

- Spracherkennung (basierend auf Mozilla DeepSpeech —
https://github.com/mozilla/DeepSpeech/),

- Concept Detection (DenseCap Frame Captioning (Johnson, J., Karpathy, A., & Fei-
Fei, L. 2016) — https://aithub.com/jcjohnson/densecap; Video Frame to Text Extractor,
im2txt: https://github.com/tensorflow/models/tree/archive/research/im2txt),

- Bewegungserkennung (AdA Motion Dynamics Extractor (Hentschel & Lébkens) —
https://github.com/ProjectAdA/ada-va/tree/main/ada-va/extractors/motion dynamics),

- Schnitterkennung (Shot Boundary Detector —
https://github.com/johmathe/Shotdetect),

- Lautstarkeerkennung (Sound Envelope Extractor —
https://github.com/oaubert/advene/blob/master/lib/advene/plugins/soundenveloppe.py
),

- eine Klassifizierung von Musik, Stimme, Gerauschen & Stille (YAMNet Audio Event
Classification —
https://github.com/tensorflow/models/tree/archive/research/audioset/yamnet).

Der Annotation Explorer dient im Zusammenhang dieses Manuals als Beispiel dafir, wie
filmanalytische Daten auf Grundlage der AdA-Filmontologie in anderen Anwendungen weiter
genutzt werden kénnen. Das Aufsetzen eines eigenen serverbasierten Annotation Explorers
ist mit einem hohen technischen Aufwand verbunden, dessen detaillierte Erlauterung den
Umfang dieses Manuals sprengen wirde (siehe htips://github.com/ProjectAdA). Stattdessen
steht die Nutzer*innenperspektive im Fokus der folgenden Ausfiihrungen: Wie kdnnen
komplexe und umfangreiche Datensatze zur Exploration visualisiert werden? Wie kdnnen
Vergleiche zwischen unterschiedlichen Filmen des Korpus vorgenommen werden? Welche
anderen Formen der Korpusexploration sind dartiber hinaus méglich?

Aus urheberrechtlichen Grinden ist ein groRer Teil des Korpus nicht frei zuganglich und kann
nur nach Anmeldung durch interne Nutzer*innen gesichtet werden. Die Verzahnung von
Visualisierung und Videoplayern kann fiir externe Nutzer*innen anhand gemeinfreier Videos
der Occupy-Wall-Street-Bewegung exemplarisch nachvollzogen werden.
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https://frametrail.org/
https://github.com/ProjectAdA/ada-va/tree/main/ada-va/extractors/aspect_ratio
https://github.com/ProjectAdA/ada-va/tree/main/ada-va/extractors/aspect_ratio
https://github.com/mozilla/DeepSpeech/
https://github.com/jcjohnson/densecap
https://github.com/tensorflow/models/tree/archive/research/im2txt
https://github.com/ProjectAdA/ada-va/tree/main/ada-va/extractors/motion_dynamics
https://github.com/johmathe/Shotdetect
https://github.com/oaubert/advene/blob/master/lib/advene/plugins/soundenveloppe.py
https://github.com/oaubert/advene/blob/master/lib/advene/plugins/soundenveloppe.py
https://github.com/tensorflow/models/tree/archive/research/audioset/yamnet
https://www.ada.cinepoetics.fu-berlin.de/ada-toolkit/index.html
https://github.com/ProjectAdA

Der Annotation Explorer des AdA-Projekts findet sich hier:
http://projectl.ada.cinepoetics.org/explorer/

Beispiele der Aneignung in anderen Kontexten finden sich hier:
https://intern.ada.cinepoetics.org/explorer

7.2.1. Userinterface

Neben einer kurzen Vorstellung finden sich auf der Startseite des Annotation Explorer einige
Beispielsuchanfragen, die einen Einstieg fur die Nutzung bieten und unterschiedliche Facetten
veranschaulichen. Der Annotation Explorer ermdglicht Annotationsdaten auf ganz
unterschiedliche Weise zu durchsuchen, filtern und visualisieren. Beispielsweise kénnen
Annotationen fiir einzelne Szenen oder Filme (“AdA-Filmontology & Video Player Interaction —
‘Occupy Wall Street’”) oder in einem (Szenen-)Vergleich fir mehrere Videos (“Detailed Video
Comparison — Two Occupy-Wall Street Videos”) dargestellt werden. Korpustibergreifend kann
nach einzelnen oder kombinierten Werten (“Combined Value Search — Sad Music + Close
Field Sizes”), bestimmten Schliisselwortern, Motiven oder Namen (“Full-Text Search — ‘Wall
Street”; “Full-Text Search — ‘Ship’ (Esp. Automated Image Captioning Results)”) gesucht
werden. Solche Abfragen kénnen wiederum durch weitere Suchanfragen ergdnzt werden.
Neben vergleichenden Detailstudien kdnnen Annotationsdaten auch fir ganze Filme
visualisiert werden, um dynamische Makro-Verlaufe in den Blick zu bekommen (“Macro
Dynamics Full-Length Feature Film — ‘The Company Men’”). Dabei lassen sich automatisch
generierte Annotationen fir einzelne Filme (“Automatically Generated Annotations — ‘The
Margin Call”), eine Auswahl von Videos (“Comparison of Automatically Generated Annotations
for several Feature Films”) oder auch im Vergleich mit manuellen Annotationen (“Automatically
Generated vs Manual Annotations — Segments of Music and Speech”) anzeigen. Bewegt man
den Mauszeiger uber die Suchen erscheinen kurze Beschreibungstexte und Uber einen Klick
darauf wird die jeweilige Query geladen.

Ada Annotation Explorer v1.0.2 (April 2021) Charts @) Scake Colors @D Legend @D Scenes =0 (2] [E=]

AdA Annotation Explorer,

Expand: Categories | Al | None

Documentary
Feature Film
TV News Click to load an example guery
»
Sele
Expand L

Types and Values

AdA-Filmontology & Video Player Interaction - "Occupy Wall

- Street

Detailed Video Comparison - Two Vall-Street Videos Combined Value Search - Sad Music + Clos¢
Segmentation
Language

Image Composition
Camera Full-Text Search — "Wall Street’
Montage
Acoustics

Full-Text Search — “Ship' omated Image Captioning  Macro Dynamics Full-Length Feature Film - The Company
Men’

Bodly Expressivity
Motifs
Automated Video Analysis

Comparison of Automatically Generated Annotations for Automatically Generated vs Manual Annotations - Segments

Automatically Ger Annotations - The calr .
Automatically Genarated Annotations - The Margin Call e e e e of Music and Spasch
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Das Userinterface wird im Folgenden in Funktionsbereiche unterteilt und jeweils genauer

beschrieben.

AdA Annotation Explorer v1.x (dev)

BB Occupy Wall Street (01) - AR Wl oJ

B a @ %

Movies: e | Occupy Wall Street (758),
Scenes: feet | 01: Occupy Wall Street,

Query Box

Select: All | None
Expand: Categories | Al | None
] Documentary (758)
Feature Film
TV News
War Film
YouTube

% Annotation Types and Values
Select: All | None
Expand: Level | All | None
[E Segmentation (3)
[ Language (27)
[ image Compesition (176)
[ camera(97)
[E Montage (97)
[ Acoustics (73)
¥ Bodily Expressivity (30)

S¢atch. Eilter

Re———————
e

| Explorer Settings «® =

Colors @D Legend @D [ Mavie ] Scenes zus [o][E]

PR Occupy Wall Street > Filter Scenes:

% As| Diaogue Emotion
TO VS

> 01:20 | 00:01:20

exprassive silence

explosive

surprised

Clear Download
X yiorkspace | | & Result

Annotations

ST P ——
I'm an interpretive reporter.
You're an interpretive reporter?
No, | work at wall street.
Oh really? Cool
Yeah

Look at all the food
It's all donated.

Donated by who?

Vorkspage

By everyone gh

Funktionsbereiche ein- und ausblenden

Query-Box und Suchfilter am linken Rand, sowie Videoplayer und Transkriptanzeige am
unteren Rand, lassen sich durch Pfeilschaltflachen (orangene Markierung ‘Minimize’) ein- und

ausblenden.
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7.2.1.1 Query-Box

Die Query-Box befindet sich auf der linken Seiten im Interface. Sie ist das zentrale Eingabefeld,
um semantische Annotationsdaten (Linked Open Data) in den Annotation Explorer zu laden.

Suche nach Annotationstypen

O a @ %

hﬂouies:| |

Scenes;| |

Types: | |

| Submit |

Um Annotationen zu laden, missen alle drei Felder
ausgeflllt sein. Ein Klick auf ‘Submit’ lasst die
ausgewahlten Annotationen im Workspace laden.

Achtung: Die Filter ‘All Scenes’ und ‘All Types’ kdnnen
sehr viele Annotationen umfassen. Dies kann das Laden
sehr verlangsamen. Es empfiehlt sich, die Suche zu
prazisieren. Dabei kbnnen auch mehrere Filme, Szenen
und Types kommasepariert ausgewahlt werden. Die
Ergebnisse einer Suchanfrage bleiben im Workspace,
wenn eine weitere Suche ausgefuhrt wird (‘Anzeige der
Suchanfragen’). Es gibt zudem zwei vordefinierte
Gruppen an Annotationstypen: ‘Auto Types’ zeigt alle
vollautomatisch erstellten Annotationstypen an, ‘Corpus
Analysis Types’ zeigt die Basisspuren, eine Auswahl von
Typen an, die zur manuellen Annotation von Korpora
empfohlen werden.

Textsuche

O o = %

Text: | |

Filter by:

hﬂouies:| |

Types: | |

Find whole words only

| Submit |

Uber die Freitextsuche kann in einem oder mehreren
Filmen nach Stichwortern gesucht werden, wie “money”,
“crisis” oder “Wall Street”. Die Suchanfrage kann zudem
auf bestimmte Annotationstypen eingegrenzt werden.

Ohne die Option ‘Find whole words only’ kbnnen auch
Wortbestandteile gefunden werden.
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Bildersuche

o a @ %

Select an image:

| Durchsuchen... Moore_M...37.png|

Max results: ]

< ‘

Preview:

| Submit |

Uber die Bilder-zu-Bilder-Suche kann ein Korpus im
Hinblick auf visuelle Ahnlichkeit durchsucht werden.

Uber ‘Select an image’ kann ein lokal gespeichertes Bild
hochgeladen werden. Die Uber ‘Max results’ definierte
Anzahl an Suchtreffern wird dann in einer Suchleiste
angezeigt. Unter Angabe des Films, des Timecodes und
der errechneten Ahnlichkeit (‘Distance”) werden so in
absteigender Reihenfolge die &hnlichsten Einstellungen
des Korpus angezeigt (je geringer die errechnete
Distanz, desto ahnlicher sind sich die Bilder).

Uber die ‘Download’-Schaltflache lassen sich zudem die
Suchergebnisse in Tabellenform als html-Datei
herunterladen. Dies dient zur Archivierung von
Suchanfragen und zum einfacheren Zugriff auf die
Metadaten der Suchtreffer.

Es lassen sich so zirkulierende Bildtypen und
wiederkehrendes Found-Footage Material innerhalb
eines Korpus auffinden.

Suche nach Werten

O a @ %

Values: |

Filter by:

Movies: |

| Submit |

Uber ‘Values’ kann nach bestimmten Werten einzelner
Annotationen gesucht werden. Diese Werte sind durch
die AdA-Filmontologie festgelegte filmanalytische
Begriffe. Kommasepariert kénnen mehrere Werte
gleichzeitig gesucht werden. Uber “+’ kénnen in der
Suche bis zu funf Werte ausgewahlt werden, um das
Auftreten von verschiedenen Werten in Kombination
zu filtern, d.h. in zeitlich sich Uberschneidenden
Annotationen. Uber ‘Movies’ kann die Suche auf
bestimmte Filme beschrankt werden.
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7.2.1.2. Suchfilter

Die Suchfilter erlauben nicht das Laden von Daten in den Workspace, sondern nur das Filtern
von bereits im Workspace vorhandenen Daten. So kénnen zum Beispiel Filme oder bestimmte
Typen oder Werte abgewahlt werden. Der Workspace wird dann nach wenigen Augenblicken
automatisch noch einmal geladen. Nimmt man in schneller Folge mehrere Anderungen vor,
wird der Inhalt erst neu geladen, wenn man fir einige Momente keine neue Eingabe macht.

Movies: Documentary/Feature/TV

B Vovies
Select: All | None
Expand: Categories | All | None

Documentary
Feature Film
TV Mews

Die Daten einer Suchanfrage, die bereits im
Workspace geladen sind, konnen nach den
Kategorien Dokumentarfilm, Spielfilm oder
Nachrichtenformaten bzw. nach einzelnen Filmen
gefiltert werden. Die Dropdown-Menis der einzelnen
Kategorien lassen sich tUber den kleinen Pfeil links
neben der jeweiligen Checkbox aufklappen.

Annotation Types and Values

% Annotation Types and Values
Select: All | None
Expand: Level [ All | None

Segmentation
Language

Image Composition
Camera

Montage
Acoustics

Bodily Expressivity
Motifs

Automated Video Analysis

Bereits geladene Annotationen konnen hier nach
Annotationsebene, Annotationstyp und
Annotationswert gefiltert werden. Es lassen sich so
beispielsweise ausschlief3lich Nahaufnahmen
anzeigen, wahrend andere Einstellungsgré3en nicht
angezeigt werden. Die Systematik der Annotationen
basiert auf der AdA-Filmontologie.

Uber ‘Select: All | None’ kann das Aus- und Abwahlen
der Annotationstypen beschleunigt werden. Uber
‘Expand: Level | All | None’ lassen sich die Dropdown-
Menis auf- und einklappen.
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7.2.1.3. Workspace

Die einzelnen Annotationstypen werden als Spuren im Workspace dargestellt, links oberhalb
jeder Spur steht ihre Bezeichnung. Die Reihenfolge der Typen kann per Drag and Drop im
Workspace direkt geandert werden.

Anzeige der Suchanfragen

(ﬂ Occupy Wall Street {all) - Corpus Types ﬂj x EM%?{{Space F3 Egg;ﬂ':'ad

Jede Suchanfrage wird am oberen Rand des Workspace als lange Box mit Kurzbeschreibung
angezeigt und kann tber das X geloscht werden. Ebenso kdnnen alle Suchanfragen tber die
Schaltflache ‘Clear Workspace’ rechts oben geléscht werden. Der Workspace ladt dann neu.
Die Schaltflache ‘Download Result’ 1adt den Workspace als statische html-Datei herunter.

Sortierung und Zoom

Bl Sort By Movie |4 || ®SortByType |2 || @ || @

Rechts oben im Workspace kann iber die zwei Lupen-Symbole rein- und rausgezoomt
werden. Je nach Art der Suche (d. h. in der Listenansicht) gibt es auch die Option, den
Workspace alphabetisch anhand der Bezeichnungen der Annotationstypen oder anhand der
Filmnamen zu sortieren.

‘Filter Scenes’-Option

The Big Short 2 Filter Scenes: 08: Job refusement leading to a big deal

Remove Scene Filters €
AR RRE AR R AR

Sofern die Movie-Ansicht aktiviert ist, wird oberhalb der geladenen Annotationen im
Workspace ein Balken mit Szenenabschnitten angezeigt. Uber einen Klick auf eine einzelne
Szene wird die Anzeige auf die jeweilige Szene beschrankt. Mit einem Klick auf ‘Remove
Scene Filters’ wechselt man wieder zur Gesamtiibersicht des Films zurtick.
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Videoplayer

Minimize P|ayer Annotations

You're from lowa?

Yep.
Yeah. Don't be afraid. We're on (unintelligible)
I'm an interpretive reporter.
You're an interpretive reporter?
No, | work at wall street.
Oh really? Cool.

Yeah.

Look at all the food.

’ 00:43 | 00:00:43

Player Position “» X

Im linken unteren Bereich des Workspace befindet sich der Videoplayer. Beim Auswéhlen
einer Annotation springt dieser automatisch zum entsprechenden Timecode. Uber Play bzw.
Pause kann das Videomaterial so annotationsgeleitet gesichtet werden.

Hinweis: Videoplayer und Transkript kobnnen Uber die mittigen Pfeile eingeklappt werden, um
mehr Annotationstypen gleichzeitig im Workspace sehen zu kdnnen.

Hinweis: Aus urheberrechtlichen Grinden kénnen nur zwei Videos tber die Occupy-Wall-
Street-Bewegung frei gestreamt werden. Fir konkrete Forschungsanliegen kann ein

temporarer Zugang zu allen Videos angefragt werden.

Transkript und Image2Text

g a statue of a statue of a man on a horse . -

. ?
b You're from lowai a street sign thatis on a pole .
Yep. @ a sign is posted on the side of a building .

Yeah. Don't be afraid. We're on (unintelligible) a group of people standing next to each other .

I'm an interpretive reporter. a man sitting on a bench next to a building .

You're an interpretive reporter? a black and white photo of a street sign .
No, | work at wall street. aman in a suit and tie standing in front of a window .
Oh really? Cool. a man that is sitting on a horse .
Yeah. a building with a clock on the wall
Look at all the food. a group of people standing around each other . -

Rechts neben dem Videoplayer werden die manuell erstellten Transkriptionen der
gesprochenen Sprache angezeigt, sofern das Mikrofon-Symbol ausgewahlt ist. Das Bild-
Symbol wechselt zum automatisch generierten Image2Text, einer groben Beschreibung des
sichtbaren Bildinhalts. Durch Klicken auf eine Zeile im Fenster springen der Videoplayer und
der Zeiger im Workspace an die entsprechende Position. Auch das Transkript und die
automatische Bilderkennung kénnen von der Volltextsuche erfasst werden.

158



Anzahl der Suchergebnisse

Am unteren Bildschirmrand wird in der Player-Ansicht die Anzahl der Suchergebnisse
angegeben. Die beiden aktuell angezeigten Suchergebnisse — jeweils mit Videoplayer geteilt
im Workspace — sind weil3 hervorgehoben.

B ] (o] (o] (o] (o] o] [o] o] [ar] [52] [i2] [14] | Total Items: 386

Durch die Pfeile am rechten und linken Rand des Workspaces kann zwischen den
Suchergebnissen navigiert werden.

7.2.1.4. Explorer Settings

In der Kopfleiste rechts oberhalb des Workspace befinden sich eine Reihe von Schaltern,
welche die Darstellung der Suchanfragen im Workspace verandern kénnen.

Charts @) Scale Colors @ Legend @D Scenes =list El

(Visualisierungs-)Optionen fur Annotationen

Charts

Sequentielle Annotationstypen werden durch diesen Schalter als Saulendiagramme
angezeigt, d.h. die Sdulenhdhe der Annotationen entspricht dem Verhéltnis der geordneten
Werte. Die Saulen der Werte “high” oder “5” sind also hoher als die von “low” oder “1”. Diese
Option gilt nur fr Annotationstypen, die entlang einer Skala geordnet sind.

% BodExp | Body Language Intensity

TO V§ 1 2 3 4 5

| TR T [T

Scale

Uber diesen Schalter kénnen in einigen Spuren horizontale Linien eingeblendet werden, als
Orientierungshilfe fur eine bessere Vergleichbarkeit der Hohe der einzelnen Annotationen auf
einer Spur. Diese Option ist nur verfugbar fir Annotationstypen, deren Werte sich durch
GroRRenunterschiede der Sdulen ins Verhaltnis setzen lassen.

% BodExp | Body Language Intensity
TO VS 1 2 3 45

N et B R GHMRHRRE i, 1 o1
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Colors

Die unterschiedlichen Werte innerhalb eines Annotationstypen bzw. auch einzelner
Annotationen werden farblich kontrastiert, um ihre Verteilung und Flache innerhalb einer Spur
visuell abzugrenzen. Ist die Option ausgeschaltet, werden die einzelnen Annotationstypen
unterschiedlich monochrom dargestellt, damit der Kontrast zu den anderen Spuren gut
sichtbar ist.

® BodExp | Body Language Intensity

Legend
Uber diesen Schalter kénnen die Annotationswerte jedes Annotationstyps direkt tiber der
zugehdrigen Spur als Legende angezeigt — oder ausgeblendet — werden.

% BodExp | Body Language Emotion
TO Vs confident surprised

Wird der Mauszeiger Uber diese Werte bewegt, verschwinden alle anderen Annotationen,
sodass nur der markierte Wert sichtbar bleibt. Wenn die ‘Colors™-Option angeschaltet ist,
werden auch die Werte in der Legende farblich unterschieden.

® BodExp | Body Language Emotion
guag

conf %’1
Ansichten

Movie/Scenes

Die Ansicht ‘Movie’ geht vom Film in seiner ganzen Dauer aus und zeigt demnach auch alle
Spuren in ihrer ganzen Lange. Je nach Film und Annotationstyp sind die Annotationen oft zu
kleinteilig um auf dieser Ebene Strukturen zu erkennen, daher kann mit der ‘Filter Scenes*-
Option von der Gesamtiibersicht zu einzelnen Szenen herangezoomt werden.

Die Ansicht ‘Scenes’ geht grundsatzlich von der einzelnen Szene als Betrachtungsgegenstand
aus und skaliert daher auf Szenenebene. Wurde nach einem ganzen Film gesucht, wird der
Workspace zweigeteilt, sodass zwei Szenen gleichzeitig angezeigt werden kénnen. Uber die
Pfeile am Rand des Workspace kann zu den weiteren Szenen gewechselt werden (sofern in
der Suchabfrage geladen).

Player/List

Uber diesen Schalter kann zwischen der Ansicht mit Videoplayer und Transkript sowie einer
Listenansicht gewechselt werden. Die Option ‘Filter Scenes’ gibt es nur in der Player-Ansicht.
Die Optionen ‘Sort by Movie’ und ‘Sort by Type’ gibt es nur in der List-Ansicht.
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Video Source Settings

Ein Klick auf das kleine Radchen oben rechts in der Kopfleiste 6ffnet ein Fenster, in dem die
Quelle der Videodateien geandert werden kann. Liegt einer der annotierten Filme als mp4-
Datei vor, kann auch ein lokaler Pfad angegeben werden. Ebenso kann auch auf die URL von
Videoplattformen verwiesen werden — ein Grof3teil der Filme des AdA-Korpus ist aktuell leider
nicht o6ffentlich zuganglich, daher kdnnen diese nur Uber einen geschitzten Vimeoaccount mit
dem Videoplayer verknipft werden. Will man alle Videos abspielen, so muss man in einem
zweiten Browsertab mit dem entsprechenden Account bei Vimeo eingeloggt sein.

Timeline Order

Ein Klick auf das Listen-Symbol ganz rechts oben 6ffnet ein Fenster, in dem eine Reihenfolge
fur die Anzeige von Annotationstypen im Workspace festgelegt werden kann. Dort vermerkte
Spuren werden dann auch nach Loschen der aktuellen Suchanfrage priorisiert — bis das
Fenster geschlossen bzw. die Sitzung im Annotation Explorer beendet wird. Annotationstypen
kénnen Uber ein Eingabefeld geladen werden. Mit der Option ‘Reset Prioritized Types’ kann
die Ausgangsreihenfolge wiederhergestellt werden.

7.2.1.5. Download/Export

Durch einen Klick auf den Schalter ‘Download Result’ rechts oben im Workspace wird die
aktuelle Anzeige der Suchergebnisse als html-Datei heruntergeladen. Sie kann nun offline im
Browser gedffnet oder verschickt werden. Die Ansicht-Optionen lassen sich dort nicht mehr
andern, aber es kann durch alle in der Suchanfrage enthaltenen Szenen geklickt werden, und
ebenfalls durch alle Annotationstypen gescrollt werden. Der Videoplayer funktioniert, sofern
der Zugang zum Video vorhanden ist — der Pfad kann Uber das kleine Radchen oben rechts
geéndert werden (siehe ‘Video Source Settings’). Ein Klick auf ‘Live View Results’ oben rechts
offnet die Suchanfrage im Annotation Explorer. Dort ist das Selektieren der Ergebnisse Uber
die Query wieder moglich, sowie das Hinzufigen von weiteren Suchanfragen.

Die Daten einzelner Annotationstypen kénnen zudem als CSV-Tabelle heruntergeladen
werden. Dazu den Mauszeiger Uber den jeweiligen Annotationstyp bewegen bis die
Schaltflache ‘Export Data’ erscheint. Nach einem Klick auf diese 6ffnet sich das Download-
Fenster.

% BodExp | Body Language Emotion

Diese CSV-Dateien erlauben nun die Bearbeitung in anderen Programmen. So ist es
beispielsweise mdglich diese Dateien in eigene Advene-Pakete zu importieren.
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7.2.2. Beispiel Suchanfrage: Occupy Wall Street

Am Beispiel der lizenzfreien Videos Uber die Occupy-Wall-Street-Bewegung folgt eine
bebilderte Schritt-fir-Schritt Anleitung fur eine exemplarische Suchanfrage.

Visualisierung der Annotationen eines ganzen Videos

Zunachst wird in der obersten Query Box am linken Bildschirmrand der Name mindestens
eines Films ausgewahlt. Fur einen groben Uberblick Gber die dem Video zugehorigen
Annotationen, kann fur die Zeilen ‘Scenes’ und ‘Types’ die Standard-Einstellung ‘All Scenes
und ‘All Types’ belassen werden. ‘Submit’ 1adt die Suchanfrage in den Arbeitsbereich.

’

o@D Sl W oo @D o@D [Moe

.................

Die Annotationstypen sind untereinander im Arbeitsbereich gelistet, durch Scrollen kdnnen alle
weiteren gesichtet werden, ihre Reihenfolge kann per Drag and Drop geéndert werden.

Ein Klick auf eine Annotation zeigt ihren Inhalt an und lasst den Player an den Zeitpunkt des
Videos springen, auf den sich die Annotation bezieht. So kann sie direkt gesichtet und mit
ihren Annotationswerten ins Verhaltnis gebracht werden. Das Transkript unten links im
Arbeitsbereich ermdglicht einen schnellen Einblick in den gesprochenen Dialog zum
ausgewahlten Zeitpunkt. Das Bild-Symbol unter dem Mikrofon-Symbol wechselt vom
Transkript zu einer groben Beschreibung des Bildinhalts. Ein Klick auf eine Zeile im
Transkript/Text2Speech-Fenster lasst den Player zum jeweiligen Zeitpunkt im Video springen.
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Filtern nach Annotationsebene

Soll die Ansicht der Annotationtypen prézisiert werden, kann nun im untersten Abschnitt der
Query eine bestimmte Annotationsebene gefiltert werden. Dazu werden alle anderen
Annotationsebenen abgewahlt, zum Beispiel tiber ‘Select None’.

Auch eine Kombination von Annotationstypen unterschiedlicher Ebenen kann so ausgewahlt
werden.

[ o] o D Legend @D
(=
. -]
U __ _— - S Bl
beight.dark
Nl I i
- Ang
TO VS extreme high-angle
- a2 Export Data
surprized
. o
. B n- Il O
canfid surprised
- ent Spsec - [ O
fast

Fur einen detaillierteren Einblick in die Annotationswerte, ihre Verlaufe und das Verhaltnis der
Annotationstypen untereinander empfiehlt sich ein Wechsel der Ansicht. Dazu wurde in
diesem Beispiel in der Visualisierungsleiste oben rechts von ‘Movie’ zu ‘Scene’ und von
‘Player’ zu ‘List’ gewechselt. (Alternativ lasst sich in der ‘Player-Ansicht auch der Player
einklappen, um weitere Annotationstypen gleichzeitig in den Blick zu bekommen.)

Nun werden in den Annotationen bestimmte Muster sichtbar: Ab dem ersten Drittel zeichnet
sich ein Wendepunkt ab, das letzte Drittel sticht hervor.
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Vergleich zweier Szenen am Beispiel Image Composition

Auf Basis der Erkenntnisse aus den vorangehenden Abschnitten, kann nun ein Vergleich der
gefunden Werte und Muster mit einem anderen Film oder einer anderen Szene interessant
sein.

Dazu wird in der Query ein weiterer Film bzw. eine weitere Szene ausgewahlt und geladen.
Die vorherige Suchanfrage bleibt dabei bestehen, erst ‘Clear Workspace’ I6scht vorherige
Suchanfragen.

Nun wird der Workspace automatisch zweigeteilt, sodass beide Filme nebeneinander
dargestellt werden kdnnen.

AdA Annotation E

Aspect Ratio

o XQP»

Uber ‘Filter Scenes’ oder einen Ansichtswechsel zu ‘Scenes’ werden beide Bereiche des
Workspace auf die Szenenansicht skaliert. So kann bereits ein grober Vergleich stattfinden.

Soll nun eine bestimmte Annotationsebene beider Szenen detaillierter untersucht werden,
kann diese rechts unten in der Query ausgewahlt werden. Nun kann durch einen Wechsel der
Visualisierungsoption, der Ansichten, der Spurenreihenfolge, sowie durch Zoomen der
Workspace fur den spezifischen Vergleich optimiert werden.

Filtern nach Wert

Aufgrund der auffalligen monochromen Sequenz im zweiten Video kénnte es interessant sein,
den Einsatz von kontrastreichen Schwarz-Weil3-Aufnahmen in anderen Filmen und
Nachrichten Uber die Finanzkrise zu untersuchen. Dazu kann eine weitere Suchanfrage
hinzugefiigt werden, ohne dabei einen bestimmten Film oder Type auszuwahlen. Dazu bleiben
die Zeilen im ersten Reiter des oberen Query-Bereiches frei. Links oben in der Query werden

unter dem vierten Reiter die Werte “black”, “white” und “bright-dark” angegeben, in weiteren
Zeilen, welche Uber das ‘+’ Zeichen hinzugefiigt werden.
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Filtern nach Freitext

Uber die Freitextsuche lieRe sich nun explorativ nach motivischen Feldern suchen. Mit dem
Suchbegriff “statue” lieRe sich nach verbalen Erwahnung im Dialogtext suchen oder nach
Bildern in denen die automatische Konzepterkennung eine Statue vermutet. Andere Begriffe
wie “storm” liefern hingegen auch Treffer in der Gerauscherkennung. Aufgrund der
Zweisprachigkeit des Referenzkorpus empfiehlt es sich in bestimmten Fallen gleichzeitig nach
dem englischen und dem deutschen Begriff zu suchen (zum Beispiel “boat” und “boot”), um
sowohl die Ergebnisse automatischer Erkenner als auch aus Transkriptionen deutschen
Dialogs zu erfassen. Durch das Abwahlen bestimmter Annotationstypen in der Seitenleiste
kénnen Fehltreffer durch automatische Erkenner kompensiert werden.

7.2.3. Fehlerbehebung

Sollte es bei der Bedienung des Annotation Explorers zu Problemen kommen empfehlen sich
die folgenden Schritte:

- mehrfaches Neuladen der Webseite (dadurch kénnen Probleme, die mit dem Cache
zu tun haben, oft behoben werden)

- Wechseln des Browsers (aus unserer Erfahrung empfehlen wir Mozilla Firefox und
Google Chrome)

- Bei Suchanfragen mit vielen Treffern kann es leicht zu langen Ladezeiten kommen, da
oft im Hintergrund mehrere Videoplayer gestartet werden. Hier empfiehlt sich ein
Neuladen und das Eingrenzen der Suchergebnisse.

- ist kein Video zu sehen, muss dies kein technischer Defekt sein. Die meisten Videos
sind aus urheberrechtlichen Grunden nicht frei einsehbar. Zugangsdaten kénnen nur
zu konkreten Forschungsanliegen temporar gewahrt werden.

- Bei umfangreichen Ergebnisdarstellungen kann es insbesondere bei Computern mit
geringem Arbeitsspeicher zu langen Ladezeiten kommen. Ladezeiten von bis zu 7
Minuten sind daher nicht auszuschlielen und bedeuten nicht, dass sich die
Anwendung abgebrochen wurde.

- URLs kénnen zum Teilen von Suchergebnissen genutzt werden. Muss das System
jedoch neu aufgesetzt werden, kdnnen sich die Ids der Filme verédndern. Eine
Langzeitarchivierung von Suchanfragen sollte daher Uber die Download-Funktion
erfolgen.
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